Тема: «Классификация и общая характеристика программного обеспечения. Понятие ОС и ее функции» (7 класс, 4 блок)
Цель: познакомить с программным принципом работы компьютера; дать понятие программного обеспечения; систематизировать знания об основных типах программного обеспечения; познакомить учащихся с основными понятиями данной темы, рассказать о некоторых существующих ОС (Windows, Linux, Mac OS).развитие познавательного интереса у учащихся к предмету; развитие навыков работы па ПК; контроль за ТБ, правильностью посадки за ПК; 
Ход урока:
1. Проверка д/з электронная тетрадь, проверка изученного, 7 класс
2. Изучение нового

ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ КОМПЬЮТЕРА.(ПО) – это совокупность программ, хранящихся на устройствах долговременной памяти компьютера и предназначенных для решения поставленных задач. 
Программное обеспечение компьютера:

· Системное программное обеспечение

· Прикладное программное обеспечение

· Системы программирования

Системное программное обеспечение
· Базовое (ОС, драйверы устройств, программы-оболочки)
Операционная система - базовая и необходимая составляющая системного программного обеспечения, обеспечивает совместное функционирование всех устройств компьютера и предоставляет пользователю доступ к его ресурсам.

Задачи операционных систем 

1. Обеспечение совместного функционирования всех аппаратных устройств компьютера (для этого существуют драйверы устройств).

2. Предоставление доступа к ресурсам компьютера (пользователь может запускать программы, выполнять операции с файлами, печатать документы и т. д.)

· Сервисное (служебное): программы проверки работоспособности ПК, программы настройки параметров ПК, антивирусные программы, архиваторы, др.
Драйверы устройств – специальные программы, которые обеспечивают управление работой устройств,

поставляются с операционными системами для ключевых компонентов аппаратного обеспечения, без них система работать не может.

Программы оболочки – программы (файловые менеджеры), предоставляющие интерфейс пользователя

для работы с файлами (их создание, редактирование,перемещение и др. операции).
Служебные программы (утилиты) – специальные программы для решения вспомогательных задач (дефрагментации, проверке и исправлению структуры разделов жёсткого диска, исправлению системных зависимостей и др.).

Антивирусные программы – программы для защиты от повреждения файлов из-за компьютерных вирусов.

Системы программирования – программы, позволяющие программистам разрабатывать прикладные программы.
Прикладное программное обеспечение
Приложения – это прикладные программы, позволяющие пользователю обрабатывать текстовую, графическую числовую, аудио- и видеоинформацию, а также работать в компьютерных сетях, не владея программированием.

	Приложения общего назначения:
	Приложения специального назначения

	Калькуляторы 

электронные таблицы: Excel

текстовые редакторы: Блокнот, WordPad. 

Графические редакторы: Paint, Photoshop

Звуковые редакторы: Звукозапись

Программы разработки презентаций: PowerPoint

Базы данных и СУБД: Access

Коммуникационные программы: Internet Explorer
	Компьютерные словари и энциклопедии

Системы компьютерного черчения. 

Бухгалтерские программы

Игры (аркады, головоломки, стратегии и др.)


· Лицензионные программы: продаются в виде коробочных дистрибутивов: CD-диски + руководство пользователя (+гарантийное обслуживание).

· Условно бесплатные программы: версии программ с ограниченным сроком действия или с ограниченными функциональными возможностями.

· Свободно распространяемые программы:
· новые недоработанные версии;

·  программные продукты, являющиеся частью новых технологий;

·  дополнение к ранее выпущенным программам;

·  драйверы к новым устройствам или улучшенные драйверы к уже существующим.
Системы программирования

Операционная система

Под операционной системой обычно понимают комплекс управляющих и обрабатывающих программ, который, с одной стороны, выступает как интерфейс между аппаратурой компьютера и пользователем, а другое предназначение – для более эффективного пользования ресурсов вычислительной системы и организации надежных вычислений.

Операционная система – это программа, контролирующая работу пользовательской программы и систем приложений и исполняемая роль интерфейса между приложениями и аппаратным обеспечением компьютера.

Предназначения ОС можно разделить на три основные составляющие:

· удобство: операционная система делает использование компьютера простым и удобным;

· эффективность: операционная система позволяет эффективно использовать ресурсы компьютерной системы;

· возможность развития: операционная система должна допускать разработку тестирования новых приложений и системных функций без нарушения нормального функционирования вычислительной системы.

Функции ОС:

– обеспечивает обмен данными с внешними устройствами
– поддерживает файловую систему (работа с файлами и папками):

FAT32 – начиная с Windows 95 OSR2 , раздел до 2 Тб
NTFS – Windows NT/2000/XP/2003, раздел до 2 Тб
● права доступа для пользователей
● квоты на объем каталога
CDFS – файловая система компакт-дисков

– обеспечивает запуск и выполнение остальных программ

– тестирование компьютера, обработка ошибок

– распределение ресурсов (процессор, память, внешние устройства)

Любая ОС имеет как минимум 3 компонента:

1. Ядро,

2. Драйверы,

3. Интерфейс.

Ядро операционной системы (Kernel) – часть операционной системы:

· постоянно находящаяся в оперативной памяти;

· управляющая всей операционной системой;

· содержащая: драйверы устройств, подпрограммы управления памятью, планировщик заданий;

· реализующая системные вызовы и т.п.

Все операции, связанные с процессами, выполняются под управлением той части операционной системы, которая называется ядром. 
Драйвер – это компьютерная программа, с помощью которой другая программа (обычно операционная система) получает доступ к аппаратному обеспечению некоторого устройства. 
Пользовательский интерфейс (UI – англ. user interface) – разновидность интерфейсов, в котором одна сторона представлена человеком (пользователем), другая — машиной/устройством. 
Интерфейс двунаправленный – устройство, получив команды от пользователя и исполнив их, выдает информацию обратно, наличествующими у нее средствами (визуальными, звуковыми и тп.)
Для упрощения работы пользователя в состав современных ОС входят программные модули, создающие графический пользовательский интерфейс. В ОС с графическим интерфейсом команды можно вводить с помощью мыши, тогда как в ОС с командной строкой команды вводятся непосредственно с клавиатуры.

ОС содержит так же сервисные программы или утилиты – программы для обслуживания дисков (дефрагментация, проверка, сжатие и т.д.), программы для работы с файлами (архивация например), работа в компьютерных сетях и т.д.
3. Практическая работа: 
      4. Домашнее задание (конспект, тезаурус).

