Тема занятия: Человек против компьютера
Появление компьютеров и языков программирования вызвало в современном мире большой интерес к созданию компьютерных программ, с помощью которых компьютер мог бы играть в интеллектуальные игры. Одна за другой начали появляться программы, позволяющие играть с компьютером в шашки. Одно только перечисление самых известных компьютерных программ может занять немало места и времени. Разработки первых программ по шашкам начались ещё в 80-х годах прошлого столетия. Сейчас же существует большое количество шашечных программ для игры или анализа партий, причем различного уровня мастерства. Должно быть, и нашим читателям известны такие программы как «Тундра», «Эдеон – профи», «Аврора», «Торнадо», «Plus 600», «ADC Гроссмейстер Агафонов», «Навигатор» и «Shfski-Russian».
В момент абсолютного развития компьютерных технологий, классические шашки до сих пор не потеряли былую популярность, а напротив, получили новое дыхание. Игра в шашки с компьютером онлайн остается популярной на сегодняшний день и даже не собирается сдавать своих позиций. Конечно, после того, как программы позволили играть в шашки компьютеру, первым начал соперничать с компьютером человек. С появлением и дальнейшим усовершенствованием шашечных программ не меньший интерес вызывало соперничество компьютера с себе подобным, то есть к соревнованиям, в которых участвовали программы для игры в шашки на компьютере. С 4 по 10 ноября 1999 года в Москве состоялся I официальный Чемпионат России среди компьютерных программ по русским шашкам. В нем приняли участие пока только три шашечных программы для компьютера. Победу в соперничестве с программами, разработанными любителями шашек из Омска и Хабаровска одержала московская программа «ADC». Так в прошлом веке началась игра в русские шашки компьютеров и соперничество шашечных программ. Эти же программы позволили человеку на высоком уровне играть в шашки с компьютером. 

В настоящее время шашисты самой разной квалификации имеют возможность сразиться за шашечной доской с «машиной». Не исключение в этом плане и саровские любители шашечной игры. Для самостоятельного решения предлагается позиция, возникшая в тренировочной партии компьютерной программы «Торнадо» против одного из ветеранов саровских шашек Льва Васильевича Бордашова. Внимание на диаграмму.

Белые простые: А1, А3, С3, Д2, Е3, F2, F4, G1, G3, H2 (10)

Черные простые: А7, В6, В8, Д6, Е5, Е7, F8, G7, H4, H6 (10)

Машина, игравшая в этой партии белым цветом, провела атаку по всем правилам шашечного искусства. Попробуйте и вы, уважаемые читатели, найти победные ходы за белых. Желаю успеха!
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