КОЗАЦЬКІ РОЗВАГИ
Сценарій-план
розважального конкурсу “Козацькі забави”
Тема: Козацькі забави
[bookmark: _GoBack]Мета: розширити знання студентів про запорізьких козаків, їх традиції, побут, звичаї. Виховувати шанобливе ставлення до запорожців, спонукати до наслідування їх кращих рис характеру: добродушності, безкорисливості, товариськості, бажання завжди прийти на допомогу. Розвивати фізичні якості студентів: спритність, кмітливість, активність.
Сценарій-план розважального конкурсу
В центрі емблема свята та девіз “Козацькому роду нема переводу”. У записі звучить народна музика. Музика стихає.
Ведуча вітає глядачів, як нащадків славного роду козацького роду.
Добрий день вам, добрі люди!
Хай вам добре завжди буде!
Раді вас у нас вітати
Й не дамо вам сумувати!

Конкурс буде тут козацький,
Ігри ждуть вас залихвацькі.
Ще й лунатимуть пісні
По-козацькому гучні!

Всі ми любимо свободу,
Бо козацького ж ми роду!
Хай у цьому дружнім колі
Буде радості доволі!

Пісня хай відкриє свято!
Хай співає з нами натовп!
Прославляймо ж рідний край!
Нумо, пісню починай!

Звучить акапельно українська пісня «Мішутка» у виконанні Анни Кішман.

Всі шановні глядачі!
І дівчата й паничі!
Випала така нагода
Для присутнього народу
Буть учасниками свята,
Де студентська вся громада
Прикладе здоров’я й сили,
Щоб ви добре відпочили,
Й доведе ще раз народу,
Що козацького ж ми роду.
Час настав аплодувати
І команди привітати!

До спортивного залу під звуки "Козацького маршу" входять учасники змагань – команди.
Шановне панство! Наше сьогоднішнє свято «Козацькі забави» приурочено до відкриття спартакіади в ДФ УДУФМТ. Для урочистого підняття прапора запрошуються капітани команд. Це давня традиція - підіймати прапор на честь відкриття будь-яких спортивних змагань, адже вона символізує готовність команд до участі та перемоги в змаганнях.
Рівняйсь! Струнко! Державний прапор України – підняти!
Перш ніж перейти до привітань, які підготували  команди, дозвольте представити вам наше компетентне журі, яке й визначить сьогодні найзавзятішу, наймайстернішу, найкмітливішу команду-переможця. Отже, до складу журі сьогодні увійшли:
1. Заступник директора ДФ УДУФМТ з виховної роботи Вайсеро Лариса Михайлівна
2. Лісовий Василь Дмитрович
3. Голова студентської ради ДФ УДУФМТ Лахіна Анастасія
А тепер, шановне журі та любі глядачі, давайте поближче познайомимося з командами, які сьогодні будуть боротися за титул справжніх козаків.
Кожна команда заздалегідь обрала для себе назву, підготувала девіз та емблему. 
Капітани кожної команди по черзі оголошують свою назву, разом з командою промовляють девіз та демонструють емблему команди. Потім команди стають на місце і ведуча оголошує правила проведення змагань.
Сьогодні нашим козакам 21-го століття доведеться подолати змагання у 4 тури, де ми зможемо впевнитися в їх сміливості, кмітливості, завзятті. Після кожного туру журі підбивають підсумки. Переможе та команда, яка набере найбільшу кількість балів за підсумками всіх турів.
Звучить українська народна пісня, під яку команди проходять коло по спортивному залі і йдуть готуватися до першого творчого конкурсу.
3 давніх-давен в Україні існує така традиція: після трудового дня проводити свій вільний час, зібравшись разом, в єдине коло з піснями, танцями, іграми, розвагами, змаганнями. Ось у нас сьогодні таке незвичайне імпровізоване козацьке коло. 


До звука звук, струна струні одвітна, 
А всі одвітні серцю кобзаря. 
А вже козацьке військо маком квітне, 
І спалахнула Хортиці зоря! 
1 тур має назву «Козацька розвага». Це творчий конкурс. Козаки не лише воювали, але й уміли розважатися і мали свої звичаї. Кожна команда повинна інсценувати якийсь козацький обряд чи звичай. Максимальний бал, який може отримати кожна команда за цей конкурс, складає 5 балів. 
Команди по черзі демонструють інсценування. Поки журі підбиває підсумки 1 туру, ведуча читає вірші.
Гей, ви, козаченьки.
Вітер в чистім полі –
Научіть нащадків
Так любити волю.

Крутобока наша доля,
Не вода в ній – кров тече,
Козаку найперше – воля,
Козаку найперше – честь.
Гей, ви, козаченьки,
Спомин з мяти-рути
Научіть минулу славу
Повернути.
Шановне журі, прошу об’явити результати 1 туру. 
Журі об’являє бали.
2 тур має назву «Спритність та кмітливість». Наші козаки продемонструють спритність, швидкість, завзяття. 2 тур складається з 3 змагань. 

Всі ви напевне знаєте і бачили картину на якій зображено той момент, коли дотепні, веселі козаки писали листа турецькому султану. Тож писали козаки лист, писали, а відправити забули. Ну що ж поробиш, доведеться їх нащадкам виконувати функцію поштарів. Але лист в нас не звичайний. Щоб за стільки років з ним нічого не трапилось, його сховали у звичайний м’яч, який й доведеться доставити нашим козакам.
Естафета «Козацька кмітливість»
 Студенти поділяються парами, беруться за руки, відвівши їх у сторони. Між лобами треба покласти м’яч. Пари рухаються приставним кроком до протилежного кінця залу, а потім назад до своєї команди. Естафету передають, поклавши м’яч між лобами наступної пари. Виграє команда, яка першою закінчить рух. Команда-переможець отримує 5 балів. Команда, яка доставила лист другою – 3 бали,  а остання, найповільніша команда отримує 1 бал.

Бувало, що козаки потрапляли в полон до ворога. Але завдяки своїй силі, спритності та витривалості вони вміли, долаючи перешкоди, непомітно втекли звідти.
Естафета  «Повзунець»
 По команді перші гравці навприсядки (руки складені на ліктях) проходять вказану відстань, вертаються до своїх гравців, передають естафету наступному гравцеві, стають у вихідне положення. І так, доки не пройде вся команда. Перемагає та команда, яка швидко і вправно прийшла до фіналу. Команда-переможець отримує 5 балів. Команда, яка повернулася з полону другою – 3 бали, а остання команда отримує 1 бал.

Козаки не лише воювали, але й повинні були себе прокормити. Тому наступний конкурс продемонструє, чи зможуть наші козаки швидко виростити та зібрати для себе врожай.
Естафета "Посадка і збирання картоплі"
Перший учасник команди  біжить, тримаючи у руці картоплину,  до «городу» - обруча, який покладений перед кожною командою на відстані 9-10 метрів,  «саджає» - кладе картоплю, повертається до команди, передає естафету. Наступний учасник  біжить до «городу», «збирає врожай» - забирає картоплю і повертається до команди.  Завдання по черзі виконує уся команда. Перемагає команда, яка першою зібрала врожай. Команда-переможець отримує 5 балів. Команда, яка зібрала врожай другою – 3 бали, а остання команда, яка не поспішала збирати врожай – 1 бал.
А зараз давайте дізнаємося, яка команда продемонструвала себе найкраще у 2 турі.

Журі об’являє бали.

3 тур має назву «Козацька абетка». Відомо, що під час спілкування козаки використовували деякі слова, які мали специфічне значення. І кожен козак повинен був знати значення кожного з цих слів, аби розуміти своїх братів. А отже й наші козаки повинні знати «Козацьку абетку».
На столі розкладено картки. На кожній картці написано 1 слово. Команди по черзі тягнуть картки. Побачивши слово, команда повинна пояснити його значення. За правильне тлумачення слова команда отримує 1 бал. Кожна команда може витягнути 5 карток, а отже й отримати максимум 5 балів.

А зараз давайте дізнаємося, яка команда продемонструвала себе найкраще у 3 турі.
Журі об’являє бали.

4 етап отримав назву «Міцність і завзяття». І дійсно, нашим козакам доведеться продемонструвати всю свою силу та хоробрість і з честю витримати змагання останнього етапу.
«Козацька сила»
Щоб мужньо боронити свій народ, свою рідну неньку Україну козаки повинні переборювати труднощі, мати неабияку силу в руках. У наступному змаганні візьмуть участь щонайсильніші козаки. 
Кожна команди обирає найсильнішого козака, який й буде боротися за перемогу в змаганні. Їм доведеться позмагатися у жимі штанги над головою стоячи. Переможе та команда, представник якої більше разів за всіх підніме штангу над головою.
Команда-переможець отримує 5 балів, 2 команда – 3 бали, остання команда отримає 1 бал.
«Перетягування канату»
Перетягування канату курінь на курінь по черзі. Канати посередині помічені стрічкою, яка перебуває над лінією. Курінь, якому вдалося перетягнути стрічку від лінії на один метр, перемагає і бореться з наступним. Перемагає та команда, яка змогла побороти всі інші. Ця команда й отримає максимальну кількість – 5 балів, 2 команда – 3 бали, остання команда отримає 1 бал.
А щоб наші козаки могли втамувати спрагу, пропонуємо взяти участь в останньому конкурсі - «Хто швидше вип’є кухоль квасу».
Завдання полягає в тому, що з кожної команди обирається один учасник і всі стають в 1 ряд і п’ють кухоль квасу на швидкість. Перемагає та команда, учасник якої найшвидше вип’є квас. Ця команда й отримує 5 балів. Відповідно, команда, учасник якої другим впорається з кухлем квасу, отримує 3 бали,  а 3 учасник – 1 бал.
Це був останній конкурс наших сьогоднішніх Козацьких забав. Журі саме зараз підбиває результати 4 туру і всього змагання. А для вас в цей час прозвучить пісня «Як у нас на Україні» у виконанні Тетяни Ітерман.

Журі вже готово оголосити результати змагання.
Заключна частина.
Після сьогоднішніх наших змагань в нас залишається світла пам'ять про славні подвиги наших предків-запорожців. Отож, пам’ятаєте, дорогі студенти, що ви є нащадками славних українських козаків. То ж любіть Україну, шануйте її народ. Хай кожен з вас своїми добрими справами і вчинками доведе, що козацькому роду нема переводу!
(Команди маршовим кроком виходять з місця проведення Козацьких забав).
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