Тест сұрақтары 9 - сынып
1-тарау. Алгоритмдеу негіздері және алгоритм құру технологиясы
1 нұсқа



27

1. «Алгоритм» атауы қайдан шыққан?
А) Мұхаммед әл-Хорезми атының латынша айтылуынан  
B) Латынның algoritm сөзінен 
C)Мұхаммед әл-Хорезми атының арабша айтылуынан         
D) әл-Фараби атының латынша   айтылуынан 

2. Алгоритм дегеніміз не?
А) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысында орындалатын әрекеттері
B) Қоршаған ортада болып жатқан түрлі құбылыстар
C) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысындағы ретімен орындалатын түсінікті дәл ұйғарым
D) Алғашқы берілген мәліметтерді пайдаланып жұмыс жасау 

3. Алгоритмнің негізгі қасиеттерін көрсет
А) алгоритмнің айқындылығы, түсініктілігі, тиістілігі
B) алгоритмнің айқындылығы, үздіктілігі, жалпыға бірдейлігі, нәтижелігі, формальді орындалуы
C) алгоритмнің үздіктілігі, түсініктілігі, тиістілігі, мақсаттылығы
D) алгоритмнің айқындығы, мақсатталығы, тиістілігі, жалпыға бірдейлігі

4.  Алгоритмнің жазылу түрлерін көрсет 
А) алгоритмдік тілде, блок-схема түрінде, программалау тілінде
B) алгоритмдік тілде, программалау тілінде, Паскаль тілінде, математикалық тілде
C) блок-схема түрінде, графикалық түрде, программалау тілінде
D) программалау тілінде, математика тілінде, графикалық түрде, блок-схема түрінде 

5. Алгоритмді орындаушының рөлін кім атқарады
А) адам немесе автоматтандырылған құрылғы
В) команда 
С) процессор
D) оператор

6. Алгоритмдерді компьютерде орындау үшін...
А) оларды алдын ала оқу керек
В) оларды алдын ала жазып алу керек
С) ереже білу керек
D) өмірден мысал келтіре білу керек
7. Алгоритмнің блок схемасын сызу үшін кандай фигуралар пайдаланылады
А) математикалық
В) геометриялық
С) байланыс сызықтары
D) әртүрлі 
8.Блок-схемада қандай геометириялық  фигураларды қолданбайды?
А) тіл төртбқрыш, ромб                                  
b) стрелкалар, параллелограм
C) ромб, параллелограм                                  
d) шеңбер, үшбұрыш 
9. Алгоритмнің түрлерін көрсет 
А) сызықтық, тармақталу, көрсеткіштік     
B) тармақталу, қайталану, шарттық 
C) сызықтық, тармақталу, циклдік   
D) циклдік, қайтьалану, шарттық, сызықтық
10. Блок-схемада пайдаланылатын фигуралар қалай аталады
А) байланыс сызықтары
В) процесс
С) блоктар
D) фигуралар
11.  Блоктарды бір-бірімен қосатын сызықтар қалай аталады
А) модификация сызықтары
В) бастау аяқтау сызықтары
С) байланыс сызықтары
Д) блок сызықтары
12. Арифметикалық амалдарды орындайтын қанша ену, шығу сызығы болады
А) бір ену бір шығу
В) бір ену екі шығу
С) екі ену екі шығу
Д) екі шығу бір ену
13. Логикалық блоктың қанша сызығы болады
А) бір ену бір шығу
В) бір ену екі шығу
С) екі ену екі шығу
Д) екі шығу бір ену
14. Алтыбұрышты фигурамен берілген цикл басы блогының қанша сызығы болады
А) бір ену бір шығу
В) бір ену екі шығу
С) екі ену екі шығу
Д) екі шығу бір ену

15. Орындайтын міндетіне қарай блоктар қандай түрге бөлінеді
А) негізгі және көмекші
В) жай және құрама
С)  жай және күрделі
D) негізгі және қосымша

16. Негізгі блоктарға нелер жатады
А) алгоритмге түсініктеме беру, алгоритм басы, соңы және байланыс сызықтары 
В) өңдеу, шартты тексеру, енгізу және шығару блоктары
С)  жай және күрделі
D) негізгі және қосымша

17. Алгоритмдерді және алгоритмдік тілде құрылған амалдар тізбегін компьютерге түсінікті командалар мәтіні түрінде жазуға арналған жасанды тілдерді қалай атайды
А) түйінді сөздер
В) кодтар тілі
С) программалау тілі
D) транслятор

18. Әр компьютердің өзінің машиналық тілі қалай аталады
А) түйінді сөздер
В) кодтар тілі
С) программалау тілі
D) транслятор

19. Программалау тілін машина тіліне автоматты түрде аударатын түрлендіргіш (аудармашы) программалар қалай аталады
А) түйінді сөздер
В) кодтар тілі
С) программалау тілі
D) транслятор

20.  Берілген программаның әрбәр жолын жеке-жеке аударып отырып орындайтын транслятор түрі ...деп аталады
А) интерпретатор
В) компилятор
С) ассемблер
D) транслятор
21. бірден барлық программа мәтінін толық аударып машина тіліндегі бір модуль түріне келтіреді де, сол модульді компьютер жадына қайта жазып алып, оны кейін тек біздің қалауымыз бойынша орындайды
А) интерпретатор
В) компилятор
С) ассемблер
D) транслятор

22. тек автокод түрінде, яғни ассемблер тілінде жазылған программаларды ғана машина тіліне аударады
А) интерпретатор
В) компилятор
С) ассемблер
D) транслятор

23. Алгоритм есеп шартына байланысты кандай командаларға бөлінеді
А) жай және құрама
В) жай және күрделі
С) енгізу және шығару
D) дара және күрделі
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25.Қандай есептерге ортақ бір ғана алгоритм құрылады
А) толық
B) күрделі
C) бір тектес
D) қысқа




2 нұсқа

1. Алгоритм дегеніміз не?
А) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысында орындалатын әрекеттері
B) Қоршаған ортада болып жатқан түрлі құбылыстар
C) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысындағы ретімен орындалатын түсінікті дәл ұйғарым
D) Алғашқы берілген мәліметтерді пайдаланып жұмыс жасау 
2. Алгоритм тармақталу алгоритімі болып табылады егер 
А) оның орындалу әрекеті шарттардың ақиқаттығына байланысты болса 
B)  бір әрекетті бірнеше рет қайталайтын болса 
C) оның командалары қандай-да бір шарттарға тәуелсіз бірінен-кейін бірі D)тізбектеле      еркін тәртіппен орындалса 
3. Нақты бір атқарушыға алгоритм жазған кезде, тек қана оның командалар жүйесіне кіретін командаларды ғана қолдануға болады - деген сөйлем алгоитмнің мынандай қасиетіне тәуелді 
 А) түсініктілік 
 B)жалпылық 
 C)дискреттілік 
 D) нәтижелік 
4. Блок-схемада тіктөртбұрыш нені білдіреді?
А) шарт беріледі 
В) нәтижені шығарады 
С) мәліметтерді өңдейді 
D)  мәліметтер енгізеді 
5. Алгоритм  дегеніміз
А)атқарушының қойылған мақсатқа жетуге көзделген түсінікті де нақты бұйырқтарының тізімі 
В) белгілі бір әрекеттердің орындалу ережелері
С)  кейбір командалардың орындалу ретін көресетін граф
D) компьютер үшін берілген командалар тізімі
6. Блок-схемада эллипс нені білдіреді
А) нәтижеге шығару
 B) есептеуіш әрекет
 C) алгоритм басы соңы
 D) шартты тексеру




7. Блок-схемада ромб нені білдіреді
А) мәліметтерді енгізу
B) алгоритм басы соңы
C) есептеуіш әрекерт 
D) шартты тексеру
8.Блок-схемада тіктөртбұрыш нені білдіреді
А) нәтижеге шығару
 B) есептеуіш әрекет
 C) алгоритм басы соңы
 D) шартты тексеру
9. Алгоритмнің әрбір әрекеті қалай аталады
А) нұсқау
 B) процес
 C) қадам
 D) команда
10. Алгоритмнің әрбір нұсқауы қалай аталады
А) нұсқау
 B) процес
 C) қадам
 D) команда
11. Әрекеттер тізбегінің орындалуы...
А) нұсқау
 B) алгоритмдік процес
 C) қадам
 D) команда

12. Алгоритм ...өрнектеледі
А) айқын және нақты
 B) ықшамды
 C) қадамды
 D) командалы

13. Қандай есептерге ортақ бір ғана алгоритм құрылады
А) толық
B) күрделі
C) бір тектес
D) қысқа

14. Алгоритм дегеніміз не? 
А) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысында орындалатын әрекеттері 
В) Қоршаған ортада болып жатқан түрлі құбылыстар 
С) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысындағы ретімен орындалатын түсінікті дәл ұйғарым 
D) Алғашқы берілген мәліметтерді пайдаланып жұмыс жасау 
15. Алгоритмнің негізгі қасиеттерін көрсет 
А) алгоритмнің айқындылығы, түсініктілігі, тиістілігі 
Ә) алгоритмнің айқындылығы, үздіктілігі, жалпыға бірдейлігі, нәтижелігі, формальді орындалуы 
Б) алгоритмнің үздіктілігі, түсініктілігі, тиістілігі, мақсаттылығы 
В) алгоритмнің айқындығы, мақсатталығы, тиістілігі, жалпыға бірдейлігі 
16. Алгоритмнің жазылу түрлерін көрсет 
А) алгоритмдік тілде, блок-схема түрінде, программалау тілінде 
В) алгоритмдік тілде, программалау тілінде, Паскаль тілінде, математикалық тілде 
С) блок-схема түрінде, графикалық түрде, программалау тілінде 
Д) программалау тілінде, математика тілінде, графикалық түрде, блок-схема түрінде 

17. Блок-схемада қандай геометириялық фигураларды қолданбайды? 
А) тіл төртбұрыш, ромб 
В) стрелкалар, параллелограм 
С) ромб, параллелограм 
Д) шеңбер, үшбұрыш 

18. Алгоритмнің түрлерін көрсет 
А) сызықтық, тармақталу, көрсеткіштік Ә) тармақталу, қайталану, шарттық 
Б) сызықтық, тармақталу, циклдік В) циклдік, қайтьалану, шарттық, сызықтық 

19. Алгоритм нәтижесі дегеніміз:
A) Істелетін жұмыстың қорытындысы.
B) Бастапқы шама.
C) Анықталмаған шама.
D) Анықталған шама.

20. Әрекеттер жүйелілігін бір рет орындау жолымен нәтиже алуды қамтамасыз ететін алгоритмнің типін көрсетініз:
A) Сызықтық.
B) Тармақталған.
C) Рекурсивті.
D) Циклдік.
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3-нұсқа


1.Алгоритм есеп шартына байланысты кандай командаларға бөлінеді
А) жай және құрама
В) жай және күрделі
С) енгізу және шығару
D) дара және күрделі
2.Жай командаларға нелер жатады
А) айнымалылар
В) меншіктеу, мәлімет енгізу және нәтиже алу
С) тізбекті, тармақ және циклдік топтар
D) операторлар
3. Нақты бір атқарушыға алгоритм жазған кезде, тек қана оның командалар жүйесіне кіретін командаларды ғана қолдануға болады - деген сөйлем алгоитмнің мынандай қасиетіне тәуелді 
 А) түсініктілік 
 B)жалпылық 
 C)дискреттілік 
 D) нәтижелік 
4.Логикалық блоктың қанша сызығы болады
А) бір ену бір шығу
В) бір ену екі шығу
С) екі ену екі шығу
Д) екі шығу бір ену
5. Берілген программаның әрбәр жолын жеке-жеке аударып отырып орындайтын транслятор түрі ...деп аталады
А) интерпретатор
В) компилятор
С) ассемблер
D) транслятор
6. Алгоритм дегеніміз не?
А) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысында орындалатын әрекеттері
B) Қоршаған ортада болып жатқан түрлі құбылыстар
C) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысындағы ретімен орындалатын түсінікті дәл ұйғарым
D) Алғашқы берілген мәліметтерді пайдаланып жұмыс жасау 
7.Алгоритімі сипатталып отырған процестің қадамдарға бөлінуін не деп атаймыз?
         А) Алгоритм үздіктілігі
         В) Алгоритм нәтижелігі
         С) Алгоритмді меншіктеу
         D) Алгоритмді сипаттау
8. Алгоритм қадамдарын мағынасы мен жазылу үлгісі тұрақты, шартты белгілер жүйесі арқылы жазу
       А) сипаттау     В) алгоритм      
      С) мәлімет        D) меншіктеу
9. Алгоритм неше типке бөлінеді?
А) 2      В) 5      С) 4   D) бөлінбейді
10. Циклді есептеу алгоритмнің түрлері:
А) дейін, әзір, параметрлі
В) дейін, тармақталған, тізбектелген
С) әзір, тізбектелген
D) жауабы жоқ
11. Алгоритм термині негізінде ІХ ғасырдағы шығыстың Ұлы математигінің есімі жатыр?
А) Джон Бенес                  В) Әл – Хорезми      
С) Блез Паскаль                D) Никлаус Вирт
12.Негізгі блоктарға нелер жатады
А) алгоритмге түсініктеме беру, алгоритм басы, соңы және байланыс сызықтары 
В) өңдеу, шартты тексеру, енгізу және шығару блоктары
С)  жай және күрделі
D) негізгі және қосымша
13. Алгоритмдерді және алгоритмдік тілде құрылған амалдар тізбегін компьютерге түсінікті командалар мәтіні түрінде жазуға арналған жасанды тілдерді қалай атайды
А) түйінді сөздер
В) кодтар тілі
С) программалау тілі
D) транслятор
14. Әр компьютердің өзінің машиналық тілі қалай аталады
А) түйінді сөздер
В) кодтар тілі
С) программалау тілі
D) транслятор
[image: ]15.Шарт блогын анықтаңыз.
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17. Блок-схемада тіктөртбұрыш нені білдіреді
А) нәтижеге шығару
 B) есептеуіш әрекет
 C) алгоритм басы соңы
 D) шартты тексеру
18. Алгоритмнің әрбір әрекеті қалай аталады
А) нұсқау
 B) процес
 C) қадам
 D) команда
19. Алгоритмнің әрбір нұсқауы қалай аталады
А) нұсқау
 B) процес
 C) қадам
 D) команда
20. Әрекеттер тізбегінің орындалуы...
нұсқау
 B) алгоритмдік процес
 C) қадам
 D) команда


21.Алгоритмнің базалық құрылымының аты?
A)сызықтық
B)тармақтық
C)"Әзір" циклы;
D)“Дейін" циклы;
E)цикл ішіндегі цикл.
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22. Алгоритмнің базалық құрылымының аты?
A)Толық тармақ;  
B)Сызықтық;
C)Толық емес тармақ;
D)"Әзір" циклы;
E)"Дейін" циклы.

23. Программалау тілін машина тіліне автоматты түрде аударатын түрлендіргіш (аудармашы) программалар қалай аталады
А) түйінді сөздер
В) кодтар тілі
С) программалау тілі
D) транслятор




24.  Берілген программаның әрбәр жолын жеке-жеке аударып отырып орындайтын транслятор түрі ...деп аталады
А) интерпретатор
В) компилятор
С) ассемблер
D) транслятор

25. Бірден барлық программа мәтінін толық аударып машина тіліндегі бір модуль түріне келтіреді де, сол модульді компьютер жадына қайта жазып алып, оны кейін тек біздің қалауымыз бойынша орындайды
А) интерпретатор
В) компилятор
С) ассемблер
D) транслятор


































4-нұсқа

1. «Алгоритм» атауы қайдан шыққан?
А) Мұхаммед әл-Хорезми атының латынша айтылуынан 
В) Латынның algoritm сөзінен
С)Мұхаммед әл-Хорезми атының арабша айтылуынан        
D)әл-Фараби атының латынша   айтылуынан
2. Алгоритм дегеніміз не?
А) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысында орындалатын әрекеттері
В) Қоршаған ортада болып жатқан түрлі құбылыстар
С) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысындағы ретімен орындалатын түсінікті дәл ұйғарым
D) Алғашқы берілген мәліметтерді пайдаланып жұмыс жасау
3. Алгоритмнің негізгі қасиеттерін көрсет
А) алгоритмнің айқындылығы, түсініктілігі, тиістілігі
В) алгоритмнің айқындылығы, үздіктілігі, жалпыға бірдейлігі, нәтижелігі, формальді орындалуы
С) алгоритмнің үздіктілігі, түсініктілігі, тиістілігі, мақсаттылығы
D) алгоритмнің айқындығы, мақсатталығы, тиістілігі, жалпыға бірдейлігі
1. Блок-схемада қандай геометириялық  фигураларды қолданбайды?
А) тіл төртбқрыш, ромб                                  
Ә) стрелкалар, параллелограм
Б) ромб, параллелограм                                  
В) шеңбер, үшбұрыш
5. Алгоритмнің түрлерін көрсет
А) сызықтық, тармақталу, көрсеткіштік    
Б) тармақталу, қайталану, шарттық
С) сызықтық, тармақталу, циклдік  
D) циклдік, қайтьалану, шарттық, сызықтық
6. Паскаль программалау тілінің авторы кім?
А)Блез Паскаль                                             
Б)Никлаус Вирт
С) Н. Верджино                                             
D) Чарльз Беббидж
7. Паскаль тілінде бағдарлама қандай түйінді сөзден басталады?
A) INT (X)          В) begin    С)  Program  D) end
8. Паскаль тілі қай жылдары жасалды?
А) 1970 жылы пайда болып, 1979 жылы өзгерістерімен жарыққа шықты
В) 1968-1971 жылдары
С) 1980 жылдардың ортасында
D) 1963 жылы пайда болып, 1966 жылы өзгерістерімен жарыққа шықты
9. Паскальда атау символдары ретінше неше символ қолдануға болады?
А) 42           Б) 33         С)  26   D) 2


10. 10 DIV 3 – функциясының мәні неге тең?
А) 2,8         В) 3        С) 5         D) 1

11. := қандай белгі?
А) теңдік                 
В) айнымалыларды салыстыру   
С) меншіктеу          
D) бөлу.
12. 10 MOD 3 – функциясының мәні неге тең?
А) 2,8          В) 3           С) 5            D) 1

13. Паскаль тіліндегі амалдар 
А)  ;  -  ,  (  :      
В)  -  *  /  +          
С)  ,  +  !  (          
D)  (   +
14. Таңдау операторы 
А) elsе          
В) if           
С) case of           
D) div
15. Массив жазылуы...
А) аrraу        
В) read       
С) begin            
D) end
 16. Осы  блок схема қандай нәтижеге                                              
      байланысты жазылады?                                                 
 А) шарт түрінде
В) процес түрінде
С)  жіберу басы
D) жауабы жоқ
Е) формула енгізу 
17.  Оператор дегеніміз ?	 
А) кез-келген бағдарлама тілінің негізгі ұғымы
В) кез- келген программа 
С) жауабы жоқ  
D) тұрақтылар


18.  - Паскаль тілінде жазылуы 
А) sinx          
В) lnx           

С) abs     
D) exp(X) 
19. Паскаль тілін кімнің құрметіне арнады?
А) Джон фон Нейман 
В) Блез Паскаль                   
С) Чарльз Беээбидж           
D) Пол Аллен

20.  Берілген алгоритмнің бағдарламалау тілінде операторлар                                                                                                                 тізбегі арқылы сипатталатын түрін не деп атаймыз?
А) Алгоритм     
В) Бағдарлама 
С) Паскаль
D) Блок – схема 

21. Деректерді өңдеудің функционалды аяқталу үшін арналған бағдарламаның өзіндік фрагментіне қатысты ішкі бағдарламаны не деп атаймыз?
А) Массив
В) Модуль       
С) Оператор     
D) Символ

22. Транслятордың типтерін ата.
А) Интерпретатор, Компилятор 
В) Массив,Компилятор
С) Интерпретатор, Массивтер
D) Символдық,Массивті

23. Қайталау оператолары нешеге бөлінеді?
А) 2           
В) 5       
С) 3       
D) 4
24. Турбо Паскальдің қанша стандартты модулі бар?
А) 2    
В) 4     
С) 7      
D) 8
25.  Ішкі бағдарламаның түсінігін құрайтын Паскаль тілінде ішкі бағдарламаның екі түрін көрсет
А) ішкі және сыртқы
В) процедура және функция
С) модулді және процедура
D) функция және ішкі







































































Тест сұрақтары 9 - сынып
2-тарау. Паскаль программалау тілі
1 нұсқа

1. Паскаль программалау тілін кім ұсынды? 
А)Блез Паскаль В)Никлаус Вирт 
С) Н. Верджино D) Чарльз Беббидж 

2. Паскаль тілі қай жылдары жасалды? 
А) 1970 жылы пайда болып, 1979 жылы өзгерістерімен жарыққа шықты 
В) 1968-1971 жылдары 
С) 1980 жылдардың ортасында 
D) 1963 жылы пайда болып, 1966 жылы өзгерістерімен жарыққа шықты 

3. Паскаль тіліндегі программа канша бөліктен тұрады
А) 2     В) 1    С) 3    D) 4

4. Күрделі типтерді ата
А) жиымдар, файлдар, жазбалар, жиындар
B) жиымдар, файлдар
C) жазбалар, жиындар
D) қарапайым, күрделі

5. Паскаль тіліндегі программа ... тұрады
А) жеке жеке жолдардан
В) бос орындардан 
С) меншіктеу командаларынан
D) жеке командалардан

6. Бір жолға бірнеше команда немесе оператор жазылса арасын ажыратып тұру үшін қандай белгі қойылады
А) нүкте
B) үтір 
C) нүктелі үтір 
D) қос нүкте

7. Паскаль программалау тілі үш бөліктен тұрады. Қандай
А) тақырып, сипаттау және операторлар 
B) тақырып, операторлар және командалар
C) айнымалылар, тұрақтылар
D) тақырып, айнымалылар және сипаттау



8. Программаның алғашқы жолы қандай сөзден басталады
А) VAR
B) PROGRAM
C) BEGIN 
D) WRITE
9. Операторлар бөлімі қандай сөзден басталады
А) VAR
B) PROGRAM
C) BEGIN 
D) WRITE

10. Операторлар бөлімі қандай сөзден аяқталады
А) VAR
B) end 
C) BEGIN 
D) WRITE
11. Сан мәндері мен мәтін түріндегі сөз тіркестерін мән ретінде қабылдай алатын тұрақтылар, айнымалылар, т.б.осы тәрізді құрылымдар немесе солардың адрестері
А) деректер
B) цикл
C) түсініктеме 
D) көмекші программа
12. Белгілі бір шарттар орындалған жағдайда көрсетілген командалар жиыны бірнеше рет қайталанып атқарылады
 А) деректер
B) цикл
C) түсініктеме 
D) көмекші программа
13. Программа жолдары соңында немесе оның түйінді сөздері арасында қазақша(орысша) түсінік беретін пішінді жақшаға алынып жазылған сөз тіркестері
А) деректер
B) цикл
C) түсініктеме 
D) көмекші программа

14. Алдын ала қандайда бір атаумен аталған командалар тобы
А) деректер
B) цикл
C) түсініктеме 
D) көмекші программа
15. DIV сөзінің мағынасы
А) бүтін бөлу
B) қалдықты табу
C) және операциясы
D) немесе операциясы
16. MOD сөзінің мағынасы
А) бүтін бөлу
B) қалдықты табу
C) және операциясы
D) немесе операциясы
17. AnD сөзінің мағынасы
А) бүтін бөлу
B) қалдықты табу
C) және операциясы
D) немесе операциясы
18. OR сөзінің мағынасы
А) бүтін бөлу
B) қалдықты табу
C) және операциясы
D) немесе операциясы
19. NOT сөзінің мағынасы
А) бүтін бөлу
B) емес операциясы
C) және операциясы
D) немесе операциясы
20. ХOR сөзінің мағынасы
А) бүтін бөлу
B) емес операциясы
C) және операциясы
D) арифметикалық немесе амалы
21. SHL сөзінің мағынасы
А) бүтін бөлу
B) емес операциясы
C) биттер тіркесін солға ығыстыру
D) немесе операциясы
22. Арифметикалық немесе логикалық амалдар таңбасымен біріктірілген айнымалылар, атаулар, функциялар, жиымдар, т.б. мағынасы бар сөздер тізбегі қалай аталады
А) оператор
B) өрнек
C) программа
D) команда
23. Программалау тілінің белгілі бір іс-әрекетті орындай алатын тиянақты мағынасы бар ең қарапайым сөйлемі қалай аталады
А) оператор
B) өрнек
C) программа
D) команда

24. типтер каншаға бөлінеді
А) 2	B) 3
C) 4	D) 5

25. Қарапайым типтерді ата
А) бүтін сан, нақты сан, символдық шама, логикалық шама
B) жиымдар, файлдар
C) жазбалар, жиындар
D) қарапайым, күрделі



























2-нұсқа

1.Логикалық типтегі шамалар негізінен қандай екі мән қабылдайды
А) бүтін және нақты 
B) бүтін және саналатын
C) TRUE(ақиқат) FALSE(жалған)
D) символдық және логикалық
2. TRUE(ақиқат) FALSE(жалған) мәндерікомпьютер жадында канша орын алады
А) 1 байт 	B) 2 байт
C) 1кб		D) 2мб
3. Write операторы...
    А) Параметрсіз цикл    В) параметрлі цикл  
С) енгізу операторы     D) шығару операторы
4. read және readln операторлардың айырмашылығы неде?
 А)read – мәндер клавиатурадан енгізіледі;
rеadln – тізімінде меншіктеу операторы жазылуы мүмкін;
В)read – мәндерді бір жолға енгізу;
readln –  әр бір мен келесі жолға енгізу;
С)read – қарапайым айнымалылар мәндері енгізіледі; readln – массив мәндері енгізіледі;
D) read – константа жазылады:
readln – матрица мәндер жазылады;
5. and, or, not қызметші сөздері не үшін қолданылады
А) құрама шартта                В) жай шартта  
С) таңдау операторында     D) көмекші операторында
6. Операторлар бөлімі қандай сөзден аяқталады
А) VAR
B) end 
C) BEGIN 
D) WRITE
7. типтер каншаға бөлінеді
А) 2	B) 3
C) 4	D) 5
8. Диапазондық немесе ауқымдық типте көрсетілген шама қабылдай алатын мәннің алғашқысы мен соңғысы қалай бөлініп жазылады
А) екі нүкте арқылы
B) қос нүкте арқылы
C) үтір арқылы
D) нүкте арқылы
9. Саналатын типте атаулар тізімі не арқылы ажыратылып жай жақша ішіне жазылады
А) екі нүкте арқылы
B) қос нүкте арқылы
C) үтір арқылы
D) нүкте арқылы
10. Tүсініктеме дегеніміз не
А) Белгілі бір шарттар орындалған жағдайда көрсетілген командалар жиыны бірнеше рет қайталанып атқарылады
B) Программа жолдары соңында немесе оның түйінді сөздері арасында қазақша(орысша) түсінік беретін пішінді жақшаға алынып жазылған сөз тіркестері
C) Алдын ала қандайда бір атаумен аталған командалар тобы
D) Сан мәндері мен мәтін түріндегі сөз тіркестерін мән ретінде қабылдай алатын тұрақтылар, айнымалылар, т.б.осы тәрізді құрылымдар немесе солардың адрестері
11. Деректер дегеніміз не
А) Белгілі бір шарттар орындалған жағдайда көрсетілген командалар жиыны бірнеше рет қайталанып атқарылады
B) Программа жолдары соңында немесе оның түйінді сөздері арасында қазақша(орысша) түсінік беретін пішінді жақшаға алынып жазылған сөз тіркестері
C) Алдын ала қандайда бір атаумен аталған командалар тобы
D) Сан мәндері мен мәтін түріндегі сөз тіркестерін мән ретінде қабылдай алатын тұрақтылар, айнымалылар, т.б.осы тәрізді құрылымдар немесе солардың адрестері
12. Цикл дегеніміз не
А) Белгілі бір шарттар орындалған жағдайда көрсетілген командалар жиыны бірнеше рет қайталанып атқарылады
B) Программа жолдары соңында немесе оның түйінді сөздері арасында қазақша(орысша) түсінік беретін пішінді жақшаға алынып жазылған сөз тіркестері
C) Алдын ала қандайда бір атаумен аталған командалар тобы
D) Сан мәндері мен мәтін түріндегі сөз тіркестерін мән ретінде қабылдай алатын тұрақтылар, айнымалылар, т.б.осы тәрізді құрылымдар немесе солардың адрестері
13. Көмекші программа дегеніміз не
А) Белгілі бір шарттар орындалған жағдайда көрсетілген командалар жиыны бірнеше рет қайталанып атқарылады
B) Программа жолдары соңында немесе оның түйінді сөздері арасында қазақша(орысша) түсінік беретін пішінді жақшаға алынып жазылған сөз тіркестері
C) Алдын ала қандайда бір атаумен аталған командалар тобы
D) Сан мәндері мен мәтін түріндегі сөз тіркестерін мән ретінде қабылдай алатын тұрақтылар, айнымалылар, т.б.осы тәрізді құрылымдар немесе солардың адрестері
14. Паскаль тілін кім жасаған
А) Н. Вирт 	B) П. Науер
C) Д. Бэкус	D) Г. Гейтс
15.  Күрделі типтерді ата
А) жиымдар, файлдар, жазбалар, жиындар
B) жиымдар, файлдар
C) жазбалар, жиындар
D) қарапайым, күрделі

16. Паскаль тіліндегі программа ... тұрады
А) жеке жеке жолдардан
В) бос орындардан 
С) меншіктеу командаларынан
D) жеке командалардан

17. NOT сөзінің мағынасы
А) бүтін бөлу
B) емес операциясы
C) және операциясы
D) немесе операциясы

18. ХOR сөзінің мағынасы
А) бүтін бөлу
B) емес операциясы
C) және операциясы
D) арифметикалық немесе амалы

19. Паскаль тілі қай жылдары жасалды? 
А) 1970 жылы пайда болып, 1979 жылы өзгерістерімен жарыққа шықты 
В) 1968-1971 жылдары 
С) 1980 жылдардың ортасында 
D) 1963 жылы пайда болып, 1966 жылы өзгерістерімен жарыққа шықты 
20. Паскаль тіліндегі программа канша бөліктен тұрады
А) 2     В) 1    С) 3    D) 4
21. Белгілі бір шарттар орындалған жағдайда көрсетілген командалар жиыны бірнеше рет қайталанып атқарылады
 А) деректер
B) цикл
C) түсініктеме 
D) көмекші программа
22. Программа жолдары соңында немесе оның түйінді сөздері арасында қазақша(орысша) түсінік беретін пішінді жақшаға алынып жазылған сөз тіркестері
А) деректер
B) цикл
C) түсініктеме 
D) көмекші программа

23. Циклді есептеу алгоритмнің түрлері:
А) дейін, әзір, параметрлі
В) дейін, тармақталған, тізбектелген
С) әзір, тізбектелген
D) жауабы жоқ
24. Алгоритм термині негізінде ІХ ғасырдағы шығыстың Ұлы математигінің есімі жатыр?
А) Джон Бенес                  В) Әл – Хорезми      
С) Блез Паскаль                D) Никлаус Вирт
25. Алгоритмнің түрлерін көрсет 
А) сызықтық, тармақталу, көрсеткіштік 
В) тармақталу, қайталану, шарттық 
С) сызықтық, тармақталу, циклдік
D) циклдік, қайтьалану, шарттық, сызықтық 














3-нұсқа

1. «Алгоритм» атауы қайдан шыққан?
А) Мұхаммед әл-Хорезми атының латынша айтылуынан 
В) Латынның algoritm сөзінен
С)Мұхаммед әл-Хорезми атының арабша айтылуынан        
D)әл-Фараби атының латынша   айтылуынан

2. Алгоритм дегеніміз не?
А) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысында орындалатын әрекеттері
В) Қоршаған ортада болып жатқан түрлі құбылыстар
С) Орындаушының белгілі бір мақсатқа жету барысындағы ретімен орындалатын түсінікті дәл ұйғарым
D) Алғашқы берілген мәліметтерді пайдаланып жұмыс жасау

3. Алгоритмнің негізгі қасиеттерін көрсет
А) алгоритмнің айқындылығы, түсініктілігі, тиістілігі
В) алгоритмнің айқындылығы, үздіктілігі, жалпыға бірдейлігі, нәтижелігі, формальді орындалуы
С) алгоритмнің үздіктілігі, түсініктілігі, тиістілігі, мақсаттылығы
D) алгоритмнің айқындығы, мақсатталығы, тиістілігі, жалпыға бірдейлігі
4.Блок-схемада қандай геометириялық  фигураларды қолданбайды?
А) тіл төртбқрыш, ромб                                  
Ә) стрелкалар, параллелограм
Б) ромб, параллелограм                                  
В) шеңбер, үшбұрыш
5. Алгоритмнің түрлерін көрсет
А) сызықтық, тармақталу, көрсеткіштік    
Б) тармақталу, қайталану, шарттық
С) сызықтық, тармақталу, циклдік  
D) циклдік, қайтьалану, шарттық, сызықтық
6. Паскаль программалау тілінің авторы кім?
А)Блез Паскаль                                             
Б)Никлаус Вирт
С) Н. Верджино                                             
D) Чарльз Беббидж
7. Паскаль тілінде бағдарлама қандай түйінді сөзден басталады?
A) INT (X)          В) begin    С)  Program  D) end

8. Паскаль тілі қай жылдары жасалды?
А) 1970 жылы пайда болып, 1979 жылы өзгерістерімен жарыққа шықты
В) 1968-1971 жылдары
С) 1980 жылдардың ортасында
D) 1963 жылы пайда болып, 1966 жылы өзгерістерімен жарыққа шықты
9. Паскальда атау символдары ретінше неше символ қолдануға болады?
А) 42           Б) 33         С)  26   D) 2

10. 10 DIV 3 – функциясының мәні неге тең?
А) 2,8         В) 3        С) 5         D) 1

11. := қандай белгі?
А) теңдік                 
В) айнымалыларды салыстыру   
С) меншіктеу          
D) бөлу.
12. 10 MOD 3 – функциясының мәні неге тең?
А) 2,8          В) 3           С) 5            D) 1

13. Паскаль тіліндегі амалдар 
А)  ;  -  ,  (  :      
В)  -  *  /  +          
С)  ,  +  !  (          
D)  (   +
14. Таңдау операторы 
А) elsе          
В) if           
С) case of           
D) div
15. Массив жазылуы...
А) аrraу        
В) read       
С) begin            
D) end
 16. Осы  блок схема қандай нәтижеге                                              
      байланысты жазылады?                                                 
 А) шарт түрінде
В) процес түрінде
С)  жіберу басы
D) жауабы жоқ
Е) формула енгізу 
17.  Оператор дегеніміз ?	 
А) кез-келген бағдарлама тілінің негізгі ұғымы
В) кез- келген программа 
С) жауабы жоқ  
D) тұрақтылар

18.  - Паскаль тілінде жазылуы 
А) sinx          
В) lnx           

С) abs     
D) exp(X) 
19. Паскаль тілін кімнің құрметіне арнады?
А) Джон фон Нейман 
В) Блез Паскаль                   
С) Чарльз Беээбидж           
D) Пол Аллен
20.  Берілген алгоритмнің бағдарламалау тілінде операторлар                                                                                                                 тізбегі арқылы сипатталатын түрін не деп атаймыз?
А) Алгоритм     
В) Бағдарлама 
С) Паскаль
D) Блок – схема 
21. Деректерді өңдеудің функционалды аяқталу үшін арналған бағдарламаның өзіндік фрагментіне қатысты ішкі бағдарламаны не деп атаймыз?
А) Массив
В) Модуль       
С) Оператор     
D) Символ

22. Транслятордың типтерін ата.
А) Интерпретатор, Компилятор 
В) Массив,Компилятор
С) Интерпретатор, Массивтер
D) Символдық,Массивті

23. Қайталау оператолары нешеге бөлінеді?
А) 2           
В) 5       
С) 3       
D) 4
24. Турбо Паскальдің қанша стандартты модулі бар?
А) 2    
В) 4     
С) 7      
D) 8
25.  Ішкі бағдарламаның түсінігін құрайтын Паскаль тілінде ішкі бағдарламаның екі түрін көрсет
А) ішкі және сыртқы
В) процедура және функция
С) модулді және процедура
D) функция және ішкі

Жауаптары:
	№
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Жауабы
	А
	А
	В
	В
	С
	В
	В
	В
	С
	В
	С
	D







































4-нұсқа

1. Паскаль программалау тілінің авторы кім?
А)  Блез Паскаль            В) Никлаус Вирт         
С) Н.Верджино              D) Чарльз Беббидж 
2. Нақты Х айнымалысын сипаттаңыз: 
А) var x: integer     В)    var x: rea l   
С)   const x: real    D)    var x:  real 
3. b =  3/ a, мұндағы а бүтін сан болса, b – нің типі қандай болады? 
А)  real   В)  integer  С)   string   D) boolean   
4.  Паскаль тіліне Х санының бүтін бөлігін алу үшін қндай функция қолданылады?
А) INT (X)                           В) ABS (X)       
С)  ABC (X)                        D) TRUNC (X)
5. Var  қызметші сөзі не үшін қолданылады?
А)  тұрақтыларды сипаттау                  
В) белгілерді сипаттау
С)  айнымалыларды сипаттау               
D) программа тақырыбы 
6. Тұрақтыларды сипаттау операторын көрсет 
А)  Char     В) const  С)   var    D)   label
7. Құрама  шарт қалай жазылады?
А)  and,   goto,  not  қызметші сөздері арқылы   
В)  and, or, of  қызметші сөздері арқылы       
С)  and, or, not  қызметші сөздері арқылы      
D)   or, not, end  қызметші сөздері арқылы
8. Операторларды шектеп тұратын  Begin және   end  түйінді сөздерін қалай атауға болады? 
А) операторлық жақша            
В) программаның басы мен соңы   
С) шартты жқшалар                  
D) программаның негізгі бөлігі
9. Паскальдағы дәрежелеу белгісін көрсет
А)  **    А)    ^  С)     &   D) дұрыс жауабы жоқ
10. 14   DIV   5 – функциясының мәні неге тең?
А)  2,8          В) 2           С) 5           D) 11   
11. Түбір астындағы Х-ті Паскальда қалай болады?
А)  SQR (X)                        В)  SQRT (X)     
С)  ABS (X)                        D)  MOD (X)
12. Паскаль тіліндегі нәтиже  алу  операторын көрсет
А)  PRINT     В)WRITE 
С)  OUTPUT D)  READ    
13. Қай өрнекте қате бар?
А) (X1/X2)*y                В)   b+(a-c/3)          
С)  (sqrt (p) * q)/r          D)  (a(b/(c*d/(ef)))))
14. Sqr  операторының қызметі 
А) Санның квадраты             
В) Санның квадрат түбірі      
С) Х-тің 5 дәрежесі             
D) Санның абсолют шамасы 
15. Паскаль тіліндегі нәтиже алу операторының көрсет
А) VAR                  В)  WRITE      
С)  CONST             D)   READ     
16.   :=  қандай белгі?
А) теңдік      В) айнымалыларды салыстыру   
С) меншіктеу  D)  бөлу 
17. Паскаль тілінде шартты оператордың қанша түрі бар?
А) 5             В) 3      С) 4          D) 2 
18. А= 14, В= 12,3  болған жағдайда А және В айнымалыларын сипаттаңыз: 
А)  VAR A, B:  integer;                
В)  VAR A=14,    B=12.3;   
С)  BEGIN A=14   B=12.3           
D)  VAR  A: integer    B: real 

19. Бүтін сандар Паскаль тілінде қандай типке жатады?
А)  Integer                              В)  real      
С)   array (1… n)  of real       D)   array (1.. n)  of integer 

20. GO TO [белгі ] операторының қызметі.....
А) Шартсыз көшу операторы                       В) Шартты көшу операторы
С)  Баспаға шығару операторы                     D) Программаның басы – соңы;

21. CASE [өрнек]   OF  операторының қызметі ....
А) Шартсыз көшу операторы     
В) Шартты көшу операторы 
С) Баспаға шығару операторы                
D) Операторды енгізу операторы

22. IF [шарт]  THEN  [1-серия] ...
А) Шартсыз көшу операторы            
В) Шартты көшу операторы 
С) Баспаға шығару операторы                   
D)  Операторды енгізу операторы 
23. tg (x)  функциясының Паскаль тілінде жазылуы 
А) TAN (X)           В)  TGx         
С)  Atan (x)           D)   Sin (x) / Cos (x) ;
24. Паскальда түбір алу амалын көрсетіңіз. 
А)   SQR                  В)  SQRT  
С) ASQRT               D)  EXP (x) 
25. Қай белгі әрбір жолдан кейін міндетті түрде қойылады?
А)  :        В)   ;        С)   .          D)   ,
А) if x>0 and x<2 then y:= sqr (cos(x)) else y:=1 – sin (sqr(x));
Ә)  if x>0 (and)x<2 then y:= sqr (cos(x)) else y:=1 – sin (sqr(x));
Б) if x>0 and (x<2) then y:= sqr (cos(x)) else y:=1 – sin (sqr(x));
В) if (x>0 and x<2)  then y:= sqr (cos(x)) else y:=1 – sin (sqr(x));













































































Тест сұрақтары 9 - сынып
3-тарау. Паскаль тілінде программа дайындау жолдары
1 нұсқа

1. Паскаль тіліндегі шартты көшу операторы .....
А)   CASE OF ….                                       
Ә)    GO TO [МЕТКА]    
Б)  IF [шарт]   THEN   [1-серия]               
В)    FOR i=1 TO n NEXT 
2.  Паскаль тіліндегі таңдау операторы....
А)    CASE  OF  ….                          
Ә)  GO  TO [метка] ;         
Б)     IF [ ]    THEN    [1-]                   
В)   FOR i=1  TO  n NEXT 
3.  Х  санының модулі ....
А)   SQR (X)                   Ә) SQRT (X)       
 Б)  MOD (X)                  В)  ABS (X);  
4. Х санының квадраты 
 А)   SQR (X)                   Ә) SQRT (X)      
 Б)  MOD (X)                    В)  ABS (X);  
5.  Х санының квадрат түбірі ....
А)   SQR (X)                 Ә) SQRT (X)         
Б)  MOD (X)                В)  ABS (X);  
6.  Y = sin x + e1+x-5/cos/x/2      функциясының Паскальда жазылуы дұрыс 
   А) y= sin(x)+EXP (1+x)-5/cos (x/2)
   Ә)  y: = sin x + e^ (1+x)-5/cos x/2
   Б)  y: = (sin(x)+EXP (1+x)-5)/cos(x/2)
   В)  y:= sin (x) +(EXP(1+x)-5)/cos(x/2)

7.      өрнектердің дұрыс азылуын таңдаңыз?
А)    abs (sin(x/(x+2/3))         
Ә)    abs (sin)(x/x+2/3));      
Б)    abs (sin(x/(x+2/3)))
В) abs (sin*(x/(x+2/3))) 
8.  Нақты сандар Паскаль тілінде қандай типке жатады?
А)  integer         
Ә)    real    
Б)    array   (1…n)  of  real   
В)    array (1….n) of integer;       



9.  Қай өрнекте қате бар?
А) (x1/x2)*y              Ә)        sqrt (p)*q/r     
Б)   b+(a-(c/3))           В)   (a*(b/(c(d/(e*f))))

10. Жаңа файл ашу үшін қандай команданы орындау керек?
     А)   FILE  - NEW       
     Ә)  FILE -  OPEN  
     Б)     EDIT  - NEW        
     В)  EDIT – OPEN 
11. Жаңа файлды сақтау үшін қандай команданы орындау керек?
    А)  FILE – SAVE       
    Ә)   FILE – SAVE as   
    Б)   EDIT  - SAVE        
    В)   EDIT  - SAVE  as 


12.   өрнегі берілген. Паскаль тілінде келесі түрде көрсетіледі. 
       А)   a*(b/c)+(c/a)*b       
       Ә)   a^b/c + c/a^b       
       Б)  a*b/c+c/a*b             
       В)  a*b/(c-c)/a*b

13. Паскаль тілінде тұрақтыны қалай анықтаймыз?
    А)    const n=5                
    Ә)   const  n:=5      
     Б)   const  n=5  of  integer   
     В)   const   n:=5;

14. Паскаль тілінде  «а»  айнымалысын енгізу операторы 
     А) read (a)          
     Ә)  write (a)    
     Б) Input (a)             
     В)  Print  a

15.  Write  операторы 
    А) параметрсіз цикл       
   Ә )  Параметрлі цикл   
    Б)  Енгізу операторы       
   В) Шығару операторы 

16.   read  және    readln  операторлардың айырмашылығы неде?
А)  read    - мәндер клавиатурадан енгізіледі 
       readln – тізімінде меншіктеу операторы жазылуы мүмкін;
Ә)  read    - мәндерді бір жолға енгізу   readln - әр бір мән келесі жолға енгізу; 
Б)  read – қарапайым айнымалылар мәндері енгізіледі   readln – массив мәндер енгізіледі
В)  read  - константа жазылады;       readln – матрица мәндер жазылады
17.  and, or, not       қызметші сөздері не үшін қолданылады?
А) құрама шартта          
Ә)  жай шартта   
Б) таңдау операторында     
В) көмекші программада 
18. Қай белгі әрбір жолдан кейін міндетті түрде қойылады?
    А)   :         Ә)  ;        
    Б)   .          В)  , 
19. Паскальда квадраттау амалын көрсетіңіз?
  А)  **        Ә) ^     
  Б)  sqr      В)  sqrt
20. Паскаль тіліндегі  шартты алдын ала тексеру операторы .....
 А)    WHILE                   Ә)   FOR        
 Б)   REPEAT                   В) DOWN TO
21.  FOR I = 1 TO  N  DO …..
А) Параметрсіз цикл       Ә) Парамтерлі цикл   
 Б) Енгізу операторы       В) Шығару операторы 

































































Тест жауаптары
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	20
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	3
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	25
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	Б
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	11
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	14
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	17
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2- нұсқа

1. Паскаль программалау тілінің авторы кім?
А) Блез Паскаль    Ә) Никлоус Вирт     
Б) Н.Верджино   В) Чарльз Беббидж
2. Нақты Х айнымалысын сипаттаңыз.
А) var x: integer;    Ә) var x : real;     Б) const x : real;    B) varx: real
3. b=3\a,мұндағы а бүтін сан болса, b- ның типі қандай болады?
А) Real      Ә) Integer  Б) String     B) Boolean
4. Жолдың бірнеше таңбасын қиып алу үшін ..... функциясын қолданамыз?
А) Concat    Ә) Length    Б) Copy     B)Delete
5. Var қызметші сөзі не үшін қолданылады?
А) тұрақтыларды сипаттау                Ә) Белгілерді сипаттау
Б) айнымалыларды сипаттау             В) Программа тақырыбы
6. Тұрақтыларды сипаттау операторын көрсет
А)Char    Ә)Const     Б)var     B)label
7.  INCERT(S1,S2,N) процедурасының қызметі.....
 А)  S1 жолын S2 жолының  N орнынан бастап енгізу
 Ә)  S2 жолын S1 жолының N орнынан бастап еңгізу
 Б)   S1 жолын S2 жолынан кейін N  қайталап жазу
 В)  S2 жолын S1 жолынан кейін N қайталап өшіру
8. Операторды шектеп тұратын begin және end түйінді сөздерін қалай атауға болады?
А)операторлық жақшалар       Ә)програманың басы мен соңы 
Б)шартты жақшалар                 В)программаның негізгі бөлігі
9. Екіөлшемді бүтін сандардан тұратын A(N,N) жиымын сипаттаңыз
А) DIM A(N,N)                      Ә) DIM A(N,N) : real ;
Б) A : array(l..N,l..N) of integer;       B )  A : array(l..N,l..N) of real;
10. 14 div 5 – функциясының мәні неде?
 А ) 2,8    Ә)  2     Б)  5   В)  11
11. Түбір астындағы Х-ті Паскальтілінде қалай жазуға болады?
 А) SQR(x)    Ә) SQRT(x)      Б) ABS (x)   B) MOD (x)
12. Паскаль тіліндегі нәтиже алу операторын көрсет
  А) PRINT     Ә) WRITE       Б) OUTPUT      B) READ
13. Sqr оперторының қызметі
А)санының квадраты    
Ә)санның квадрат түбірі
Б)Х-тің 5 дәрежесі        
В)санның абсолют шамасы
14. Паскаль тіліндегі айнымалыларды сипаттау операторын көрсет
 А) VAR      Ә) WRITE       Б) CONST    
B) READ
15. Жиым дегеніміз не-.....
  А)бір атаумен белгіленіп біріктірілеген біртекті элементтер жиымы.
  Ә)бір атаумен біріктірілмеген біртекті элементтер жиымы
   Б)әртүрлі программалау тілінде жиымдарды жазу ережесі       
   В)мәліметтерді ұйымдастырудың кестелік тәсілі
16. Паскаль тілінде шартты оператордың қанша түрі бар?
   А) 5           Ә) 3        Б) 4               В) 2
17. A=14,B=12.3 болған жағдайда A және B айнымалыларын сипаттаңыз
 А) VAR A,B: integer;            
 Б) BEGIN A=14, B=12.3       
  Ә)  VAR A=14;BG=12.3;          
  B) VAR A : integer; B: real;
18.   Бүтін сандар Паскаль тілінде қандай типке жатады?
   А) integer;                    Ә) real;       
   Б)array(l..n)of real;      B)array(l..n) of integer;
19.  Көмекші программа дегеніміз не?
А)Программаныңадамның түсінуі мен қабылдануына ыңғайлы жүргізуге бағытталған тәсілдер жиыны
Ә)Белгілі бір ат қойылып,жеке программа түрінде бөлек жазылған,қажет кезінде оны қайталап пайдаланып отыруға болатын негізгі программаның арнайы бөлігі
Б)Программадағы операторлардың немесе олардың топтарының жазылу реттелігімен тізбектеле орындалуы
В)Белгілі бір әрекеттерді орындау мақсатында алдын ала бекітілген аты бойынша шақырылып орындалатын программаның тәуелсіз бөлігі
20.  Процедура деп нені айтады?
А) Программадағы операторлардың немесе олардың топтарының жазылу реттелігімен тізбектеле орындалуы 
Ә) Белгілі бір ат қойылып,жеке программа түрінде бөлек жазылған,қажет кезінде оны қайталап пайдаланып отыруға болатын негізгі программаның арнайы бөлігі
Б)  Белгілі бір әрекеттерді орындау мақсатында алдын ала бекітілген аты бойынша шақырылып орындалатын программаның тәуелсіз бөлігі
 В) Жұмысының нәтижесі бір ғана мән болатын программа
21. IF [шарт] THEN [ 1-серия ]  ......
А) Шартсыз көшу операторы   
Ә) Шартты көшу операторы   
Б) Баспаға шығару операторы
В) Операторды енгізу операторы
22. tgх функциясының Паскаль тілінде жазылуы
      А) TAN(x);    
       Ә) TG x;             
       Б) Atan(x)         
      B) SIN(x)\Cos(X);
23. Паскальда  түбір алу амалын көрсетіңіз.
      А)  SQR;   
      Ә) SQRT;    
      Б) ASQRT;        
      B) EXP(x);?
24. FOR  I=l  to n do
     А) параметрсіз цикл    
     Ә) параметрлі цикл
     Б) Енгізу операторы    
     В) шығару операторы 
25.  read және readln операторлардың айырмашылығы неде?
        А) read- мәндер клавитурадан енгізіледі
             readln – тізімінде меншіктеу операторы жазылу мүмкін        
        Ә) read – мәндерді бір жолға енгізу    
             Readln-  әр бір мән келесі жолға енгізу
        Б)  read – қарапайым айнымалылар мәндері енгізіледі
         Readln- массив мәндер енгізіледі
        В)  read-   константа жазылады 
         Readln- матрица мәндер жазылады

















       





























	2 нұсқа

	1
	Ә
	16
	В

	2
	Ә
	17
	В

	3
	А
	18
	А

	4
	В
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	Ә

	5
	Б
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	Б
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	Ә
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	А
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	В
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	Б
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3 нұсқа

1. Паскаль тілі қай жылдарда жасалды?
  А) 1965-1968                Ә) 1985-1987 
   Б) 1968-1971                В)1963-1971
2. c=a+b,мұндағы  a,b –ың типі  integer с-ның типі....болады.
    А)integer  Ә)real       Б) var     B) conct
3 . Паскаль тіліндегі енгізу операторын көрсет
 А) PRINT     Ә) WRITE
Б) OUTPUT   B) READ 
4. WRITE және . WRITELN операторларының айырмашылығы неде?
  А) WRITE – нәтижелер бір жолға шығады. WRITELN- келесі жолға түседі.
  Ә) WRITE-нәтижелер толық формат арқылы шығады.
      нәтижелер зоналық формат арқылы шығады
  Б)  WRITE –қарапайым нәтижелер шығады.
      WRITELN –массив нәтижелері шығады
  В)   WRITE-қарапайым шешім шығады. WRITELN- матрица нәтижелері     
         шығады  
5. CONST қызметші сөзі не үшін қолданылады?
   А) тұрақтыларды сипаттау   
   Ә) белгілерді сипаттау    
   Б)тұрақтыларды сипаттау  
   В) программа тақырыбы 
6. Айнымалыларды сипаттау операторын көрсет
    А) char      Ә) const    
    Б) var         B) label
7. b=a, мұндағы а бүтін сан болса,  b-нің типі... болады.
    А) real            Ә)integer   
    Б)string           В)character
8. IF [ шарт]  THEN [1-серия] ELSE [2-серия ] ......
       А)Шартсыз көшу операторы    
       Ә)Шартты көшу операторы 
       Б) Баспаға шығару операторы   
       В) Программаның басы-соңы операторы
9. LENGTH S функциясының қызметі
    А) S   жолдық айнымалысының символдарының санын есептеу 
    Ә) S   символдық айнымалысының кері кету
    Б)  S  символдық айнымалысының кері кету               
   В) S   символдық айнымалының символдарын кеі кету

10. Келесі баяндаулардың арасында дұрыс варианттын көрсету керек 
  А)  МАССИВ ARRAY [ 1..N ] OF ВЕКТОР; 
  Ә)  МАССИВ ARRAY [ 1..N ] OF REAL; 
  Б)  МАССИВ ARRAY [ 1..N ] ;               
  B)  МАССИВ ARRAY [ 1..N ] REAL;
11.Паскаль тіліндегі шартсыз көшу операторы...
    А)Саse of…                    
    Ә) GO TO [метка]       
    Б)ІF [шарт] Then [1-серия];     
    В)  FOR і=1 TO n NEXT.
12.Қосалқы программа дегеніміз не?
А) Программаның адамның түсуі мен қабылдауына ыңғайлы жүргізуге бағытталған тәсілдер жиыны.
Ә)Программадағы операторлардың немесе олардың топтарының жазылу реттілігімен тәзбектеле орындалуы.
Б) Белгілі бір ат қойылып, жеке программа түрінде бөлек жазылған,қажет кезінде оны қайталап пайдаланып отыруға болатын негізгі программаның арнайы бөлігі. 
В) Белгілі әрекеттерді орындау мақсатында алдыг ала бекітілген аты бойынша шақырылып орындалатын программаның тәуелсіз бөлігі.
13.Функция деп нені айтады?
А)Жұмысының  нәтижесі бір ғана мән болатын операторлар тізбегі 
Ә)Белгілі бір ат қойылып, жеке программа түрінде бөлек жазылған, қажет кезінде оны қайталап пайдаланып отыруға болатын негізгі программаның арнайы бөлігі.
Б)Белгілі бір әрекеттерді орындау мақсатында алдын ала бекітілген аты бойынша шақырылып орындалатын программаның тәуелсіз бөлігі.
В)Жұмысының нәтижесі бір ғана мән болатын процедура
14.Х санының модулі...
   A)SQR(x)   Ә) SQR(x)   Б)MOD(x)   Б) ABS (x)    
15.Х санының квадраты...
   A)SQR(x)         Ә)SQRT(x)         Б)MOD(x)     Б) ABS (x)    
16. Х санының квадрат түбірі....
   A)SQR(x)         Ә )SQRT(x)        Б)MOD(x)     Б) ABS (x)    
17. Нақты сандар Паскаль тілінде қандай типке жатады?
   А) integer                           Ә) real              
    Б) array(1..n) of real;         B) array(1..n) of integer 
18.  Қай өрнекте қате бар?
A) (x1\x2)*y;   Ә)sqrt(p)*q\r;   Б) b+(a-(c\3))   B) (a-(b\(c(d\)e*f)))))

19. FOR I=l  TO  N  DO ….
 А)  Параметрсіз цикл         Ә) Параметрлі цикл    
 Б) Енгізу операторы            B) Шығару операторы 
20. Массивті баяндау қай түйінді сөзден басталады?
A) String;              Ә) Record;   
Б) Array;               В) While; 
21. Паскаль тілінде тұрақтыны қалай анықтаймыз?
А) const n=5;                    Ә) const n=:5 
Б) const n=5 of integer;    B)  const n=;5  
22. Паскаль тілінде «а»  айнымалысын енгізу операторы.......
 A)  Read (a);          Ә) Write (a)  
 Б) Input a;              В)  Print a;
23. Write операторы...
    а) Параметрсіз цикл    ә) параметрлі цикл  
    б) енгізу операторы      в) шығару операторы
    24. read және readln операторлардың айырмашылығы неде?
 А)read – мәндер клавиатурадан енгізіледі;
 rеadln – тізімінде меншіктеу операторы жазылуы мүмкін;
Ә)read – мәндерді бір жолға енгізу;
readln –  әр бір мен келесі жолға енгізу;
Б)read – қарапайым айнымалылар мәндері енгізіледі;
readln – массив мәндері енгізіледі;
В)read – константа жазылады:
readln – матрица мәндер жазылады;
25. and, or, not қызметші сөздері не үшін қолданылады
А) құрама шартта               ә) жай шартта  
б) таңдау операторында     в) көмекші операторында














































Тест жауаптары
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Тест сұрақтары 9 - сынып
4-тарау. Символдардан және сөз тіркестерінен тұратын шамалар
1 нұсқа

1. Тіркестік мәліметтерді сипаттауға үшін қолданылатын типті көрсетіңіз.
а) FILE      ә) CHAR            б) INTEGER         в) STRING      г) ARRAY
2. Case операторында таңдау белгісінің типін көрсетіңіз.
а) ARRAY    ә) REAL   б) INTEGER     в) STRING         г) SET
3. Өрнектің мәнін есептеңіз: 3div 5+35 div 4-3 mod 5.
а) 6       ә) 5           б) 3            в) 4         г) 2
4. Санды санға бөлгендегі қалдықты табу амалы
а) DIV       ә) MOD    б) ABS            в) SQR           г)SQRT
 5. Терістеу  логикалық   амалын көрсетіңіз.
а)And          ә)Xor         б) Or        в) Not            г) And  (Or).
6.Санның бөлшекбөлігін анықтайтын бөлігін анықтайтын стандартты функцияны көрсетіңіз.
 а) TRUNC       ә) FRAC              б) ROUND  
 в) INT              г) MOD
7. Санның бүтін бөлігін анықтайтын стандартты функцияны көрсетіңіз.
    а) DIV                     ә) INT                     б) FRAC     
    в) MOD                  г) ABS 
8. Х айнымалысын 3- ке азайтатын стандартты процедураны көрсетіңіз.
а) DEC (3)                 ә) DEC ( Х, 3)              б) DEC (Х)     
в) ENC (Х,3)             г) DEC (3,Х)           
9. PRED (х) Стандартты функциясын қолдануға болмайтын мәліметтің типін көрсетіңіз.
б) INTEGER     ә) REAL           ә) CHAR         в) BOOLEAN            г) BYTE     
10. Циклдан шығу мүмкіндігін  беретін стандартты функцияны көрсетіңіз.
а) Continue     ә)Break          б )UNTiL               в)Case           г)  Label
11. Нәтижесінің типі   BOOLEAN  болатын стандартты функцияны көрсетіңіз.
   а) Chr               ә) Odd              б) DIV               в) MOD        г) Swap
12. Коды бойынша символды анықтайтын стандартты функцияны көрсетіңіз.
а)  ORD        ә)Chr    б) Str           в)Val     г) POS
13. Нәтижені анықтаңыз:     
 Var x: integer; 
 Begin  x:=( ord(‛5’)- ord (‛0’));
 Writeln (x); end.
 а) 6            ә)  5          б)  0           в) 7          г) х
14. Бағдарлама нәтижесін анықтаңыз: 12, 13, 14   сандары енгізілген.
PROGRAM  V V ( INPUT, OUTPUT);
 VAR  X, Y:  INTEGER;
 BEGIN
 READ (X, Y, X); WRITEL N  (X, Y, X);
 END.
а) 12 13 14   ә) 12 13 13   б) 12 13 12 
 в) 14 13 14     г) 14 13 13 
15.Бағдарлама нәтижесін анықтаңыз: 4, 5, 6 сандары енгізілген.
Program  PRAB;
   Var a, b: integer;
   Begin
   Read (a, b, a);
   Writeln ( ‘A+B=’‚ a+b,’ A=’, a);
    End.
 а) 9 4.    ә) A+B=9  A=4 .  б) A+B=11 A=6.    
 в) A+B=11    A=4.     г) 11 6.
16. Айнымалыларды сипаттауға байланысты бағдарламаның орындалу нәтижесінде экранға не шығарылатынын көрсетіңіз. 
 Var i, j, m: integer;
    Begin
     j:= trunc( 1.56*10);   
    k:= round( 1.56*10);   
    i:= j div 3;
    m:=k+3;
   Writeln ( ‛i=’, i, ‛j=’, j,  ‛k=’, k, ‛m=’, m);
    End.
а) i=5  j=15 k=16 m=19                  б) i=5  j=17 k=16 m=19
ә) i=5  j=16 k=14 m=19                 в) i=5  j=14  k=15 m=19     
г) i=5  j=13 k=16 m=19

17. ST  тіркесінің  ST1 тіркесіне кіретінін анықтайтын функцияны көрсетіңіз
а) POS (ST, ST1).                   ә) COPY(ST1, ST1,3)   
б)INSERT  (ST, ST1,6)         в) STR (ST, ST1)         
г) LENGTH (ST1)  
18. S тіркесі элементтерінің кіші әріптерін сәйкес бас әріптерге ауыстыратын функцияны көрсетіңіз.
 а)UPCASE (S [I]).    ә) STR (S, I ).              
б) POS (S [I], I).        в) ORD(S [I]) .       
г) LENGTH (S [I]) .
19. А санын S символдар тіркесіне түрлендіретін функцияны көрсетіңіз.
а) STR (A, S)                         ә)UPCASE (S [A]).     
б) POS (S [I], A).                   в) ORD(S [A])                    г) COPY(S, A, I)     
20. S тіркестің айнымалысының ұзындығын анықтайтын функцияны көрсетіңіз.
а)UPCASE (S).             ә) STR (S, I ).              
 б) POS (S, I).    в) ORD(S ) .   г) LENGTH (S) .    
                 
  





































































2-нұсқа

1. S тіркесінің 4 нөмірлі символынан бастап 5 символ өшіретін функцияның дұрыс жазылған нұсқасын көрсетіңіз
а) DELETE ( S, 4, 5)          б) DELETE ( 5, 4, S)             а) DELETE ( 4, 5, S)
ә) DELETE ( S, 5, 4)           в) DELETE ( 5, S, 4)
2. Case  операторының дұрыс жазылған нұсқасын көрсетіңіз.
а) Case ά of     1; 3; 5:  WRITELN ( ‛тақ’);
                        2; 4; 6:    WRITELN ( ‛жұп’); 
                         End.
ә) Case ά of     1, 3, 5:  WRITELN ( ‛тақ’);
                        2; 4; 6:    WRITELN ( ‛жұп’); 
                          End.
б) Case ά of     1, 3, 5:  WRITELN ( ‛тақ’);
                        2, 4, 6:    WRITELN ( ‛жұп’); 
                          End.
в) Case ά of     1, 3, 5:  WRITELN ( тақ);
                        2, 4, 6:    WRITELN ( жұп); 
                          End.
а) Case ά of     1; 3, 5:  WRITELN ( ‛тақ’);
                        2, 4, 6:    WRITELN ( ‛жұп’); 
                         End.
3.Шартты оператордың  көмегімен  –2≤ х< 5 аралығының дұрыс жазылған нұсқасын көрсетіңіз.
 а) IF –2<= х< 5 then ……            в) IF(x >=  –2) and ( х<5)  then ……
 ә) IF x>= –2 and  х< 5 then ……          г) IF(x > –2) and ( х<5)  then ……    
б) IF(x>=  –2) and ( х<=5)  then ……
                 4. Тіркестік мәліметтерді сипаттауға үшін қолданылатын типті көрсетіңіз.
а) FILE      ә) CHAR            б) INTEGER         
в) STRING      г) ARRAY
5. Case операторында таңдау белгісінің типін көрсетіңіз.
  а) ARRAY                     ә) REAL   
  б) INTEGER                  в) STRING              
 г) SET
        6. Өрнектің мәнін есептеңіз: 3div 5+35 div 4-3 mod 5.
          а) 6       ә) 5           б) 3            в) 4         г) 2
7. Санды санға бөлгендегі қалдықты табу амалы
а) DIV   ә) MOD б) ABS     в) SQR      г)SQRT
8. Терістеу  логикалық   амалын көрсетіңіз.
         а)And          ә)Xor         б) Or        в) Not            г) And  (Or).
9.Санның бөлшекбөлігін анықтайтын бөлігін анықтайтын стандартты функцияны көрсетіңіз.
а) TRUNC   ә) FRAC  б) ROUND    
в) INT          г) MOD
10. Санның бүтін бөлігін анықтайтын стандартты функцияны көрсетіңіз.
 а) DIV      ә) INT      б) FRAC     
в) MOD     г) ABS 
11. Х айнымалысын 3- ке азайтатын стандартты процедураны көрсетіңіз.
а) DEC (3)              ә) DEC ( Х, 3)         
б) DEC (Х)             в) ENC (Х,3)                 
г) DEC (3,Х)           
12. PRED (х) Стандартты функциясын қолдануға болмайтын мәліметтің типін көрсетіңіз.
  а) INTEGER              ә) REAL       ә) CHAR   
  в) BOOLEAN            г) BYTE     
13. Циклдан шығу мүмкіндігін  беретін стандартты функцияны көрсетіңіз.
 а) Continue     ә)Break          б )UNTiL       
 в)Case             г)  Label
14. Нәтижесінің типі   BOOLEAN  болатын стандартты функцияны көрсетіңіз. а) Chr                   ә) Odd                     б) DIV  
в) MOD                   г) Swap
15. Коды бойынша символды анықтайтын стандартты функцияны көрсетіңіз.
а)  ORD        ә)Chr   б) Str             в)Val                   г) POS
16. Нәтижені анықтаңыз:      
Var x: integer; 
 Begin  x:=( ord(‛5’)- ord (‛0’));
 Writeln (x); end.
 а) 6        ә)  5      б)  0     в) 7     г) х
17. Бағдарлама нәтижесін анықтаңыз: 
12, 13, 14   сандары енгізілген.
PROGRAM  V V ( INPUT, OUTPUT);
VAR  X, Y:  INTEGER;
BEGIN
READ (X, Y, X); WRITEL N  (X, Y, X);
END.
а) 12 13 14     ә) 12 13 13    б) 12 13 12               
в) 14 13 14     г) 14 13 13 
18.Цикл тұлғасы қанша рет қайталанады?
n:=0; For i:=1  To 3*n+4 Do n:=n+2;
а) 10    ә) 16     б)4    в)8      г) 12
19. Келесі цикл операторы орындалғанда баспаға қандай нәтиже шығады?
   Var k: integer;
   Begin
   k:=0; while k<=10 do
   Begin  k:=k+2;
   Write (k:2);
   End end
  а) 12108642       ә) 24681012     
  б) 2 4 6 8 1 0 1 2        
  в) 12108642       г) 15273833      
20.    Айнымалыларды сипаттауға байланысты бағдарламаның орындалу нәтижесіндеэкранға не шығарылатынын кқрсетіңіз.  
Var i, j, m: integer;
 Begin
 j:= trunc( 1.56*10);   
 k:= round( 1.56*10);   
 i:= j div 3;
 m:=k+3;
 Writeln ( ‛i=’, i, ‛j=’, j,  ‛k=’, k, ‛m=’, m);
 End.
а) i=5  j=15 k=16 m=19  
б) i=5  j=17 k=16 m=19
ә) i=5  j=16 k=14 m=19   
 в) i=5  j=14  k=15 m=19     
г) i=5  j=13 k=16 m=19

































































Тест сұрақтары 9 - сынып
5-тарау. Мәліметтердің айнымалы және күрделі типтері
1 нұсқа

1.Кез келген программаның  түйінді..... сөзінен аяқталады
А) Read 
B) End
C) Program
2. Сипаттау бөлімінде... орналасады
А) нақты тип,тип
В)айнымалылар,тұрақтылар
С) бүтин тип,логикалық тип
3. Типтер нешеге бөлінеді?
А)4
В)5
С)2
4.Программаның орындалу барысында мәндерін өзгертуге болатын шамалар...
А)Айнымалылар
В)Тұрақтылар
С)Символдық тип
5.Программада өңделетін  мәліметтерді  қандай файл оқиды?
А)Output
B) Input
C)Read
6.Таңдау операторын көрсет
A)Goto
B)Case-of
C)Var
7.Паскальда өрнек қалай жазылады?
А)бірнеше жолға
В) бір жолға
С) еш бір жолға
8.Қарапайым типтерге...
А)массивтер,бүтін сан,файлдар
В) бүтін сан,нақты сан,символдық шама,логикалық шама
С) нақты сан,жазбалар,жиындар,символдық шама
9.Бүтін тип қандай аралықтағы мәндермен сипатталады?
А)-32768бен +32767                    Б)-32777мен+32776
С)-32867мен+32866
10.Бүтін тип қандай оператор арқылы сипатталады?
А)byte
B)integer
C)true
11.Құрамына басқа операторлар кірмейтін операторлар… операторлар деп аталады
А)жай
В)күрделі
С)қарапайым
12.Қайсысы  бүтіндей бөлу амалын орындайды?
А)mod
B)integer
C)div
13.Тармақталу операторы қалай жазылады?
А)If<шарт> then<оператор1> else <оператор 2>;
В) then<оператор1> else <оператор 2> If<шарт>;
С) else <оператор 2>then<оператор1> ;
14. Алгоритм нешеге бөлінеді?
А)4
В)3
С)5
15.Оператор дегеніміз...
А) бір шамаға жүргізілетін амалдардың орындалу жолын көрсететін нұсқау.
В) белгілі бір шамаларға жүргізілетін амалдардың орындалу жолын көрсететін нұсқау.
С)бірнеше шамаларға орындалу жолын көрсететін нұсқау.
   16.Арифметикалық амалдарды көрсет
   А) +,*,/,-
   В):, ;,+,/
   С)^.*.+.=
17. Өту немесе бос операторды көрсет
A)Goto                   B)Case-of                    C)Var
18. Нақты тип операторын тап
А)Boolean                           B) Real                             C)Byte
19. Сипаттау бөлімі неше бөліктен тұрады?
А) бірнеше                         В) үш                               С) бір
20. Қайсысы қалдық табу амалын орындайды?
А)mod                                B)integer                         C)div
21. Const  түйінді сөзі нені сипаттайды? 
А) айнымалыларды;
В) белгіні;
С) программамен байланысатын кітапханалық модульдер атауларының тізімі;
Д) тұрақтыларды*; 
22. Type  түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) программамен байланысатын кітапханалық модульдер атауларының тізімі;
В) айнымалыларды;
С) белгіні;
Д) мәліметтер типін*;
23. Var  түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) тұрақтыларды;
В) программамен байланысатын кітапханалық модульдер атауларының тізімі 
С) мәліметтер типін;
Д) айнымалыларды*.
24. Procedure  түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) мәліметтер типін;
В) функцияларды;
С) процедураларды*;
Д) белгіні;
25. Function  түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) тұрақтыларды;
В) функцияларды*;
С) айнымалыларды;
Д) мәліметтер типін;





































































2-нұсқа

1. Алгоритм дегеніміз не ......
а) орындаушының белгілі есепті тексеруі;
б) орындаушының белгілі мақсатқа жетуі;
в) орындаушының белгілі мақсатқа жете алмауы;
г) дұрыс жауап жоқ
2. Енгізу операторын қалай белгілейміз.
а) Program       б) readln         в) writeln          г) real
3. Бүтін санды қалай белгілейміз
а) readln          б) var     
в) real              г) integer
4. Бағдарлама тілінде түбірді қалай белгілейді?
а) SQR              б) INT       
в) LN                 г) SQRT
5. Айнымалы бұл - .......
а) өзгермейтін шама                     б) тұрақты шама
в) өзгеріп отыратын шама           г) дұрыс жауап жоқ
6. Оператор бөлімі қандай қызметші сөзінен басталады
а) Begin            б) End        
в) Var                г) Program

7. C:=a*b мәні қалай оқылады?
а) а айнымалысының мәнін b айнымалысының мәніне бөліп, шыққан нәтижені с айнымалысына меншіктеу;
 б) а айнымалысының мәніне b айнымалысының мәнін қосып, шыққан нәтижені с айнымалысына меншіктеу;
в) а айнымалысының мәнінен b айнымалысының мәнін азайтып, шыққан нәтижені с айнымалысына меншіктеу;
г) а айнымалысының мәніне b айнымалысының мәнін көбейтіп шыққан нәтижені с айнымалысына меншіктеу.
8. Бос файлды толтырғанна кейін оны сақтау үшін қандай команда орындалады
а) File-Open         б) File+F3        
в) File-Save          г) File+F10
9. Программада кездесетін барлық айнымалылардың типтерін сипаттайтын бөлім
а) Begin           б) END        
в) Var                г) Read
10. Программаның соңына не қойылады?
а) үтір                          б) нүкте      
в) үтірлі нүкте            г) қос нүкте
11. Шартты тексеру операторы
а) Array                              б) For….To….Do         
в) If….Then…..Else           г) Goto
12. Turbo Pascal  тілінің алфавиті қандай символдардан тұрады?
а) 26 әріптен, есептен;		
б) 26 латын әріптері, көбейту кестесі
в) 26 латын алфавиті, сандао, арнайы белгілер  
г) көбейту кестесінен
13. Мәліметтер бөлімінде қандай қызметші сөздер қолданылады?
а) End;   Program         б)Var; end      
в) Const;   var                г) End
14. 1 килобайтта  қанша байт бар
а) 1000 байт       б) 1000 бит    
в) 100 байт         г) 1024 байт
15. Әбір оператордан кейін не қойылады?
а) нүктелі үтір         б) нүкте    
в) қос нүкте              г) үтір
16. х-тің квадрат түбірі қай түрде жазылады?
А) ln(x);                          В) sin(x);   
С) sqrt(x);                       Д) sqr(x);                       Е) cos (x).

17. –дің мәні қай түрде жазылады?
А) ln(x);                         В) pi;   
С) sqrt(x);                      Д) sqr(x);                   Е) abs (x).
18. Паскаль тіліндегі  программа қанша бөліктен тұрады?
А) 3;                             В) 4;                    С)7;    
Д) 5;                              Е) 6.
19. Сипаттау бөлімі толық жағдайда қанша бөліктен тұрады?
А) 5;      В) 10;     С)7;      Д) 8;        Е) 9.
20. Label түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) тұрақтыларды;                            В) белгіні;
С) мәліметтер типін;
Д) айнымалыларды;
Е) программамен байланысатын кітапханалық модульдер атауларының тізімі.
21. Const  түйінді сөзі нені сипаттайды? 
А) айнымалыларды;
В) белгіні;
С) программамен байланысатын кітапханалық модульдер атауларының тізімі;
Д) тұрақтыларды*; 
Е) мәліметтер типін.
22. Type  түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) программамен байланысатын кітапханалық модульдер атауларының тізімі;
В) айнымалыларды;
С) белгіні;
Д) мәліметтер типін*;
Е) тұрақтыларды.
23. Var  түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) тұрақтыларды;
В) программамен байланысатын кітапханалық модульдер атауларының тізімі 
С) мәліметтер типін;
Д) белгіні;
Е) айнымалыларды*.
24. Procedure  түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) мәліметтер типін;
В) функцияларды;
С) процедураларды*;
Д) белгіні;
Е) айнымалыларды. 
25. Function  түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) тұрақтыларды;
В) функцияларды*;
С) айнымалыларды;
Д) мәліметтер типін;
Е) процедураларды.













































































Тест сұрақтары 9 - сынып
6-тарау. Көмекші программалар
1 нұсқа

1. Бағдарлама ..... қызметші сөзден басталады?
а) Var         б) Program         в) End           г) Begin
2. Шығару операторын қалай белгілейміз?
а) integer         б) real      в) writeln        г) readln
3. Нақты санды қалай белгілейміз
а) read         б) write          в) real             г) integer
4. Goto дегеніміз .....
а) шартсыз көшу                  б) шартты тексеру
в) шартты орындау              г) дұрыс жауап жоқ
5. Дискіде бұрыннан бар файлды ашу үшін қандай команда орындалады?
а) File-Save       б) File+F4       в) File+F3       г) File-Open
6. ...... қандайда бір есепті шешудің алгоритмін компьютер тілінде нәтижесін алу
   а) ақпарат                        б) бағдарлама        
   в) дұрыс жауап жоқ        г) оператор 
7. Әрбір оператордан кейін не қойылады?
   а) нүтклелі үтір         б) үтір              в) нүкте       г) қос нүкте
8. Паскаль тілінің авторы кім
   а) А.С.Пушкин        б) Никлаус Бирт 
   в) Блез Паскаль       г) Логарифм
9. Программаның белгілі бір бөлігін орындалуын бірнеше рет қайталау үшін қандай оператор қолданылады?
а) шартты оператор               б) циклдік оператор     
в) тармақталу командасы     г) дұрыс жауап жоқ
10. Дұрыс жауабын тап:      а : = в + c
а) в санымен с санының қосындысын а санына қосу
б) в санымен с санының қосындысын а санына бөлу
в) в санымен с санының қосындысын а санына меншіктеу
г) в санымен с санының көбейтіндісін с санына меншіктеу
11. Программада кездесетін барлық айнымалылардың типтерін сипаттайтын бөлім
а) Begin           б) END   в) Var                г) Read
12. Бүтін санды қалай белгілейміз
а) readln          б) var          в) real           г) integer
13. Х-тің бүтін бөлігін Pascal – да қалай жазылады?
а) SQRT(x)      б) SQR(x)       в) ABS(x)    г) INT(x)

14. 1 байтта қанша бит бар
а) 7 бит             б) 6 бит            
 в) 9 бит           г) 8 бит
15. Мәліметтер бөлімінде қандай қызметші сөздер қолданылады?
а) End;   Program   б)Var; end  
в) Const;   var         г) End
16.Күрделі типтерге...
а)массивтер,файлдар,жазбалар,жиындар
б)бүтін сан,нақты сан,символдық шама,өрнек
в)массивтер,логикалық шама,файлдар,жазбалар
г) меншіктеу операторлары, символдар
17. Паскальда өрнек қалай жазылады?
а) бірнеше жолға
б) бір жолға
в) еш бір жолға
г) асты астына
18. Таңдау операторын көрсет
а)Goto  б)Case-of   в)Var   г) write
19.Қайсысы  бүтіндей бөлу амалын орындайды?
а)mod    б)integer   в)div  г) const
20.Программада өңделетін  мәліметтерді  қандай файл оқиды?
А)Output                           B) Input
C)Read
21. tg (x)  функция00000000000000000000000000000000000000000,сының Паскаль тілінде жазылуы 
А) TAN (X)           
Ә)  TGx          
Б)  Atan (x)      
В)   Sin (x) / Cos (x) ;
22. Паскальда түбір алу амалын көрсетіңіз. 
А)   SQR                  
Ә)  SQRT              
Б) ASQRT            
В)  EXP (x) 
23. Қай белгі әрбір жолдан кейін міндетті түрде қойылады?
А)  :           Ә)   ;        
Б)    .          
В)   ,
24. Паскальда  ‘’ ;‘’  expected  мәлімдемесі қай кезде шығады?
А)     ‘’ ;‘’    артық жазылғанда                                           
Ә)  ‘’ ;‘’   қойылмай кеткенде   
Б)     ‘’ ;‘’   алдында бос орын қойылмай кеткенде          
В) ‘’ ;‘’   қоймау керек
25. Файлдың атын өзгертіп сақтау үшін....  командасын орындау керек. 
А)  FILE – SAVE        
Ә)   FILE  - SAVE as       
Б)    EDIT – SAVE      
В)  EDIT  - SAVE as 























































































Тест сұрақтары 9 - сынып
7-тарау. Графика
2 нұсқа

1.  Паскаль тілінде Графикалық режимге ауысу процедурасы
   А) DRIVERS                Ә)USES GRAPH        
  Б) INITGRAPH             В) DETECT
2.  Суреттің ағымдағы түсін беретін функция
А) MOVETO                  Ә) CLEAR VIEW PORT   
Б) DETECT GRAPH      В) SETCOLOR
3.  Ағымдағы фонның түсін беретін функция
А)  SETBKCOLOR         Ә) SETGRAPH PALETTE  
Б) SETFILLPATTERN   В) SETCOLOR
         4. Тұйық облыстың ішін бояу. 
         А)  FLOODFILL               Ә) GETGRAPH PALETTE   
         Б) SETFILLPATTERN     В) SETCOLOR
5. LINE (х1,у1,х2,у2: integer) процедурасының қызметі...
А)   түзу сызық сызу      Ә) төртбұрыш сызу   
б) шеңбенр сызу             в)  доға сызу
6. Эллипс доғасын сызу процедурасын көрсетіңіз:  
 А) FillEllipse (x,y:integer;XR,YR:word)   
 Ә) Ellipse    (x,y:integer;B1,B2,RX,RY:word)  
 Б) Pbielice (x,y:integer;B1,B2,R:word)  
 В) Sector     (x,y:integer;B1,B2,XR,YR:word) 
7. Arc (x,y:integer;B1,B2,R:word); процедурасының қызметі...
А)іші боялған эллипс сызу     
Ә)доға сызу
Б)эллипс доғасын сызу    
В)шеңбердің іші боялған доғасын сызу
8. Outtext (Tex : String);  процедурасының қызметі...
        А) экранға текст шығару       
        Ә) берілген позициядан бастап текст шығару
        Б) шығарылған текстің стилін орнату    
        В) шығарылған текстің символдарының мөлшері
9. SetTextStyle (Font;word;Direction;word;CharSise:word); процедурасының   қызметі...
        А)экранға текст шығару         
        Ә)берілген позициядан бастап текст шығару         
        Б)шығарылған текстің стилін орнату    
        В)шығарылған текстің символдарының мөлшері
10.  Бағдарламаларды, құжаттарды, принтерлерді бірігіп пайдалану үшін бір – бірімен 
        байланыстырылған компьютерлер тобы...
А) Компьютерлік желі    Ә) Компьютерлік байланыс  
Б) Жалпы желі                  В) Интернет
11.  Компьютерлік желілер неше топқа бөлінеді және қандай?
А)  2, қарапайым және күрделі     
Ә)  3, жалпы,жергілікті,қосымша
Б) 2, жергілікті және жалпы            
В) 3, қарапайым, күрделі, жергілікті 
12.  Топология түрлері
А)  шина,сақина,броузер,жұлдыз         
Ә) шина,сақина,жұлдыз,домен
Б)  шина,броузер,домен,ақшақар        
В) шина,жұлдыз,сақина,ақшақар
13.  Компьютерлік желі арқылы хабарлама жөнелту және қабылдау тәсілі – 
А)Интернет       Ә)электрондық пошта         Б)Модем         В)Сервер
14.  Компьютердегі HTML пішімі түріндегі Web – құжаттарды оқуға арналған программа
А)Броузерлер        
Ә)Бранмауэр         
Б)Провайдер       
В) Web парақтары
15.  Саны шектеулі компьютерлердің байланысы қалай аталады?
А)Интернет                       
Ә)Компьютерлік желі
Б)Ауқымды желі             
В)Корпоративтік желі

16. Компьютерлік желіде тасымалданатын мәтіндік құжаттарды түрлендіре отырып   пішімдеуге арналған арнай тіл
А)  ТСР/ІР               
Ә)  Pascal            
Б)  Web         
В)  HTML
17. … дегеніміз – нақты объектіні, процесті немесе құбылысты ықшам әрі шағын түрде   бейнелеп  көрсету
А) Модельдеу            Ә) Модель       
Б) Прототип              В)  Шешім қабылдау
18.   Модельдің қасиеттеріне қарай топталуы
А)  статистикалық және динамикалық
Ә)  материалдық және ақпараттық
Б)  оқу, тәжірибе, ғылыми – техникалық, ойын, имитациялық
В)  компьютерлік және компьютерлік емес

19.  Объект жөнінде алынған ақпараттың белгілі бір уақыт бөлігіндегі үзіндісін… модель  деп айтады.
А)  статистикалық         
Ә) динамикалық         
Б) таңбалық                
В) вербальдық

20.  Вербальдық модель  дегеніміз не?
А) Арнайы таңбалармен, яғни кез келген жасанды тіл құралдарымен көрсетілген ақпараттық  модель
Ә) Уақыт барысындағы объектінің қасиеттерінің өзгерісін көрсету мүмкіндігін беретін модель
Б) Ойша немесе әңгіме түрінде жасалған ақпараттық модель
В) Программалық орта көмегімен іске асатын модель

21.Тарату тәсіліне қарай модельдер қандай топтарға бөлінеді?
А) компьютерлік және компьютерлік емес      
Ә) статистикалық және динамикалық 
Б) материалдық және ақпараттық                 
Б) вербальдық және таңбалық

22.Объектінің, процестің, құбылыстың қасиеттері мен күйін сипаттайтын ақпарат жиынтығы және сыртқы әлеммен өзара байланыс қандай модель болып табылады? 
А) компьютерлік  
Ә) статистикалық  
Б) материалдық      
В) ақпараттық
23.Компьютерлік модель дегеніміз - 
А)алдын ала нәтижелері белгілі болатын бастапқы мәліметтердің жинағы
Ә)программалық орта көмегімен жүзеге асатын модель
Б)иллюстрацияны пайдаланып, ауызша және жазбаша сипаттаулар
В)графикалық пішіндер мен көлемді конструкциялар

24. Паскальда  ‘’ ;‘’  expected  мәлімдемесі қай кезде шығады?
А)     ‘’ ;‘’    артық жазылғанда                                           
Ә)  ‘’ ;‘’   қойылмай кеткенде   
Б)     ‘’ ;‘’   алдында бос орын қойылмай кеткенде          
В) ‘’ ;‘’   қоймау керек

25. Файлдың атын өзгертіп сақтау үшін....  командасын орындау керек. 
А)  FILE – SAVE        
Ә)   FILE  - SAVE as       
Б)    EDIT – SAVE      
В)  EDIT  - SAVE as 

















2 – нұсқа

1. Графикалық режимнен шығу
А) CLOSEGRAPH           Ә) GETGRAPH     
Б) SETFILLPATTERN     В) SETCOLOR
2. Ағымдағы фонның түсін беретін функция 	
А) SETBKCOLOR             Ә) SETGRAPH PALLETE    
Б) SETFILLPATTERN       В) SETCOLOR
3. Паскаль тілінде Графикалық режимге ауысу процедурасы 
         А)DRIVERS                         Ә)USES GRAPH    
         Б)INITGRAPH                     В)DETECT
4. Bar(x1,y1,x2,y2:integer) процедурасының қызметі...
А)түзу сызық                      Ә)боялған тік төртбұрыш сызу   
Б)шеңберлер сызу              В)доға сызу
5. RecTangle (х1,у1,х2,у2); процедурасының қызметі...
А)түзу сызық сызу             Ә)шеңбер сызу      
Б)тік төртбұрыш сызу        В)паралепипед
6. Доға сызу процедурасын көрсетіңіз.
А)Ellipse    (x,y:integer;B1,B2,RX,RY:word)  
Ә)Pbielice  (x,y:integer;B1,B2,R:word)       
Б)Sector     (x,y:integer;B1,B2,XR,YR:word)    
В)Arc (x,y:integer;B1,B2:word)
7. Ellipse  (x,y:integer;B1,B2,RX,RY:word); процедурасының қызметі...
А)эллипс доғасын сызу     
Ә)доға сызу
Б)эллипс доғасын сызу     
В)шеңбердің іші боялған доғасын сызу
8. Outtextху (х,у: integer ;Tex:String); процедурасының қызметі...
          А)  экранға текст шығару         
         Ә)берілген позициядан бастап текст шығару
          Б)  шығарылған текстің стилін орнату  
         В)шығарылған текстің символдарының мөлшері
9.Экранға текст шығару процедурасын көрсетіңіз
         А) Outtext (Tex:String)             
         Ә)Outtextху (х,у: integer ;Tex:String)      
         Б)SetTextStyle(Font;Direction;CharSise)
         В)SetUserCharSize(MultX.DivX.MultY.DivY)
        
10. Ресуростарды тиімді пайдалану мақсатында бір – бірімен байланыстырылған   компьютерлер тізбегі...деп аталады.
         А)Бранмауэр    
         Ә)Желілілік адаптер     
         Б)Провайдер   
         В)Компьютерлік желі
        11. Жергілікті желі – 
         А) ресуростарды тиімді пайдалану мақсатында бір – бірімен 
              байланыстырылған   компьютерлер тізбегі
         Ә) әр түрлі масштабтағы желілердің өзара біріктірілуі
         Б) саны шектеулі компьютерлердің байланысы
         В) өзара байланыстырылған миллиондаған компьютерден
              құралған, біртұтас  ақпараттық кеңістік

12. Жергілікті желідегі компьютерлердің бір – бірімен геометриялық байланысу  тәсілі не деп аталады? 
А)  броузер            Ә)  топология     
Б) сервер                В) шлюз

13. Электрондық пошта дегеніміз не?
А)Компьютердегі HTML пішімі түріндегі  Web – құжаттарды оқуға арналған программа
Ә)Дестелердің желі арқылы берілуі мен олардың адресатқа жетуі
Б)Бір немесе бірнеше желілерді өзара байланыстыру
В)Компьютерлік желі арқылы хабарлама жөнелту және қабылдау тәсілі

14. Броузерлер дегеніміз не?
А)Компьютердегі HTML пішімі түріндегі  Web – құжаттарды оқуға арналған программа
Ә)Дестелердің желі арқылы берілуі мен олардың адресатқа жетуі
Б)Бір немесе бірнеше желілерді өзара байланыстыру
В)Компьютерлік желі арқылы хабарлама жөнелту және қабылдау тәсілі



15.Мәтіннің немесе оның маңындағы суреттік бейненің басқа WEB – парақтардың  желілікі адресімен байланысып, ерекшеленгене бөлігі
А)жаңалықтар тобы          
Ә)маршрутизатор
Б)гипермәтіндік сілтеме     
В)байланыс құру
16.Сервис – провайдерлер дегеніміз не?
А)Интернеттен телефон желісі бойынша қызмет жеткізуші 
Ә)Интернет қызметін беретін ұйым
Б)Пошталық жәшік
В)Домендік атауын сандық түрлендіруді қамтамасыз ететін сервер адресі
17.Объектілерді, процестерді немесе құбылыстарды зерттеу мақсатында олардың    моделін құру... деп аталады.
А) прототип     
Ә)  модельдеу   
Б) зерттеу        
В)  программалар
18. Оқу, тәжірибелік, ғылыми – техникалық, ойын, имитациялық модельдер  модельдердің несіне байланысты жіктелуі?
А)  уақыт факторына                
Ә)   көрсетілу әдісіне
Б)  тарату тәсіліне                   
В)  қасиеттеріне
19.Көрсетілу әдісіне қарай модельдерді топтау
          А) компьютерлік және компьютерлік емес    
          Ә) статистикалық және динамикалық                       
          Б) материалдық және ақпараттық     
          В)  вербальдік және таңбалық
         20. Геометриялық модель дегеніміз не?
         А)  алдын ала нәтижелері белгілі болатын бастапқы мәліметтердің жинағы
         Ә)  программалық орта көмегімен жүзеге асатын модель
    Б)  иллюстрацияны пайдаланып, ауызша және жазбаша сипаттаулар
    В) графикалық пішіндер мен көлемді конструкциялар
    21.Ақпараттық модельдер қандай топтарға бөлінеді?
    А)компьютерлік және компьютерлік емес     
    Ә)статистикалық және динамикалық
    Б)материалдық және ақпараттық                   
    В)вербальдік және таңбалық
   22.Алдын ала нәтижелері белгілі болатын бастапқы мәліметтер жинағы не деп    аталады?
    А) тест                         Ә) тестілеу            
    Б) модель                    В) модельдеу
   23. Динамикалық модель дегеніміз не?                                                           
    А)  алдын ала  нәтижелері белгілі болатын бастапқы мәліметтердің жинағы
    Ә) уақыт барысындағы объектінің қасеттерінің өзгерісін көрсету мүмкіндігі
    Б)  иллюстрацияны пайдаланып, ауызша және жазбаша сипаттаулар
    В) графикалық пішіндер мен көлемді конструкциялар
24. Procedure  түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) мәліметтер типін;
В) функцияларды;
С) процедураларды*;
Д) белгіні;
25. Function  түйінді сөзі нені сипаттайды?
А) тұрақтыларды;
В) функцияларды*;
С) айнымалыларды;
Д) мәліметтер типін;
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Тест сұрақтары 9 - сынып
8-тарау. Компьютерлік желілер
1-нұсқа
1.Сөйлемді толықтыр: Интернеттің..... шексіз.
А. мәселесі
В. мүмкіндігі
С. жағдайы
Д. Сұранысы

2. Электронды пошта дегеніміз не?
А. компьютердегі ақпарат
В. дүниежүзілік торап
С. телефон жүйесі
Д. тапсырыс беру
3. Интернет деген не?
А. ақпарат тарату
В. дүниежүзілік торап
С. термин сөздер
Д. байланыс түрі
4. Мына сөзді аудар: связываться
А. көмек
В. телефон желісі
С. айтуға болады
Д. байланыс жасау
5. Интернационалдық терминдерді тап:
А. кеден, әнұран
В. фонетика, грамматика
С. тарих, оқиға
Д. мектеп, сабақ

6. Термин сөздердің неше түрі бар?
А. 3 В. 4 С. 5 Д. 2

7. Интернет қай елде пайда болды?
А. Жапонияда
В. АҚШ - та
С. Англияда
Д. Австрияда

8. Интернет неше жыл бұрын пайда болды?
А. 23
В. 26
С. 24
Д. 25
9. Интернетті пайдаланатындар нені іздейді?
А. сабақ
В. ақпарат
С. хаттама
Д. зерттеулер
10. Интернетті не үшін шығарған?
А. танысу үшін
В. ақпарат алу үшін
С. әскери зерттеулер үшін
Д. хат жазу үшін
11. Модем дегеніміз не?
А. мәліметтер алмасу құрылғысы
В. телефон жүйесі
С. байланыс түрі
Д. хаттама
12. Интернет қызмет түрлеріне нелер жатады?
А. байланыс түрін қалыптастыру
В. жаңалықтар жинау
С. тұтынушылармен танысу
Д. ұшақ, пойыз, спорт жарыстарына билеттеріне тапсырыс
13. Интернет қызмет түрлері:
А. алдын ала алу, тапсырыс беру, аудару, сатып алу
В. сайтқа кіру, жауап күту
С. сұрақ беру, жауап алу
Д. ақпарат, жаңалық жинау
14. Интернет дүкен дегеніміз не?
А. электрондық пошта
В. интернет арқылы қызметтер түрлері
С. тауарды не қызметті жарнамалау сайты
Д. интернетке қосылу торабы
15. Дүкеннің әкімшісі нені ұйымдастырады?
А. тауардың жеткізілуін
В. ақпаратты толтыруға
С. достармен танысуды
Д. тапсырыс беруді



16. Интернет желісіне қосылу үшін компьютерге не қажет?
А. модем
В. сайт
С. телефон желісі
Д. компьютерлік үстел
17. Интернет мүмкіндігіне сәйкес келмейтін қатарды тап:
А. ұшақ, пойыз билеттеріне тапсырыс
В. мәтіндерді аудару
С. тұрғын үй салуға
Д. тауарларды сатып алуға
18. Интернет дүкендерінде есептесудің ең ыңғайлы тәсілі:
А. пластикалық карта
В. банк көмегімен
С. пошта аудармалары арқылы
Д. электрондық ақша

19. Ыңғайлы сөзін аудар:
А. особенный
В. удобный
С. необходимость
Д. принимать

20. Интернет қызметтерін ұсынатын компания:
А. модем
В. дүкен
С. провайдер
Д. сайттар

21. Интернет арқылы кіммен танысуға болады?
А. өзің сияқты адамдармен
В. мұғалімдермен
С. ғалымдармен
Д. әскери зерттеушілермен

22. WWW деген не?
А. электрондық пошта
В. бүкіләлемдік торап
С. интернет дүкен
Д. телефон желісі
23. Веб - беттер нені қамтиды?
А. мәтін, сызба, дыбыстық, бейне жазбаларды
В. пошта, файлдарды
С. сайттар мен ақпараттарды
Д. тауар сату, алдын ала алу

24. Электронды пошта қашан пайда болды?
А. 1966 В. 1965 С. 1964 Д. 1967

25. Торап сөзін аудар:
А. сеть
В. система
С. пошта
Д. тарих























2-нұсқа


 1.Web  файлдардың кеңейтілімін көрсетіңіз
A. графикалық файл кеңейтілуі GIF немесе  JPG
B.кеңейтілуі txt  немесе  doc
C.кеңейтілуі com  немесе  exe
D. кеңейтілуі htm  немесе  html*
E.дұрыс жауап жоқ
 2.Модемді  таңдау  кезіндегі  ең  маңызды  шарт
A.   оның  мәліметтерді  қабылдаужөнелту  жылдамдығы*
B.   арнамен орнатылған байланыстың  сенімді түрде сақтауы
C.   модемнің  бағасы
D.   модемнің, ол байланысатын компьютермен аппараттық  түрде сәйкес келуі
E.    интернетте жұмыс істеген уақытты есепке алатын  программа
3.Wed – сайыттың дұрыс жазылмаған  адресін  көрсетіңіз
                     A.http:www.park.com
                     B.http://www.mail.ru 
                     C.http://www.site.kz
                     D.http://wwwe.sunduk.ru *
                     E.http://www.nursat.kz
4.Төменде көрсетілгендердің қайсысы Web–парағын құруға арналған программалар?                                                                                                     
A.   жауаптардың бәрі дұрыс*
       B.HTML,  CorelDraw, Adobe Streamline, EXCEL
C.CorelDraw, Adobe Streamline
D.HTML,  Adobe Photoshop,PhotoPaint
E.Adobe Illustrator, CorelDraw, Adobe Streamline,WORD
5.WWW  деген нені білдіреді?
A. WWW  дегеніміз интернеттегі вирустарды іздеуге арналған программа
B.WWW  дегеніміз жергілікті желіге шығу
C. WWW  дегеніміздүние жүзілік өрмек*
D.WWW  дегеніміз интернеттегі сілтеме жасайтын команда
E.Дұрыс жауап жоқ
6.Модемнің қандай түрлері болады?
A.   сыртқы модем
B.   ішкі модем
C.   сыртқы модем, Ішкі модем *
D.   хаб модем
E.    дұрыс жауабы жоқ
7.Web-беттерінің кеңейтілуі  (форматы)...
A.   *. html  *
B.   *. txt
C.   *. Doc
D.   *. exe
E.    дұрыс жауабы жоқ
8.Жаңа ақпараттық технологиялардегеніміз
A.   ақпараттық технология
B.   қазіргі  компьютерлік технология *
C.   үлкен ЭЕМ –дерді  пайдалануға негізделген технология
D.   эволюциялық технология
E.    информацияларды сақтау, тасымалдау
9.Тег бұл
A. басқа файлға немесе обьектіге сілтеме
B.элементтің бастапқы және  аяққы маркері
C.арнайы таңбалар  пайдаланылатын  мәтін
D. web – парағын құруға арналған команда*
E.дұрыс жауап жоқ
 
10.Интернеттегі қай потокол  базалық болып табылады
A. HTML
B. HTTP*
C.TCP
D.TCP/IP
             E.дұрыс жауап жоқ
11.Жергілікті желінің қысқаша жазылуы, белгіленуі
A.   TCP/IP
B.   WAN
C.   WWW
D.   HTTP
E.    LAN *
12.Файлдың кеңейтілімі нені білдіреді
A) каталогтың типін
B)программаның типін.
C) файлдың типін*
D)файл өлшемін
E)файл сапасын
13.Шығатындар бумасынан жіберілгендердің көшірмесі осы бумаға келіп орналасады.
A) Кіретіндер (Входящие).
B) Шығатындар   (Исходящие). 
C)  Өшірілгендер (Удаленные).
D)  Жіберілгендер (Отправленные).
E) Шимай дәптерлер (Черновики).
14.Егер жазылған хат әлі жіберуге дайын болмаса да оны жабуға болады, және ол ……..   бумасында сақталады.
A) Кіретіндер (Входящие).
B) Шығатындар   (Исходящие). 
C)  Өшірілгендер (Удаленные).
D)  Жіберілгендер (Отправленные).
E) Шимай дәптерлер (Черновики).
15. Миллиондаған компьютерді алып желілердің желісіне біріктіретін әлемдегі ең үлкен және ең белгілі желі қалай аталады?
А) Жергілікті желі
Б) Ауқымды желі
В) Интернет *
С) Сервер
16. Модем дегеніміз не?
А) Жергілікті желі
Б) Есте сақтау жады
В) Мәтін енгізу құрылғысы
С) Интернетке телефон арқылы қосылу үшін қандай құрылғысы*
17. Интернетке қосылғанға дейін не таңдауымыз керек?
А) Принтер
Б) Клавиатура
В) Интернет провайдер
С) Сервер
18. Электрондық пошта
А) WWW (World Wide Web-тен) немесе веб деп аталатын, веб-браузерде қарап шығуға арналған көптеген арнайы құрамдас беттер болып табылады
Б) адамдарға файлдарды барлық әлем бойынша тез жөнелтуге мүмкіндік береді*
В) файлдарды бір компьютерден екінші компьютерге орын ауыстырады немесе көшірмелейді
С) пікір сайыс жүргізу немесе жаңалықтар алмасу үшін ұйымдастырылған USENET-тегі желілік алқалы жиын
19. Электрондық почта түрі
А) Outlook Express*
Б) Microsoft Word
В) Microsoft Excel
С) FrontPage
20. ivan_petrov@msn.com электрондық адрестегі логин -
А) @msn.            B) ivan_petrov*
C) com                D) ivan
























3-нұсқа

1.Телефон каналдары арқылы басқа компьютерлермен ақпарат алмасу құрылғысы
A.   Модем*
B.   сканер
C.   дисковод
D.   плоттер
E.    стример

2.Компьютердің жұмыс істеу жылдамдығы неге тәуелді
A.   ақпаратты процессорда өңдеудің тактілік жиілігіне*
B.   принтердің желіге қосылуы немесе қосылмауына
C.   операциялық жүйенің интерфейсін ұйымдастыруға
D.   сыртқы сақтау құрылғыларының көлеміне
E.    өңдейтін ақпарат көлеміне

3.Файл атының типін анықтаушы құрамдас бөлігі
A)файл кеңейтілімі *
B)каталог
C)файл өлшемін
D)файл тақырыбы
E)қолданбаны

4.Қайсысы электронды почтаны білдіреді
A)е-mail *
B)Internet Explorer
C)Netscape Navigator
D)WWW.
E)HTTP

5.WWW қысқартылған  сөзі нені білдіреді
A)дүниежүзілік "өрнек"*
B)электронды пошта
C)навигаторды
D)компьютерлік вирусты
E)жергілікті желіні

6.WWW құжаттарын ұсынатын және қабылдауды, сұраныстарды қамтамасыз ететін программа
A)браузер *      B)гиперссілтеме
C)вебмастер     D)фрейм     E)бейне-сілтеме
7.Интернет желісіне қосылған компьютерде міндетті түрде болады
A)  IP-адрес *
B)   Үйшік аты
C)   WEB-беттері
D)  URL-адрес
E)   жеке WEB-беті
8.Internet қызметін ұсынушы компания
A)  Провайдерлер*             В)Клиенттер
С)Абоненттер                    D)Администратор  E)Дистрибьютор
9.Жергілікті компьютерлік желіде бір-біріне тізбектеле қосылған барлық жұмыс станциясының конфигурациясы
A)  сақиналы *
B)   желілік
C)   радиалды
D)  шиналық
E)   ағаштәрізді
10.Ауқымды желінің қысқаша жазылуы
A)  WAN*                C) LAN
B)   WWW                D)  HTTP      E)  TCP/IP
 11.Бұл бумаға барлық қабылданған хабарлар орналасады.
A) Кіретіндер (Входящие).
B) Шығатындар   (Исходящие). 
C)  Өшірілгендер (Удаленные).
D)  Жіберілгендер (Отправленные).
E) Шимай дәптерлер (Черновики).
12.Жазылған   және   жіберілген   хаттар   осы   бумада орналасады.
A) Кіретіндер (Входящие).
B) Шығатындар   (Исходящие). 
C)  Өшірілгендер (Удаленные).
D)  Жіберілгендер (Отправленные).
E) Шимай дәптерлер (Черновики).


13.Кез-келген бумадан өшірілген хаттар осы бумаға келіп орналасады.
A) Кіретіндер (Входящие).
B) Шығатындар   (Исходящие). 
C)  Өшірілгендер (Удаленные).
D)  Жіберілгендер (Отправленные).
E) Шимай дәптерлер (Черновики).
14.Ішіне салынған файлдарды сақтау.
 A)  Файл — Сохранитъ вложения немесе Файл -Сохранитъ вложения — Все командасын              
 орындаймыз
B)Файл -Сохранитъ как командасын орындаймыз.
 C)Файл -Сохранитъ  командасын орындаймыз.
 D)Файл — Отправитъ командасын орындаймыз.
           E)Сообщение — Создатъ командасын орындаймыз.
15.Жаңа хат жазу немесе жіберу үшін
A)  жіберетін мекен жайдыңадресін білу керек.
B)   Хатты дайындау керек
C)   Ішіне салынған файлдарды сақтау
D)  Таңдалған хабарды  жіберу керек
E)   Жаңа хат жазукерек
16.Электрондық хаттар жазу және оқуға арналған бағдарлама.
A)  Оutlоок Ехргеss
B)   Internet Explorer
C)   Netscape Navigator
D)  браузер
E)   гиперссілтеме
17. Интернет сөзі қандай мағына береді?
А) Бір ғимарат ішіндегі желі
Б) Тек екі компьютер арасындағы байланыс
В) 10 компьютер арасындағы байланыс
С) Халықаралық желі*
18. Файлдарды жеткізу
А) WWW (World Wide Web-тен) немесе веб деп аталатын, веб-браузерде қарап шығуға арналған көптеген арнайы құрамдас беттер болып табылады
Б) адамдарға файлдарды барлық әлем бойынша тез жөнелтуге мүмкіндік береді
В) файлдарды бір компьютерден екінші компьютерге орын ауыстырады немесе көшірмелейді*
С) пікір сайыс жүргізу немесе жаңалықтар алмасу үшін ұйымдастырылған USENET-тегі желілік алқалы жиын
19.  Мекемелер мен жеке адамдарға Интернет-қызметін көрсететін фирма
А) Провайдер*
Б) Броузер
В) Интернет
С) Сервер
20. Логин  дегеніміз не?
А) «тіркелу кезінде көрсетілетін атау». Электрондық адрестің (@ символының алдында) бірінші жолын құрады *
Б) Адрестің екінші бөлігі (@ символынан кейін)
В) @ символы
























4-нұсқа


1. Әр түрлі ресурстарды бірігіп пайдалану үшін бір –бірімен жалғастырылған компьютерлер тобы
А) Жалпы желі
В) Компьютерлік желі
С) Жергілікті желі
Д) Ауқымды желі
2. Компьютерлік сынып басқа мектептің компьютерлік сыныбымен байланысқан болса, онда желіге қосылған барлық компьютерлерді көру үшін қандай белгішені пайдалану керек?
А) Сетевое окружение
В) Мой компьютер
С) Вся сеть
Д) Мои документы

3. Шағын жергілікті желілерде қандай деңгейде қатынау қолданылады? 
А) Қор деңгейі
В) Пайдаланушы деңгейі
С) Диск деңгейінде
Д) жергілікті желіде

4. Желілік принтерге қосылу үшін....
А) Пуск –Настройка-Принтеры-Установка принтера – шебер нұсқауын орындау
В) Пуск --- Настройка----Принтеры
С) Пуск--- Настройка-----Установка принтера
Д) Пуск-настройка-сеть

5. Жалпы желіге қашықтықтағы компьютерлер немесе жергілікті желілер біріктірілсе онда мұндай құрылымды қалай атайды?
А) Жергілікті желі
В) Жалпы желі
С) Территориялық желі
Д) шағын желі

6. Дүние жүзі бойынша таратылған желілер
А) Жергілікті желі
В) Жалпы желі
С) Территориялық желі
Д) шағын желі
7. Ең белгілі және қол жететін жалпы желі
А) Жергілікті желі
В) Интернет
С) Территориялық желі
Д) ауқымды желі
8. Интернет өз тарихын қандай компьютерлік желіден бастайды?
А) Internet желі
В) Жергілікті желі
С) Arpanet желісі
Д) интернет
9. Компьютер желілерінің көмегімен хабар алмасу жүйесі
А) Жергілікті пошта
В) Электрондық пошта
С) Хат алмасу
Д) интернет
10. Электрондық пошта ағылшынша қысқартылып жазылуы
А) E –ml
В) E-mail
С) mail
Д) mail@
11. Электрондық поштаны іске қосу үшін қандай команданы орындау қажет?
А) Пуск –программы – электрондық пошта
В) Пуск --- Программы – Outlook Express
С) Пуск –Программы – Express
Д) Пуск --- Настройка----Принтеры
12. Жаңа пошта алу үшін
А) Сообщение --- Доставить почту
В) Сообщение --- Создать почту
С) Сообщение --- Открыть почту
Д) Сообщение --- электронды почта

13. Барлық алынған хабарларды сақтайтын қапшық
А) Исходящие
В) Входящие
С) Удаленные
Д) Отправленные
14. Барлық жіберуге дайын хабарлар сақталатын қапшық
А) Исходящие
В) Входящие
С) Удаленные
Д) написанные
15. Өшірілген хабарлар сақталатын қапшық 
А) Исходящие
В) Входящие
С) Удаленные
Д) отправленные
16. Электрондық пошта арқылы жіберілген хабарламалардың көшірмесі сақталатын қапшық
А) Отправленные
В) Входящие
С) Удаленные
Д) исходящие
17. Жаңа хабар құру үшін ....
А) Сообщение --- Доставить сообщение
В) Сообщение --- Создать сообщение
С) Сообщение --- Открыть сообщение
Д) Сообщение --- достать сообщение
18. Электрондық поштаның белгісі
А) @
В) $ 
С)  #
Д) !!
19. @ -дан кейінгі нүктелермен ажыратылған электронды адрестің бөлігі
А) сервер
В) домен
C) серия
Д) провайдер

20. Электрондық поштамен жұмысты аяқтау үшін...
А) Файл –Открыть
В) Файл ---Закрыть
С) Файл ---Создать
Д) Файл ---выход







































Тест сұрақтары 9 - сынып
9-тарау. Модельдер және модельдеу түрлері
1-нұсқа
1. … дегеніміз – нақты объектіні, процесті немесе құбылысты ықшам әрі шағын түрде бейнелеп көрсету

А) Модельдеу Ә) Модель 

Б) Прототип В) Шешім қабылдау

18. Модельдің қасиеттеріне қарай топталуы

А) статистикалық және динамикалық

Ә) материалдық және ақпараттық

Б) оқу, тәжірибе, ғылыми – техникалық, ойын, имитациялық

В) компьютерлік және компьютерлік емес

19. Объект жөнінде алынған ақпараттың белгілі бір уақыт бөлігіндегі үзіндісін… модель деп айтады.

А) статистикалық 

Ә) динамикалық 

Б) таңбалық 

В) вербальдық

20. Вербальдық модель дегеніміз не?

А) Арнайы таңбалармен, яғни кез келген жасанды тіл құралдарымен көрсетілген ақпараттық модель

Ә) Уақыт барысындағы объектінің қасиеттерінің өзгерісін көрсету мүмкіндігін беретін модель

Б) Ойша немесе әңгіме түрінде жасалған ақпараттық модель

В) Программалық орта көмегімен іске асатын модель


21.Тарату тәсіліне қарай модельдер қандай топтарға бөлінеді?

А) компьютерлік және компьютерлік емес 

Ә) статистикалық және динамикалық 

Б) материалдық және ақпараттық 

Б) вербальдық және таңбалық

22.Объектінің, процестің, құбылыстың қасиеттері мен күйін сипаттайтын ақпарат жиынтығы және сыртқы әлеммен өзара байланыс қандай модель болып табылады? 

А) компьютерлік 

Ә) статистикалық 

Б) материалдық 

В) ақпараттық

23.Компьютерлік модель дегеніміз - 

А)алдын ала нәтижелері белгілі болатын бастапқы мәліметтердің жинағы

Ә)программалық орта көмегімен жүзеге асатын модель

Б)иллюстрацияны пайдаланып, ауызша және жазбаша сипаттаулар

В)графикалық пішіндер мен көлемді конструкциялар
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