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Гучкиной Натальи Викторовны.

Внеклассное мероприятие
по математике
для 4,5,6 классов.
«Ярмарка задач»
Основная цель. Закрепить познавательный интерес к изучению математики и развить познавательные возможности учащихся.
Звучит русская народная музыка. На входе в аудиторию плакат: 
«… числа,
… месяца,
в … часов пополудни
откроется ярмарка
со старинными
русскими задачами»
Несколько учащихся старших классов, одетые в русские народные костюмы появляются у входа и призывно зазывают:
«Ух-ты! Ох-ты! Тара-рар!
Все спешите на базар!
Все спешите на базар!
Тута есть для всех товар.
Только чтоб товар наш взять
Надо цену разгадать!
Надо цену разгадать
Без нее товар не взять!
При товаре есть задача,
Коль решишь – твоя удача!
Цену ты узнаешь тут
И товар тебе дадут!
Ошибешься коль в задаче,
Не получишь ты ни сдачу,
Ни, тем более, товар
Зря пришел ты на базар!
Но не надобно стесняться,
Коль случиться ошибаться,
Дверь другую отворяй
Снова счастья попытай!
Облюбуешь как вещицу
И задачу к ней решишь,
Напиши на бумажицу,
Сколько платишь – грош, аль шиш.
Коли верным будет слово,
Продавец твой счет возьмет
И запишет  все толково:
Заплатил такой – то, вот!
Покупатель! Удиви,
На базар валом вали,
Разбегайся – ка по лавкам
Там задачи по прилавкам».

Учащиеся входят в аудиторию. Там стоят столы – лавки, накрытые сукном. Напротив каждой торговой лавки ее название: «Овощи – фрукты», «Ткани – меха», «Живность», «Рыба». Дети рассаживаются командами за специально расставленные столы. На столах лежат таблички с прейскурантом цен и переводом старинных денег в рубли и копейки.
Звучит музыка. Учащиеся старших классов, одетые в русские народные костюмы танцуют русские народные танцы. Когда гости усядутся, «продавцы»  встают за прилавки, рядом стол, за которым сидит жюри.
Один из членов жюри приветствует ребят и объясняет правила игры: каждая из команд  должна взять любые 3 задачи из разных торговых лавок, решить их по очереди, записать ответ на карточке и сдать в жюри. Ребята должны пользоваться табличками, которые лежат на столе. Затем жюри проверяет решения  и за правильный ответ дает команде карточку с рисунком того товара, который «купила» команда. 
Продавцы задач начинают «хвалить» свой товар и предлагать задачи.
Лавка «Овощи – фрукты»: Заходите в нашу лавку, покупайте наш товар! 
                                                  В нашем краю, словно в раю:
                                                  Грибы корзиной бери.  
                                                  Кладу на весы 2 фута грибной еды.
                                                  Покупай грибы, что лежат на весах!
                                                  За фунт плати полтину.
Еще одна задача: Корзина с яблоками стоит 5 пятиалтынных да гривенник. Купи их.
Задача про кроликов: Трем кроликам на один день нужно пуд овощей. Купи овощи на три дня по 1 рублю с алтыном за пуд.
Лавка «Ткани – меха»:  А вот в нашей лавке самые лучшие меха!           
                                           Продается модный жилет.
                                            Модный жилет с поношенным фраком
                                            Стоит полтора рубля с гривенником.
                                            Купи жилет и фрак.
Другая задача: За хвост лисий я прошу 2 рубля. За хвост куницы 3 гроша. Купи 2 хвоста лисы и 1 хвост куницы.
Выбирай еще задачу: Папаха боярская стоит 4 гроша. Сапоги стоят полтину. Купи папаху и сапоги.
Лавка «Живность»: Заходите ко мне, покупайте мою задачу:
                                      Купите зоосад:
                                      2 цыпленка,5 гусят.
                                       Купите 2 мышонка,2 ежа.
Еще задача: Тот завел себе собаку,
                        Тот завел себе кота,
                        Тот завел себе корову,
                        Ты купи себе ежа, черепаху и ужа.
Лавка «Рыба» : Лучшая и свежая рыба – только в моей палатке!
                            Золотая рыбка стоит 3 гроша. Сколько стоят 6 таких рыб?
Другая задача: Продается хек весом 3 фунта. 1 фунт стоит гривенник. Купи рыбу хек.
           
Лидеры команд подходят к прилавкам и выбирают задачи. На решение одной задачи отводится 5 минут. Поочередно команды сдают свои решения, жюри проверяет ответы. «Продавцы» ходят по аудитории, подбадривают и консультируют команды.
Когда команды уже сдали все решения и ждут объявления результатов учитель – организатор подводит итоги мероприятия: «Вот и закончилась наша познавательно – развлекательная игра. Ребята теперь вы знаете, что на древней Руси были другие меры веса и деньги. Скажите, какие старинные меры веса вы узнали? ( дети отвечают). А какие денежные единицы были на древней Руси? (дети отвечают). А теперь жюри подведет итоги.
Жюри подводит итоги. Награждаются победители.  
Звучит русская народная музыка. Зазывалы заканчивают мероприятие:
Ух – ты! Ах – ты! Тара – рар!
Вот и кончился базар!
Вот и кончился базар!
 Распродали весь товар!
Мы товар свой обновим 
И опять вас в гости пригласим.


