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Игра наряду с трудом и ученьем – один из основных видов деятельности человека. Игра, являясь развлечением, отдыхом, способна перерасти в обучение, в творчество. 
Игру как метод обучения, передачи опыта старших поколений младшим люди использовали с древности. В современных условиях, когда делается ставка на активизацию и интенсификацию учебного процесса, игровая деятельность используется в следующих случаях: 
-в качестве самостоятельных технологий для освоения понятия, темы и даже раздела учебного предмета; 
- как элементы (иногда весьма существенные) более обширной технологии; 
- в качестве урока (занятия) или его части (введения, объяснения, закрепления, упражнения, контроля); 
-как технологии внеклассной работы. 
Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно обширную группу методов и приѐмов организации педагогического процесса в форме различных педагогических игр. 
В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком – чѐтко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуютсяучебно– познавательной направленностью. 
Игровая форма занятий создаѐтся на уроках при помощи игровых приѐмов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования учащихся к учебной деятельности. 
Реализация игровых приѐмов и ситуаций при урочной форме занятий происходит по таким основным направлениям: дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи; учебная деятельность подчиняется правилам игры; учебный материал используется в качестве еѐ средства, в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую; успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом. 
На своих уроках я использую дидактические игры, классификация которых основана на тематическом принципе: игры распределяются по разделам лингвистики. В каждом разделе есть игры, помогающие отрабатывать коммуникативный аспект. В ходе игры учитель может выступать в качестве наблюдателя или участвовать в роли ведущего игры. 
Классификация дидактических игр 
1. Фонетические игры. 
2. Лексико-фразеологические игры. 
3. Игры по морфемике и словообразованию. 
Подобным образом подбираются игры, помогающие осваивать орфографию, пунктуацию, синтаксис. 
При использовании игровых технологий на уроках необходимо соблюдение следующих условий: 1) соответствие игры учебно-воспитательным целям урока; 2) доступность для учащихся данного возраста; 3) умеренность в использовании игр на уроках. 
Можно выделить такие виды уроков с использованием игровых технологий: 1) ролевые игры на уроке; 2) игровая организация учебного процесса с использованием игровых заданий (урок - соревнование, урок - конкурс, урок - путешествие, урок - КВН); 3) игровая организация учебного процесса с использованием заданий, которые обычно предлагаются на традиционном уроке (найди орфограмму, произведи один из видов разбора и т.д.); 4) использование игры на определѐнном этапе урока (начало, середина, конец; знакомство с новым материалом, закрепление знаний, умений, навыков, повторение и систематизация изученного); 5) различные виды внеклассной работы по русскому языку (лингвистический КВН, экскурсии, вечера, олимпиады и т.п.), которые могут проводиться между учащимися разных классов одной параллели. 
Используя игровые технологии на уроках русского языка, я убедилась, что активность учеников повышается, появляется интерес к русскому языку, желание узнать новое, победить. И как следствие этой работы - успехи в конкурсах и олимпиадах. Применять игровые технологии можно  на любой ступени обучения. Конечно же, при работе со студентами подготовка такого урока потребует от учителя больших затрат времени. Но это оправдается, когда преподаватель увидит не только азарт детей, но и результаты выпускных экзаменов 
При систематическом использовании на уроках игровых технологий наблюдаются следующие результаты: 
формируется такие качества личности как терпение, настойчивость, ответственность, любознательность, стремление к познавательной деятельности; 
вырабатывается умение самостоятельно добывать знания и применять их на практике; 
создается положительный морально-психологический климат в классе для развития личности учащихся; 
повышается уровень развития коммуникативных навыков учащихся; 
в каждом классе выделяется группа учащихся, у которых наблюдается высокий уровень мотивации познания; 
развивается наблюдательность, умение видеть необычное в знакомых вещах. 
Нередко победителями игр становятся слабоуспевающие дети. В ходе игровой деятельности у них проявляется терпение и настойчивость, то есть те качества, которых им не хватает для систематической подготовки домашних заданий. 
Любая игра должна способствовать решению основной учебной задачи урока - закреплению знаний, освоению способов решение задач и т.д. Только в этом случае она будет являться обучающим элементом урока. Но сочетание познавательного и игрового элементов урока представляет собой - определенную трудность при составлении проведения дидактической игры. В первые моменты все внимание учащихся сосредоточенно на игровое действие. Необходимо так построить урок, чтобы ученики незаметно для себя постепенно включились в процесс изучения какого-либо материала. Важно создать такие условия, при которых интерес учащихся к игре как к занимательному занятию постепенно переключится на учебное занятие. Следует отметить, что для любой игры очень трудно подобрать учебный материал, который отвечал бы всем требованиям, предъявляемым к дидактическим играм, и поддержал бы интерес учащихся в течении всей игры. В процессе работы освоена технология игрового обучения, а также методические приѐмы использования на уроках различных видов игр.
