Интерактивная игра «Космическая одиссея»
1. Слово ведущего.

2. Я верю, друзья,
Караваны ракет
Помчат нас вперед 
От звезды до звезды.
На пыльных тропинках 
Далеких планет
Останутся
Наши следы.

Подводя итог декаде гуманитарных наук, посвященной Году космонавтики, мы сегодня совершим космическую одиссею /путешествие/.

Моими помощниками я предлагаю стать Зуевой Тане и Иртышовой Яне.
Для этого на старт приглашаются 2 команды: космические волки и отроки во вселенной. 

Команды формируются по желанию, необходимо, чтобы члены команды хорошо понимали друг друга. Не забудьте выбрать капитана.
3. 
Итак, на старт!
В космосе очень важно взаимопонимание.  Ваши команды созданы, но их еще нельзя выпускать в космическое путешествие – нужно определить, умеете ли вы слушать и понимать друг друга.

1 предполетное задание:

Команда поворачивается лицом к окну, капитан начинает игру. Я предлагаю  на выбор две карточки. На карточке – слово, связанное с космосом, его капитан прочитывает молча и не произносит вслух. Затем он трогает за плечо следующего члена команды, тот поворачивается и слушает объяснение капитана, который должен дать понять игроку, что за слово прочитал, при этом не называя само слово и не употребляя однокоренных слов. Слушающий должен угадать слово за 1 минуту, все свои варианты можно произносить вслух.
Космос, планета, комета, черная дыра, марс, юпитер, метеорит, меркурий, звезда, байконур, млечный путь, «Восток»,  Циолковский, Королев, Терешкова, Леонов. /голубые/
4. 2 стартовое задание.

Вы справились с предполетным заданием, экипаж работает слажено, но в космосе возможны непредвиденные ситуации, например, потеря связи. Как вы будете общаться? Правильно, жестами. 

Задание подобно первому, но объяснять можно только молча /жестами/

Инженер-конструктор, летчик-испытатель, луна, солнце, стыковка, невесомость, луноход, центрифуга, Большая  медведица , созвездие Стрельца. / фиолетовые/
5. 3 задание – выход в открытый космос. Команда выходит за дверь, остаются 2 игрока.
Слово во объясняется вслух, слушающий  свой ответ молча записывает на листке. Переворачивает его и объясняет это же слово следующему вошедшему игроку, стараясь не повторять объяснения предыдущего. И так до конца. Количество правильных ответов подсчитывается. 

Космодром, скафандр / розовые/
6. Возвращение на землю.
Первым возвращается капитан, команда остается на орбите/в коридоре/

Капитан выбирает сово и записывает к нему 5 ассоциаций.

Вернувшаяся команда в тачение 30 секунд предлагает свои ассоциации, звездочеты отмечают совпадения с капитаном, каждое из которых – 1 балл.
Ракета, космонавт /зеленые/
7. Вот и закончилась наша космическая одиссея. Пора подводить итоги: чей же экипаж оказался более слаженным?
Поздравляем победителей!

8. Если считаете нужным, выберите самого лучшего игрока в команде, обоснуйте выбор. 

