                         Совместное заседание МК
                        Ролевая игра «Научи меня»
Цель: научить подбору и использованию деятельностных методов и приемов обучения в группах, имеющих разный уровень подготовленности к восприятию учебного материала
Задачи: 1) разработать сценарий игры;
                2)оформить стенд в педкабинете «В помощь командам»;
                3)создать подборку эффективных методов обучения, приемлемых             
                    для использования в техникуме;
                4) создать атмосферу заинтересованности в результатах игры;
                5)провести обсуждение цели игры на заседаниях МК
                6)подготовить решение заседания комиссий;
                 
                                                    Ход игры
1.Вступительное слово ведущего:
- приветствие участников игры;
- объяснение хода игры;
- пояснение ее значимости в профессиональном росте педагогов;
- прогнозируемый результат;
- пожелание интересной и эффективной работы

2. Работа команд:
- обдумывание реализации подготовленного урока       -      до 3-х минут
- проведение урока                                                                     -      15-20 минут

3. Обсуждение игры                                                                   -      до 5 минут
 4. Принятие решения                                                                -       3 минуты



