Ителлект – шоу «Пирамида»
1. Отборочный тур. Викторина. (За правильный ответ – жетон, набравшие наибольшее количество жетонов – 4 человека, участвуют в игре).
                                      Викторина
1. Казахский поэт-просветитель, родоначальник новой письменной казахской литературы. (Абай)
2. Сорт казахстанских яблок. (Апорт)
3. Грызун, житель степей. (Сурок)
4. Казахское поселение (Аул)
5. Кому принадлежат слова: «Давайте, дети, учиться!»? (Ы. Алтынсарин)
6. Назвать автора произведения «Путь Абая» (М. Ауэзов)
7. Сооружения для житья в степи (юрта)
8. Что такое айтыс? (Песенное состязание, импровизированный поэтический спор)
9. Кто такие акыны? (народные певцы)
10. Когда поют «Жар-жар»? (на свадьбе)
11. Что такое саукеле? (женский головной убор)
12. Что такое байга? (Скачки)
13. Как называется ряд верблюдов, передвигающихся с грузом по пустыне, степи? (Караван)
14. Первый ученый-путешественник  Казахстана (Ш. Валиханов)
15. Сколько раз можно встретить Новый год на территории Казахстана? (Два раза, 31 декабря и 22 марта (Наурыз)
16. Казахский поэт, общественный деятель, инициатор антиядерного движения «Семипалатинск – Невада? (О. Сулейменов)
2. Выявляются 4 победителя викторины. Они становятся участниками шоу-игры «Пирамида». Играют парами. Пары по очереди открывают ступени пирамиды (темы). Становятся напротив друг друга. Один объясняет слова (стоит лицом к пирамиде), другой разгадывает  эти слова (стоит спиной к пирамиде). За 1 минуту должны отгадать 7 слов. За каждый правильный ответ 1 балл.

 (
«Умел говорить – сказал бы»
6
) (
«Что упало…»
4
) (
«Выпьем за…»
5
) (
Эх, прокатимся..»
3
) (
«Один хорошо, а два лучше»
2
) (
«Сказка – ложь, да в ней намек»
1
)












Тур первый
1.  «Сказка – ложь, да в ней намек». Назвать героев казахских и русских народных сказок.
      (Змей Горыныч, Царь,  Алдар Косе, Кащей Бессмертный, Жылмауыз Кемпир, Василиса Прекрасная, Баба Яга)
Правила игры:  сначала игроки выбирают тему, затем 1-ый игрок (объясняющий слова) задумывает героя (н-р, Змей Горыныч), но не  называя его имени ,  описывает  его: «Это трехглавый огнедышащий дракон. Если ему отсекали одну голову, то вырастало три и т. д.» Второй игрок должен назвать имя. Если же он затрудняется, то говорит: «Дальше!» Первый игрок снова выбирает тему, задумывает слово на эту тем , и начинает  опять объяснять. Тур длится 1 минуту. Сколько было правильных ответов, столько баллов получает пара. Игра продолжается. Затем таким же образом играет другая пара.
 2. «Один хорошо, а два лучше»  Угадать число, но назвать их не только на русском, но и на  казахском языке. (2-екі, 5 – бес, 10 – он, 20 – жыирма, 100 – жуз, 200 –екі  жуз  ).
3. «Эх, прокатимся…» Игрок загадывает слова: а чем можно покататься? (Лошадь, машина, велосипед, коньки, верблюд, метро)
4. «Что упало…» Загадываются слова-предметы, которые можно потерять.
(Ключ, пуговица, деньги, документы, память, друга, ручку, книгу).
5. «Выпьем за… » Что можно пить? (Молоко, вода, кумыс, чай, айран, кофе, компот)
6. «Умел говорить – сказал бы» Домашние животные и птица, которых выращивают в Казахстане. (Корова, баран, индюк, лошадь, свинья, верблюд, гусь).
Круг победителей.
 (
«Томирис»
)Победившая пара снова выбирает тему, снова, один  объясняет,  что это за тема, другой пытается отгадать. 


 (
Ыбрай Алтынсарин
) (
«Жар – жар»
)

 (
Акын
) (
Гласные звуки
) (
Символика Казахстана
)                                                                                                                                                                                                                                                                        




Второй тур
Пары меняются.
 (
«Видит око…»
)
 (
«Голый король»
) (
«Погуляем!»
) (
«Ну, ты и зверь!»
) (
«Любишь читать, люби и…»
) (
«Пальчики оближешь»
)                                                                                                                                                                                                                                                                                             






1. «Видит око…» Что можно увидеть в степи? (Трава, сурок, комбайн, цветы, ковыль, заяц, лиса)
2. «Пальчики оближешь» Что можно съесть вкусненького? (Бесбармак, пельмени, конфеты, баурсаки, плов, торт)
3. «Любишь читать, люби и…»  Слова из романа А. С. Пушкина «Евгений Онегин»
(бал, театр, поэт, дуэль, усадьба, кабинет)
4. «Ну, ты и зверь!» Назвать диких зверей, обитающих в Казахстане ( не только на русском , но и на казахском языке) (Заяц –қоян, волк – қасқыр, лиса -  тұлкі, барыс – барс, белка – тиін, сайгак –ақбөкен)
5. «Погуляем!»  Где можно погулять? (На улице, на свадьбе, на дне рождении, на тое, на балу, под луной)
6. «Голый король»  Что можно надевать на себя? (Платье, жилет, тюбетейка, платок, жупан )
                                                                     Круг победителей

 (
Айтыс
)
 (
Астана
) (
Конституция
) (
Фонограмма
) (
Шокан Уалиханов
) (
Школьные принадлежности
)                                                                                                                                                                                                 










Подведение итогов игры. Награждение победителей.
