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     Цель: 
· систематизировать знания учащихся о Казахстане;
· развивать интерес к своей Родине;
· обогащать словарный запас учащихся;
· воспитывать чувство патриотизма.
      Оборудование:
       3 кубика, 3 флажка, чёрный ящик, колосья пшеницы, конверты с заданиями,  иллюстрации животных, карта Казахстана, маркеры, магнитная доска,  книжка- малышка с загадками, мяч, музыкальный центр, «веники» из газет, сердечки из бумаги.
Ход игры:
Ученик:  Она велика -
От Алтая до Каспия,
Она широка,
Как народа душа.
Она же – Европа,
Она же и Азия,
И волны Урала,
И всплеск Иртыша.
Ведущий: Здравствуйте, дорогие ребята. Наша игра посвящается нашей Родине.
На нашей игре  вы должны показать свои знания о Казахстане.
Сегодня будут соревноваться 3 сборные команды. Встречайте их бурными аплодисментами (участники  занимают свои места).
Ведущий: А теперь  условия  игры: У каждой команды на столе лежит игровой кубик. Команды по очереди сбрасывают кубик, определяя таким образом тему:
.      фольклор
..          геральдика
…     музыкальная пауза
….      реки и озёра
…..    города
…… животные


Когда тема определена, вы выбираете вопрос -1,2 или 3. (Вопросы закрыты, только их номера)  Команда, готовая ответить на вопрос, поднимает флажок, стоящий на столе. Правильность ответов будет оцениваться фишками. Таким образом, победит команда, набравшая большее количество фишек.




. Фольклор
1. Собрать пословицу.
2. Назвать и  проинсценировать казахскую народную сказку.
3. Отгадать загадки.
.. Геральдика
1. Найти герб Казахстана и рассказать, что он символизирует.
2. Нарисовать флаг Казахстана.
3. Чёрный ящик (В нём находится предмет, который прославляет Казахстан на весь мир)
…  Музыкальная пауза.
1. Игра «Баня» (Участвуют 3 человека - по 1 человеку от команды.
Участники стоят, образуя треугольник и держа в руках газетный «веник». 
 По сигналу  ведущего, они начинают «парить» друг друга.  «Парить» можно только по спине. Побеждает тот, кто быстрее обобьёт свой веник об соседа.
2. Танец (танцуют все)
3. Музыкальная игра  (Под музыку участники передают друг другу мяч.
Когда музыка замолкает, игрок, у которого окажется в руках мяч, выходит из игры.)
…. Реки и озёра.
1. За определённое время, написать как можно больше названий рек и озёр Казахстана.
2. Показать на карте озеро Балхаш.
3. Какое озеро в Казахстане терпит экологическое бедствие? Покажите на карте.
…..  Города.
1. Назвать и показать на карте северную и южную столицы Казахстана.
2. Вычеркнуть название лишнего города. Ответ обоснуйте. ( Участникам выдаются листочки, на которых записаны названия городов. Необходимо зачеркнуть названия городов, не относящихся к Казахстану.)
3. Что общего между городами: Астана и Алматы, Караганда и Экибастуз?
……Животные.
1. Назовите животных Казахстана, занесённых в красную книгу.
2. Разделите животных на 2 группы (Участникам дают картинки животных, которые необходимо классифицировать по определённому признаку).
3. Пантомима. (Одна команда показывает – две другие отгадывают.)
             По ходу игры регулярно предоставляется слово жюри.
                           
 Рефлексия: участникам раздают сердечки из бумаги, на которых они пишут пожелания своей стране. Свои пожелания они крепят на карту. 
 Подведение итогов. Награждение.

