Развлекательная игра «Крокодил»
Ход игры

1. Класс делится на две команды.

2.  Команда выбирают капитана, придумывают название.
3. Объяснение правил ведущим.
4. Представление жюри.
1 раунд  (по 3 человека  из каждой команды)  Дается 1 минута на участника.
Участник получает 5 карточек, название которых он должен  показать, используя при этом только мимику и жесты, так,  чтобы его команда могла угадать ее название. 

	1 участник
	2 участник
	3 участник
	4 участник
	5 участник
	6 участник

	- Стол

- телевизор

- собака

- ножницы

- шапка
	Стул

Духи

Кошка

Лось

Очки


	Ручка

Крем

Заяц

Бинокль

Мяч


	Телефон

Шкаф

Свинья

Слон

Глаза


	Шарик

Помада

Корова

Зубы

 Бег


	Цветок

Тушь

Птица

Часы

Нос




2 раунд (каждая команда получает по 2 минуты)
От каждой команды по очереди выходят участники, выбирая любую номинацию. Их задача показать название карточки (без слов) затратив при этом как можно меньше времени. Каждая карточка при этом имеет свое количество баллов, в зависимости от сложности ее исполнения.
Доска выбора

	Спорт
	мультфильмы
	техника
	транспорт
	Животные и рыбы
	цирк

	Пловец
	Кот Леопольд
	Утюг
	Машина
	Ёжик
	Клоун

	Прыгун
	Ну, погоди!
	Чайник
	Мотоцикл
	Акула
	Силач

	Фехтование
	Чебурашка
	Видеокамера
	Метла
	Пингвин
	Канатоходец

	Футбол
	Мойдодыр
	Пылесос
	Самолёт
	Жираф
	Дрессировщик

	Баскетбол
	Карлсон
	Тостер
	Ролики
	Медведь
	Жонглер


3 раунд                            Музыкальный
(Музыка из известных кинофильмов)

Один член команды надевает наушники и слушает песню из известного кинофильма, угадав, какой это фильм, он за 1 минуту должен объяснить команде так, чтобы та поняла название фильма. 
4 раунд                                 Цепочка понимания

Команда выстраивается в ряд. Капитан становится первый и получает картинку с изображением принцессы. Его задача (используя только мимику и жесты) объяснить рядом стоящему партнеру по команде, что это за принцесса, второй третьему и так дальше по цепочке, последний должен назвать ее имя вслух, если он сказал правильно, команда получает 1балл! На весь раунд дается 3 минуты.

(Рапунцель, золушка)

5 раунд 

Ведущий без слов показывает сказку, команды должны угадать, какую сказку показывает ведущий.

- Красная шапочка

- 3 поросенка

- колобок

- репка 

Жюри подводит итоги! Награждение победителей.
