Урок «Ассирийская военная держава»

Конструирование технологической карты урока истории в соответствии с требованиями ФГОС

    Автор учебника: А.В.Вигасин, Г.И.Годер, И.С.Свенцицкая «История Древнего мира   5 класс»                                                                                                                                                                                                                    Учитель истории: Е.А.Вяткина                                                                    

Технологическая карта изучения темы
                                                                   Урок №22                                             17.11.2014г.

	Тема
	                                Ассирийская военная держава.

	Цель темы
	Подвести к пониманию особенностей, причин возвышения и гибели Ассирийской военной державы, показав грабительский характер ассирийских завоеваний.

	Планируемый результат

Научить, используя различные источники информации, характеризовать внешнюю и внутреннюю политику Ассирийской военной державы и определить ее сильные и слабые стороны
	Предметные умения
	УУД

	
	-показывают на карте территорию Ассирийской державы;
-объясняют причины возвышения Ассирии и ее гибели;

- описывают армию ассирийцев, сравнивая с армиями других древних государств;

-характеризуют самых известных правителей Ассирии;
	Личностные: - самоопределяются по отношению к завоевательной политике ассирийцев; осознают свою ответственность за собственные знания; сравнивают свои оценки исторических событий с оценками других;
  Регулятивные:
- осуществляют целеполагание;
- осознают конечный результат работы, соотносят его с поставленными целями урока;

- самоорганизуются;

-осуществляют самоконтроль и коррекцию своих ошибок;
 Познавательные: - обрабатывают разные источники учебной информации; выбирают исторические факты из незнакомого текста по заданию; составляют тезисный план; определяют понятия; ориентируются по атласу и исторической карте; делают выводы, устанавливают причинно-следственные связи;
 Коммуникативные: - дискутируют; осуществляют смысловое чтение;
-сотрудничают в парах, группах; принимают на себя роль консультантов и экспертов;
- выслушивают мнения других, договариваются;



	Основные понятия,

 термины, даты, личности
	Ассирия, ассирийцы,  держава, тараны, Ниневия, Синахериб, Ашшур, Ашшурбанапал, VIII-VIIвв до н.э., 612г. до н.э.


	Организация пространства

	Межпредметные связи
	Формы работы
	Ресурсы

	География
Литература
	Индивидуальная, парная, групповая, фронтальная
	Учебник,  атласы, историческая карта «Древний Восток. Египет и Передняя Азия», дополнительные тексты «Управление Ассирийской державой», презентация «Ассирийская военная держава», электронный диск «Образовательная коллекция. История древнего мира. 5 класс».


Технологическая карта урока истории древнего мира  в 5 классе /  по учебнику  А.В.Вигасин, Г.И.Годер, И.С.Свенцицкая /
	Этапы урока
	Задачи этапа
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	УУД

	1.  Организационный момент
	Создать благоприятный психологический настрой на работу
	Приветствие, проверка подготовленности к учебному занятию, организация внимания детей.

Какие государства мы с вами уже изучили?


	Включаются в деловой ритм урока.

 
	Личностные: самоопределение.

Регулятивные: организация своего рабочего места. 



	2. Актуализация и фиксирование индивидуального затруднения в пробном учебном действии.
	Актуализация опорных знаний и способов действий.
Презентация слайд «Карта Ассирии»
	1.Организует повторение изученного материала (4 мин.):
Предлагает работу в группах: соотнести государства (Древний Египет, Междуречье, Древнееврейское царство, Финикия) и материал по темам: реки, карты, города, боги, особенности страны.  
Выполняя это задание, что вы повторили?
2. Актуализация знаний (4 мин.)
-Давайте по карте и атласам отправимся на восток от Палестины и Финикии:
Во II – I тыс. до н. э. в Верхней Месопотамии и Передней Азии (современные Ирак, Сирия, частью Турция и Иран) сформировалось государство семитских народов – Ассирия, – ставшее первой в мировой истории державой. Жители этой страны-ассирийцы.
	Работают в группах (соотносят, доказывают, размещают на доске). Взаимопроверка и самооценка, оценка работы групп.
Отвечают, что вспомнили главные реки государств, города, религии (язычество – многобожие и однобожие, особенности развития цивилизаций.

- работают с атласами, находят территорию Ассирии
- находят определение понятия «держава» в учебнике (стр.84)
	Регулятивные УУД:
-самоорганизация

-самооценка

КоммуникативныеУУД:

-выслушивают ответы других

-коррекция ошибок одноклассников;

-взаимооценка;



	3. Определение темы урока
	Вывести учащихся на частично самостоятельную формулировку темы и проблемы урока
	Тема урока «Ассирийская     ………. держава»  (В течение урока обучающие подберут оценивающее прилагательное).  Давайте подслушаем разговор Антошки с Археологом (стр. 94 учебника Д.Д.Данилова, Е.В.Сизовой «Всеобщая история 5 класс»).
Сравните мнение Антошки и факты, приведённые Археологом. Какое наблюдается противоречие?

Почему разные народы проклинали ассирийцев? Почему ассирийцы создали ненавистное людям государство?(запись на доске)
Какие ваши версии???(запись на доске)
- Каковы будут сегодня цели нашего урока?
	- слушают учителя;

- вступают в диалог с учителем;

- пытаются сформировать проблему урока;

- вовлекаются в активную познавательную деятельность;
- записывают проблемные вопросы в тетрадь
	Познавательные:

-через анализ языкового материала определяют проблему урока, выдвигают версии

	4.Целеполагание и мотивация 
	Обеспечение мотивации учения детьми, принятие ими целей урока. 
	Поставьте, пожалуйста, вопросы к теме. О чём сегодня вы узнаете?
Возможная личностная проблема: зачем человеку, живущему в 21 веке знания об Ассирийской державе?

	-Выяснить, где находилась страна Ассирия, чем занимались ассирийцы, какие она вела войны и с кем воевала?
-Понять, каким образом ассирийцам удалось создать первую в мировой истории военную державу?

- Узнать, кто управлял державой и каким образом управлялась вся держава?
	Регулятивные: целеполагание.

Коммуникативные: постановка вопросов.

Познавательные: самостоятельное выделение-формулирование познавательной цели; логические - формулирование проблемы.

	5. Осмысление и первичное усвоение новых знаний и способов усвоения
	Обеспечение восприятия, осмысления и первичного запоминания детьми изучаемой  темы и новых источников информации: 

Слайд «Занятия»
Слайды «Армия», «Переправа через реку», «Таран»
Слайд «Карта Ассирии»
Слайд «Ниневия»
Слайд «Ашшурбанапал»
	Предлагает план урока (записан на Рабочем листе):
1.Географическое расположение Ассирии и природные условия Ассирии. (3 мин.)
2.Освоение железа и ассирийское войско.  (5 мин.+ 3 мин.)
-создает проблемную ситуацию: 

«Каким образом ассирийцам удалось завоевать много стран и стать первой в мировой истории державой?»

-по 2 вопросу: (1-2 мин.)

-организует работу по учебнику пар.17. п. 1, 2 стр.82, 83, 84;
-фиксирует дату – 10 в. До н.э. – широкое использование железа
3.Завоевания ассирийских царей и управление Ассирийской державой. (2 мин.+2 мин.+2 мин.)
-по 3 вопросу: организует работу с атласами (картосхема в учебн. стр.82) и исторической картой (слайд с картосхемой):

-Какие страны были завоеваны ассирийцами? Работа с ЭОР (закрепление)
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-Как управлялись завоеванные страны?
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(организует работу с ЭОР)

- организует работу с документом «Летопись ассирийского царя» стр.83 в учебнике;
- читает стихотворение В.Я.Брюсова «Ассаргадон»
 (каким увидели этого царя? Что отталкивает от этого героя? правильно передаёт нам автор взгляды, настроение ассирийского царя?)
4.Ниневия - «логовище львов и город крови». 
- по 4 вопросу: опережающее задание  -дворец Ашшурбанапала в Ниневии с крылатыми быками/(до 5 мин.)
(что символизировали огромные крылатые быки у входа во дворец царя?

-что из себя представляла библиотека Ашшурбанапала в Ниневийском дворце?

-о чем говорит факт существования огромной библиотеки у царя?)
-организует работу по учебнику 
Задание: «Как вы думаете,  почему погибла Ассирийская военная держава?» 
(3мин.)
-проверка задания

	-работают с рабочим листом
- самост. чтение п. 2 стр. 83 (1 абзац), находят ответ на вопрос, записывают в Рабочий  лист;
- 1 группа: работа со сравнительной таблицей на основе материала учебника п.1 стр. 82, 83.
-2 группа: самост. чтение п.2 пар.17 стр.83-84, находят ответы на вопрос,  записывают в тетрадь:

Почему армия ассирийцев стала самой сильной?
1.Вооружены железными мечами, боевыми топориками, длинными копьями.

2.Имели круглые щиты с металл. бляхами, остроконечные шлемы, панцири и тугие луки.
3.Использовали колесницы.

4.Впервые использовали конницу как ударную силу.

5.Использовали таран.

6. Были специальн. строительные войска в помощь армии.

7. Использовали военную разведку.

8. Была совершенная осадная технология.

-оценивают,  чей ответ полнее, логичнее, грамотнее;

-закрепляют знания, комментируют слайды презентации «Ассирийская военная держава»
- выписывают в тетрадь завоёванные ассирийцами страны;
- работают в группках с ЭОР, закрепляя полученные знания
- записывают в тетрадь схему управления
- читают «Летопись ассирийского царя» стр.83 и отвечают на вопросы
- делятся впечатлениями: (царь самовлюблённый, гордый своими успехами, угрожает свободным странам и готовится завоевать их)
- индивидуальное выступление 1 уч-ся  «Дворец Ашшурбанапала в Ниневии» (опережающее задание);
-после выступления задает вопросы классу по своему выступлению;

- выдвигают версии

-проверяют себя, самостоятельно читая параграф.17, п.4 стр.85,86
- индивидуально  записывают в тетрадь:

Причины гибели Ассирии:

- огромной территорией трудно было управлять;

- завоеванные страны постепенно набирали силу и отделялись от Ассирии;

-жестокость ассирийцев вызывала недовольство покоренных народов и стремление освободиться;


	-регулятивные: принимают учебную задачу, организуют себя для работы по плану
Познавательные УУД:
-выбор в тексте главного по вопросу учителя
-формулирование причин возвышения Ассирии

Познавательные УУД:

-выбор информации по вопросу
Коммуникативные УУД:
-взаимопомощь и сотрудничество в группе;

- выслушивание ответов:

-корректировка и оценивание

Коммуникативные УУД: оказывают помощь в группах при определении направлений походов ассирийцев;

-осуществляют смысловое чтение;
Познавательные УУД:

-обрабатывают дополн. информацию;

-выделяют главное, делают выводы;

-определяют понятие «держава»;

Личностные УУД:

-самоопределяются  по отношению к завоевательной политике ассирийцев;

	6.Первичное закрепление
	Установление правильности и осознанности изучения темы.

Выявление пробелов первичного осмысления изученного материала, коррекция выявленных пробелов, обеспечение закрепления в памяти детей знаний и способов действий, которые им необходимы для самостоятельной работы по новому материалу


	Организует дискуссию:
Какое слово добавим в тему урока???

Почему разные народы проклинали ассирийцев? Почему ассирийцы создали ненавистное людям государство?
(3 мин.)
-«В чем состояла сила, а в чем слабость Ассирийской державы?»

- Зачем человеку, живущему в 21 веке знания об Ассирийской державе? (на чем основывалось могущество державы? К чему привело жестокое обращение с завоеванными народами? Как сегодня надо строить отношения с другими странами? Для чего?)
 


	- предлагают (возможно, военная, воинствующая, жестокая….)
- работают в группах

	Личностные УУД:

-самоопределяются  по отношению к завоевательной политике ассирийцев; высказывают собственные суждения и выражают свое отношение к изученным фактам

	7. Подведение итогов урока.
	Дать качественную оценку работы класса и отдельных обучаемых
	-Что изучили сегодня на уроке?

 (1-2 мин.)
Оценить отдельных учащихся


	Подводят итог урока
	Регулятивные: оценка-осознание уровня и качества усвоения; контроль

	8. Информация о домашнем задании
	Обеспечение понимания детьми цели, содержания и способов выполнения домашнего задания.
	Домашнее задание:  п.17 – всем;
– Как вы думаете, какие достижения и уроки оставила нам в наследство Ассирийская держава? («5» - письм.)
-вопросы 1,2 («4»)
-вопросы 3,4 («3»)
-сообщение  «Висячие сады Вавилона»?
(1 мин.)

	- работают с дневниками, фиксируют домашние задания
	Регулятивные:

-организуют себя для фиксирования дом. заданий, их уточнения и конкретизации

	9. Рефлексия
	Инициировать рефлексию детей по поводу психоэмоционального состояния, мотивации их собственной  деятельности и взаимодействия с учителем и другими детьми в классе.
	«Меня удивило на уроке………..»
«Я сумел понять, что……………..»

«Я не успел на уроке………………….»

«Я бы еще хотел узнать о том, что………………..»

(1-3 мин.)

	- Анализируют свою деятельность на уроке и содержание урока
	Коммуникативные: умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли;

Познавательные: рефлексия.
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 Неверно!\Исправьте ошибки!$sound/p22$0xFF0000
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12
 Инструкция
 Внимательно прочитайте текст и впишите с помощью клавиатуры пропущенные слова.
 Затем нажмите кнопку 
 «Проверка»
 .
 Задание выполнено
 Ассирия – древнее государство в Северном Двуречье (на территории современного Ирака). Ассирийская империя просуществовала свыше полутора тысяч лет, начиная с XVII века до н.э. и до её уничтожения в VII столетии до н.э. (около 609 г. до н.э.) Мидией и Вавилонией.
 Карта Ассирии







DATA/components/real_text_2.xml

 
 ShInput
 _I_box1$Копье$копье$Копьё$копьё
 _I_box2$Меч$меч
 _I_box3$Длинный щит$длинный щит
 _I_box4$Короткий щит$короткий щит
 _I_box5$Лук$лук
 100
 40
 Ассирийские воины
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 *
 *
 *
 *
 *
 Введите ответы при помощи клавиатуры и нажмите кнопку «Проверка».$sound/p42
 Неверно!\Исправьте ошибки!$sound/p22$0xFF0000
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12
 Инструкция
 Внимательно рассмотрите картинку, вспомните, как были вооружены ассирийские войны, и впишите с помощью клавиатуры пропущенные слова.
 Затем нажмите кнопку 
 «Проверка»
 .
 Задание выполнено
 Солдаты применяли лук со стрелами, имевшими металлические наконечники, пращу, короткое копье с бронзовым наконечником, меч, кинжал, железную палицу.
 Воин имел при себе бронзовую кирку на длинной деревянной рукоятке, которая применялась при прокладке дорог, устройстве оборонительных сооружений, разрушении завоеванных крепостей, обычно уничтожавшихся до основания, а также железный топор. Запасы оружия и снаряжения хранились в царских арсеналах.
 Осадная война Ашшурнасирпала II
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 ShPeretaskivanie
 _t1$_p1$_p1$e3
 _t2$_p2$_p2$e3
 _t3$_p3$_p3$e3
 100
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 tSkin_greener.png
 0xFFFFFF
 0xCCEBB9
 Ассирийские воины
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
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 *
 ???
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 0x333333
 tSkin_grey.png
 *
 ???
 25
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 tSkin_grey.png
 *
 ???
 25
 0x333333
 tSkin_grey.png
 *
 Лучник
 20
 *
 Копьеносец
 20
 *
 Щитоносец
 20
 Какие воины входили в ассирийское войско?$sound/p_440_D Зад 3
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12
 Инструкция
 Пехоту ассирийского войска составляли воины разного типа. У каждого из этих типов воинов была своя функция во время боя и вооружены они были по-разному. Укажите воинов, которые входили в ассирийское войско.
 Подсказка
 Ассирийская пехота делилась на тяжелую и легкую. Тяжелая пехота была вооружена копьями, мечами и имела защитное вооружение – панцири, шлемы и большие щиты. Легкая пехота состояла из лучников и пращников. Боевую единицу обычно составляли два воина: лучник и щитоносец.
 Переправа ассирийских воинов через реку. Реконструкция. VIII–VII вв. до н.э.
 Задание выполнено
 Ассирийцы вели войну ради войны. Вероятно, за всю мировую историю не было державы столь воинственно настроенной. Грабеж завоеванных территорий, дань и налоги с покоренных земель стали мотором всей ассирийской экономики. К тому же война давала неисчерпаемые источники рабочей силы. В это время рабы в Ассирии были столь дешевы, что воины порой расплачивались ими за обед и выпивку в тавернах.
 Ассирийцы входят в Вавилон
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 ShPeretaskivanie
 _t1$_p4$_p4$$e4-5
 _t2$_p5$_p5$$e4-2
 _t3$_p3$_p3$$e4-3
 _t4$_p2$_p2$$e4-4
 _t5$_p1$_p1$$e4-1
 100
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 tSkin_greener.png
 0xFFFFFF
 0xCCEBB9
 Ассирия в конце 7 в. до н.э.
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 tSkin_place.png
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 tSkin_place.png
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 tSkin_place.png
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 tSkin_place.png
 *
 Вавилония
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 tSkin_0.png
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 Египет
 16
 tSkin_0.png
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 Иудея
 16
 tSkin_0.png
 *
 Финикия
 16
 tSkin_0.png
 *
 Хеттское царство
 16
 tSkin_0.png
 Какие государства были завоеваны ассирийцами?$sound/p_440_D Зад 4
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12
 Инструкция
 В VII в. до н.э. Ассирия покорила большинство государств Передней Азии. Укажите, где располагались эти государства, поместив таблички на карту.
 Подсказка
 Хеттское царство располагалось на территории полуострова Малая Азия.
 Подсказка
 Египет располагался на северо-востоке Африки.
 Подсказка
 Иудейское царство располагалось на территории Палестины, а его столицей был Иерусалим.
 Подсказка
 Финикия располагалась на восточном побережье Средиземного моря.
 Подсказка
 Вавилония располагалась в междуречье Тигра и Евфрата.
 Задание выполнено
 Да, ассирийцы вошли в историю как безжалостные завоеватели. Из каждой покорённой страны в Ниневию привозили мешок земли и высыпали у городских ворот столицы в знак того, что ассирийцы навсегда овладели этой землёй.
 Ассирийский шлем. Первая половина VIII века до нашей эры
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 ShKnopki
 _B_box2$_B_box1$_B_box3$_B_box4
 _B_box6$_B_box5$_B_box7$_B_box8
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 Переправа ассирийских воинов на бурдюках
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 При каком царе была собрана библиотека, имевшая крупнейшее собрание глиняных табличек?
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 Хаммурапи
 left
 *
 *
 Соломон
 left
 *
 *
 Ашшурбанапал
 left
 *
 *
 Тутанхамон
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 Выберите верные ответы.$sound/Выберите верные ответы
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Поздравляю!\Вы справились с заданием.$sound/p12$0x005E12
 Инструкция
 Выберите верные ответы.
 Задание выполнено
 Около ста лет была Ниневия столицей могущественной империи. Но, породив войны, она в войнах и пала. В 612 г. до н.э. Ниневия была осаждена и захвачена вражескими войсками, а народы покорённых стран тоже поднялись на борьбу. Согласно преданию, последний царь Ассирии, чтобы не попасть в плен, сам бросился в огонь пожара.
 Конная охота Ашшурбанапала. VII в. до н.э. Рельеф из царского дворца в Ниневии
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 Причины побед ассирийской армии:
 1. Постоянная армия из свободных ассирийцев.
 2. Войско вооружено оружием из железа.
 3. В Ассирии появилась конница.
 4. Использовали тараны – осадные приспособления.
 Стела в честь победы ассирийского царя Ассаргадона над Египтом и Сирией. 671 г. до н.э.
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 Статуя бога Шеду из дворца Саргона II в Метрополитен-музее. Нью-Йорк, США

 
 


 
 
 ShInput
      _I_box1$Ашшур$ашшур
      _I_box2$торговых$Торговых
      _I_box3$завоеваниям$Завоеваниям$захватам$Захватам$нападениям$Нападениям
      _I_box4$Передней$передней
      100
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      *
      tSkin_greener.png
      0xFFFFFF
      0xCCEBB9

 
      Сбор дани. VII–VI вака до нашей эры

 
      *
      В глубокой древности в верховьях реки Тигр был основан
      17
      left
      *

 
 
      *
      на севере Месопотамии стала называться Ассирия.
      17
      left
      *

 
      *
      путей. Ассирийцы вели торговлю металлами, тканями,
      17
      left
      *

 
      *
      изделиями ремесла, продуктами питания. Ассирия 
      17
      left
      *

 
      *
      Это заставило ее жителей совершенствоваться в военном
      17
      left
      *

 
      *
      искусстве. Со временем ассирийцы превратились в жестоких
      17
      left
      *

 
      *
      покорителей народов. В VIII веке до н.э. они захватили почти
      17
      left
      *

 
      *
      город
      17
      left
      *

 
      *
      

 
      *
      .
      17
      left
      *

 
      *
      По имени города небольшая страна
      17
      left
      *

 
      *
      Ассирия находилась на пересечении
      17
      left
      *

 
      *
      

 
      *
      многократно подвергалась иноземным
      17
      left
      *

 
      *
      

 
      *
      .
      17
      left
      *

 
      *
      все страны
      17
      left
      *

 
      *
      

 
      *
      Азии.
      17
      left
      *

 
 
 
 
      Впишите пропущенные слова.$sound/Впишите пропущенные слова
      Неверно!\Исправьте ошибки!$sound/p22$0xFF0000
      Неверно!$sound/p27$0xFF0000
      Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12


 
 
 Инструкция
 Внимательно прочитайте текст и впишите с помощью клавиатуры пропущенные слова.
 Затем нажмите кнопку  «Проверка».


 
 
 Задание выполнено
 Ассирия – древнее государство в Северном Двуречье (на территории современного Ирака). Ассирийская империя просуществовала свыше полутора тысяч лет, начиная с XVII века до н.э. и до её уничтожения в VII столетии до н.э. (около 609 г. до н.э.) Мидией и Вавилонией.

 
 Карта Ассирии


 
 
 ShInput
      _I_box1$Копье$копье$Копьё$копьё
      _I_box2$Меч$меч
      _I_box3$Длинный щит$длинный щит
      _I_box4$Короткий щит$короткий щит
      _I_box5$Лук$лук
      100
	  40

 
      Ассирийские воины

 
 
      *
      tSkin_empty.png
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      0x999999
      0xFFFFFF

 
      *
      tSkin_empty.png
      0x999999
      0xFFFFFF

 
      *
      tSkin_empty.png
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      *
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      *
      

 
      *
      

 
      *
      

 
      *
      

 
      *
      

 
 
 
 
      Введите ответы при помощи клавиатуры и нажмите кнопку «Проверка».$sound/p42
      Неверно!\Исправьте ошибки!$sound/p22$0xFF0000
      Неверно!$sound/p27$0xFF0000
      Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12


 
 
 Инструкция
 Внимательно рассмотрите картинку, вспомните, как были вооружены ассирийские войны, и впишите с помощью клавиатуры пропущенные слова.
 Затем нажмите кнопку  «Проверка».


 
 
 Задание выполнено
 Солдаты применяли лук со стрелами, имевшими металлические наконечники, пращу, короткое копье с бронзовым наконечником, меч, кинжал, железную палицу.
 Воин имел при себе бронзовую кирку на длинной деревянной рукоятке, которая применялась при прокладке дорог, устройстве оборонительных сооружений, разрушении завоеванных крепостей, обычно уничтожавшихся до основания, а также железный топор. Запасы оружия и снаряжения хранились в царских арсеналах.

 
 Осадная война Ашшурнасирпала II


 
 
 ShPeretaskivanie
      _t1$_p1$_p1$e3
      _t2$_p2$_p2$e3
      _t3$_p3$_p3$e3
      100
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      *
      tSkin_greener.png
      0xFFFFFF
      0xCCEBB9

 
      Ассирийские воины

 
 
      *
      tSkin_empty.png
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      *
      tSkin_empty.png
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      *
      tSkin_empty.png
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      *
      ???
      25
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      tSkin_grey.png

 
      *
      ???
      25
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      tSkin_grey.png

 
      *
      ???
      25
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      tSkin_grey.png

 
      *
      Лучник
      20

 
      *
      Копьеносец
      20

 
      *
      Щитоносец
      20

 
 
 
 
      Какие воины входили в ассирийское войско?$sound/p_440_D Зад 3
      Правильно!$sound/p10
      Неверно!$sound/p27$0xFF0000
      Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12


 
 
 Инструкция
 Пехоту ассирийского войска составляли воины разного типа. У каждого из этих типов воинов была своя функция во время боя и вооружены они были по-разному. Укажите воинов, которые входили в ассирийское войско.


 
 
 Подсказка
 Ассирийская пехота делилась на тяжелую и легкую. Тяжелая пехота была вооружена копьями, мечами и имела защитное вооружение – панцири, шлемы и большие щиты. Легкая пехота состояла из лучников и пращников. Боевую единицу обычно составляли два воина: лучник и щитоносец.

 
 Переправа ассирийских воинов через реку. Реконструкция. VIII–VII вв. до н.э.


 
 
 Задание выполнено
 Ассирийцы вели войну ради войны. Вероятно, за всю мировую историю не было державы столь воинственно настроенной. Грабеж завоеванных территорий, дань и налоги с покоренных земель стали мотором всей ассирийской экономики. К тому же война давала неисчерпаемые источники рабочей силы. В это время рабы в Ассирии были столь дешевы, что воины порой расплачивались ими за обед и выпивку в тавернах.

 
 Ассирийцы входят в Вавилон


 
 
 ShPeretaskivanie
      _t1$_p4$_p4$$e4-5
      _t2$_p5$_p5$$e4-2
      _t3$_p3$_p3$$e4-3
      _t4$_p2$_p2$$e4-4
      _t5$_p1$_p1$$e4-1
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      tSkin_greener.png
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      0xCCEBB9

 
      Ассирия в конце 7 в. до н.э.
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      Вавилония
      16
      tSkin_0.png

 
      *
      Египет
      16
      tSkin_0.png
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      Иудея
      16
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      *
      Финикия
      16
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      *
      Хеттское царство
      16
      tSkin_0.png

 
 
 
 
      Какие государства были завоеваны ассирийцами?$sound/p_440_D Зад 4
      Правильно!$sound/p10
      Неверно!$sound/p27$0xFF0000
      Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12


 
 
 Инструкция
 В VII в. до н.э. Ассирия покорила большинство государств Передней Азии. Укажите, где располагались эти государства, поместив таблички на карту.


 
 
 Подсказка
 Хеттское царство располагалось на территории полуострова Малая Азия.


 
 
 Подсказка
 Египет располагался на северо-востоке Африки.


 
 
 Подсказка
 Иудейское царство располагалось на территории Палестины, а его столицей был Иерусалим.


 
 
 Подсказка
 Финикия располагалась на восточном побережье Средиземного моря.


 
 
 Подсказка
 Вавилония располагалась в междуречье Тигра и Евфрата.


 
 
 Задание выполнено
 Да, ассирийцы вошли в историю как безжалостные завоеватели. Из каждой покорённой страны в Ниневию привозили мешок земли и высыпали у городских ворот столицы в знак того, что ассирийцы навсегда овладели этой землёй.

 
 Ассирийский шлем. Первая половина VIII века до нашей эры


 
 
 ShKnopki
      _B_box2$_B_box1$_B_box3$_B_box4
      _B_box6$_B_box5$_B_box7$_B_box8
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      Переправа ассирийских воинов на бурдюках

 
      *
      При каком царе была собрана библиотека, имевшая крупнейшее собрание глиняных табличек?
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      Тутанхамон
      left
      *

 
      *
      В каком городе она располагалась?
      0x811788
      left
      *

 
      *
      Вавилон
      left
      *

 
      *
      Иерусалим
      left
      *

 
      *
      Ниневия
      left
      *

 
      *
      Фивы
      left
      *

 
 
      *
	  ●

 
      *
	  ●

 
      *
	  ●

 
      *
	  ●

 
      *
	  ●

 
      *
	  ●

 
      *
	  ●

 
      *
	  ●

 
 
 
      Выберите верные ответы.$sound/Выберите верные ответы
      Правильно!$sound/p10
      Неверно!$sound/p27$0xFF0000
      Поздравляю!\Вы справились с заданием.$sound/p12$0x005E12


 
 
 Инструкция
 Выберите верные ответы.


 
 
 Задание выполнено
 Около ста лет была Ниневия столицей могущественной империи. Но, породив войны, она в войнах и пала. В 612 г. до н.э. Ниневия была осаждена и захвачена вражескими войсками, а народы покорённых стран тоже поднялись на борьбу. Согласно преданию, последний царь Ассирии, чтобы не попасть в плен, сам бросился в огонь пожара.

 
 Конная охота Ашшурбанапала. VII в. до н.э. Рельеф из царского дворца в Ниневии


 
 
 

 
 
 Причины побед ассирийской армии:

 1. Постоянная армия из свободных ассирийцев.
 2. Войско вооружено оружием из железа.
 3. В Ассирии появилась конница.
 4. Использовали тараны – осадные приспособления.
 

 
 Стела в честь победы ассирийского царя Ассаргадона над Египтом и Сирией. 671 г. до н.э.
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entry.xml

 
	 
	 
		 
		 
		 Модуль запускается...
		 
			_global.shell_version = 6;
			_global.testUserSession = resourceExists ("M:\\sound\\p00.mp3");
			if (_global.testUserSession) alert ("****************** Attention!!! testUserSession!");
		
		 
		 
		 
			
  		 
	 		 
			 
				API_1484_11.Initialize("");
				trace( '************** API_1484_11.Initialize();');
				_level0.myModule = this;
				this._myUpdate.play();
			 
	 		 

 			 
				 1;
				 
					if (_root.skinLetter == "V") {
						var customizePage = new Composition ();
						customizePage._class = "CCustomizePage";
						customizePage.name = "customizePage";
						customizePage.parent = scene;		
						_myUpdate.stop();
					}
									
				 1;
				 
					init (_level0.SETUP_URL_xml);
					if (_root.skinLetter != "V") toolbar.numbers.init();
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");' );
					
			
 		
	 	 
			if (_root.now == undefined) _root.now = 0;
			if (_root.now == 0) {
				API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");' );
				API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "");' );
			} else {
				if (progressLevel == 0) {
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");' );
				}
				API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "normal");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "normal");' );
			}
			var session_S = _root.now % 60;
			var session_M = ((_root.now - session_S)/60) % 60;
			var session_H = ((_root.now - session_M*60) - session_S)/3600;		
			var session_HMS = "PT" + session_H + "H" + session_M+ "M" + session_S + "S";
			API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", session_HMS);
			trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", ' + session_HMS + ');' );
			if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] == "k") {
				if (_global.Ocenka == undefined) _global.Ocenka = 0;
				if (_global.OcenkaDone != true) {
					API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", _global.Ocenka.toString());
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", "' + _global.Ocenka + '");' );
				}
				if (progressLevel == "1") {
					API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", (_global.Ocenka >= 0.5) ? "passed" : "failed");
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "' + ((_global.Ocenka >= 0.5) ? "passed" : "failed") + '");' );
				} else {
					API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "unknown");
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "unknown");' );
				}
			}
	 		API_1484_11.Terminate("");
			trace( '************** API_1484_11.Terminate();');
//			for (var i=0; i<50000000; ++i) ++ _root.now;
	 	
	







imsmanifest.xml

 
	 
		 ADL SCORM
		 CAM 1.3
		 META-INF/manifest.xml
	
	 
	 







META-INF/manifest.xml

 

	 

 
	 
		 x-oms-module
		 HISTRY_3.2.3.440p1_Assiriya
	
	 
		 URN:X-RUS-FCIOR
		 C3CC1101-E7BB-CD2A-4B2C-BB96270DD0AB
	
	 
		 Ассирия
	
	 ru
	 
		 5 класс. Модуль предназначен для закрепления знаний о древнем мире. Рассматриваются вопросы ассирийской истории через призму исторических задач. Уделяется внимание основным датам и событиям. Модуль рекомендован для изучения истории на базовом уровне, в том числе учащимся, испытывающим затруднения в освоении предмета (детализированное изучение истории).
	
	  ассирия  войны  территории



 
	 
		 1.0.0.6
	
	 
		 LOMv1.0
		 final
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 publisher
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
	     
			 2010-12-07
	    
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 author
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.С.Федотьев

N;language=ru:Федотьев;Дмитрий;Сергеевич

TITLE;language=ru:ассистент кафедры русской истории

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 director
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Т.В.Николаева

N;language=ru:Николаева;Татьяна;Владимировна

TITLE;language=ru:кандидат исторических наук, старший преподаватель кафедры истории

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.Д.Добромыслов

N;language=ru:Добромыслов;Дмитрий;Дмитриевич

TITLE;language=ru:технический разработчик

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.С.Эхов

N;language=ru:Эхов;Дмитрий;Сергеевич

TITLE;language=ru:технический редактор

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	

	 
		 2010-12-07
	
	 
		 Санкт-Петербург
	



 
	 
		 x-oms-metadata
		 HISTRY_3.2.3.440p1_Assiriya
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 creator
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
		 
			 2010-12-07
		
	
	 LOMv1.0
	 RUS_LOMv1.0
	 FCIORv1.1
	 ru



 
	 application/xml
	
	 audio/mpeg
	 image/jpeg
	 image/png
	 text/javascript
	 text/xml
	

	 4480058
	 
          
             
                LOMv1.0
                operating system
            
             
                LOMv1.0
                multi-os
            
         
      
	 
	  
          
             
                RUS_LOMv1.0
                player/reader
            
             
                http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
                OMS-player
            
             1.0
         
     
	 
		
	
	
	 
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
		 open
	
	



 
	 
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
		 P-module	
	
	 
		 LOMv1.0
		 high
	
	 
		 LOMv1.0
		 learner
	
	 
		 LOMv1.0
		 teacher
	
	 
		 LOMv1.0
		 school
	
	 
		 PT45M
	
	 ru



 
	 
		 LOMv1.0
		 no
	
	 
		 LOMv1.0
		 yes
	
	 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральный орган исполнительной власти "Министерство образования и науки России"

N;language=ru:Министерство образования и науки России;Федеральный орган исполнительной власти

NICKNAME;language=ru:Минобрнауки

ORG;language=ru:Министерство образования и науки России

ADR;language=ru:;;ул. Тверская, 11;Москва;;125993;Россия

END:VCARD
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 free
	




 
	 
		 LOMv1.0
		 educational level
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 3
			 
				 Основное общее образование
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 resource purpose
	
	 
		 
             http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
        
		 
			 1
			 
				 Учебное
			
		
	


 
   
	  RUS_LOMv1.0 
	  resource type 
  
   
	  
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
	 
	  
		 11
		 
		    Открытая образовательная модульная мультимедийная система (ОМС) 
		
	 
  


 
	 
		 LOMv1.0
		 discipline
	
	 
		 
			 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1/cl-subj-x
		
		
		 
             4
             
                Тематика общего образования 
            
         


		 
			 4.07
			 
				 История
			
		
		
		  4.07.3  Всеобщая история  4.07.3.2  Древний Восток  4.07.3.2.3  Культурное наследие Древнего Востока  4.07.3.2.3.440  Ассирия
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 class
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 5
			 
				 5
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 educational component
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 1
			 
				 Федеральный
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 learning character
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 1
			 
				 Базовое
			
		
	











META-INF/tech-data.xml

 
	 
		 
			 
		
	







SCRIPT/class/class.xml

 

 
	 
	  opacity = _level0.SETUP_COLOR_grey.alpha/100 


 
	 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"zametka.png";
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"enlarge.png";
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 
		imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"kuku.png"; init(4,false); enabled=false;
	  	if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] != "i")
	  		_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this,
	  			(y==13) ? "Пока ни одно задание не выполнено" : 
	  				"Здесь будет оценка вашей работы.<br/>Щелчок мышью по окошку скопирует текст в буфер обмена.",
	  			false, -20);
	
	 
		_level0.myModule.tooltip_txt.copyToClipboard();
		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";
		scene.SND_copied.rewindAndPlay();	
	
	 
	 00:00


 
	 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"button_close.png"; init(3,true);
	 this.fireEvent ("onRollOut");


 
	 this.init(3, 190, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 266, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 228, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 
		 init(3, 114, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 152, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 76, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
	 
		 
//			trace ("onFSCommand: " + Event.command + " " + Event.parameters);
			if (Event.command == "makePanorama")  {
				var mmm = Event.parameters.split('|');
				this.hasPanorama = true;
				this.panoramaMinM = new Number(mmm[0]);
				this.panoramaMaxM = new Number(mmm[1]);
				this.elemEnlarged.enlargeM = _level0.currentMashtab = 
					Math.max (Math.min (_level0.currentMashtab, this.panoramaMaxM), this.panoramaMinM);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
			if (Event.command == "keyPressed")  {
				this.parent.onKeyDownEx(Number(Event.parameters));
			}
			if (Event.command == "onRelease")  {
				var xy = Event.parameters.split('|');
				_level0.currentCenterX += new Number(xy[0]);
				_level0.currentCenterY += new Number(xy[1]);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
		
	
	 
	  
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (107); 
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (109); 
	
	 
		 init(3, 0, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (38); 
	
	 
		 init(3, 44, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (40); 
	
	 
		 init(3, 88, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (37); 
	
	 
		 init(3, 132, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (39); 
	
	 
		this.onKeyDownEx = function (keyCode) {
			switch (keyCode) {
				case 107: // +
				case 187: 
					_level0.currentMashtab = Math.max(-0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMaxM); // максимальный масштаб увеличения
					break;
				case 109: // -
				case 189:
					if (this.width > 105 && this.height > 105)
						_level0.currentMashtab = Math.min (0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMinM);
					else return;
					break;
				case 37: // left
					_level0.currentCenterX -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 39: // right
					_level0.currentCenterX += 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 38: // up
					_level0.currentCenterY -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 40: // down
					_level0.currentCenterY += 20;
				case -1:
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 13: // enter
				case 56: // 8
				case 106: // *
					_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = _level0.currentMashtab = 0;
					break;
				default: return;
			}
			_level0.currentSlideN *= -1;
			this.closeButton.fireEvent ("onRelease");
			this.closeButton.fireEvent ("onRollOut");
			this.largePic.elemEnlarged.tryEnlarge();
		}
	


 
	 
		 init(4, 0, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Справочная" : "Факты", true, 25);
	
	 
		 init(4, 59, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Конструкция" : "Факультатив", true, 25);
	
	 
		 init(4, 118, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Технология" : "Это интересно", true, 25);
	


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	  function init (pa, curTeg) { tree = curTeg; } function preparePic () { } 


 
	 


 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
	 
	 
		 
			border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png";
	
	 
	 
		 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_mostGreen.png";
	
	 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
 
 

 
	 
	 
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 Понятия	
	
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 Коллекция	
	
	 
	 


 








SCRIPT/class/Elem.js

this.pic = null;

this.frame = null;

this.tree = null;

this.up = null;

this.x = 0;

this.y = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.w0 = 100;

this.h0 = 100;

//this.titleField = null;

this.titleNode = null;



this.enlargeM = 1;

this.enlargeCorner = 0xC0C0C0;

this.isMovie = false;

this.slides = new Array ();



function init (pa, curTeg) {

	tree = curTeg;

	up = pa;

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) tree.attributes.notCollect = true;

	if ((tree.attributes.noFrame == true) && (tree.attributes.notEnlarge == undefined)) tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.enlargeScale != undefined) enlargeM = tree.attributes.enlargeScale;

	if (tree.attributes.snapshot == undefined) load ();

		else loadSnapshot (tree.attributes.snapshot);

}	

	

function load () {

	if (tree.attributes.src != undefined) loadSnapshot (tree.attributes.src);

}



function loadSnapshot (fileName0) {

	var fileName = fileName0;

	switch (fileName.substr(-4, 4)) {

		case ".swf":	

			if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

			pic = new Flash ();

			pic.playing = true; 

			break;			

		case ".gif":	

			pic = new Animation ();

			pic.playing = pic.loop = true; 

			break;			

		default: // возможно, будут другие форматы чисто под плеер

			pic = new Image ();

			++ _global.restToLoad;

			pic.onLoad = function () { if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad() }			

	}

	pic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

	pic.frame__depth = --up.wasDepth;

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}

	

function preparePic () {

	setPicSize ();

}



function decor () { 

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.visible == false) { // v2

		if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) this.pic.enabled = false;

		else { 

			this._visible = false;	

			this.opacity = 0;

		}

	}

	if (tree.attributes.noFrame != true) {

		frame = new Composition ();

		frame.depth = pic.frame__depth;

		with (frame) {

			_class = "ui_CFrame";

			border = 22;

			x = -15;

			y = -15;

			parent = this;

			imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "frame.png";

			resize (pic.width + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame, pic.height + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame);

		}

	}

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		useHandCursor = false;

		onRollOver = function () {

			if (_root.skinLetter == "V") {

				scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";

				scene.SND_copied.rewindAndPlay();				

			}

			with (this.lupa) crop (0, 0, width, height);		

			lupa.show();

		}

		onRollOut = function () {

			lupa.hide();

		}

		onPress = function () {

			with (lupa) crop (0, height, width, height);		

		}

		onRelease = function () {

			onRollOver ();

			tryEnlarge ();

		}

	}

}



function title_ () { 

	var titles = tree.childNodes;

	for (var titleN=0; titleN < titles.length; titleN++) {

		var tn = titles.item(titleN);

		

		switch (tn.nodeName) {

		case "title":

			titleNode = tn;

			if (tn.attributes.hide == true) break;

			if (tn.attributes.width == undefined) {

				tn.attributes.width = pic._width;

				tn.attributes.x = 0;

				tn.attributes.y = pic._height+_level0.SETUP_ELEM_dyTitle;

				if (_global.module_version >= 2) if (tree.attributes.noFrame == true) tn.attributes.y -= 10; // v2

			}

			if (tn.attributes.align == undefined)			

				tn.attributes.align = (_level0.myModule.tree.attributes.default_align == undefined) ? "right" : _level0.myModule.tree.attributes.default_align;	

			var textWasCreated = _level0.textWrite (_level0.XMLcontentToString (tn), tn.attributes.x, tn.attributes.y + 5, 

				tn.attributes.width, "ST_element_title", tn.attributes.align, this);

			textWasCreated.depth = this.pic.depth;

			break;

		case "slide":

			this.slides.push (tn);

			break;

		}

	}		

}

	

function setPicSize () {

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.width == undefined) {

		if (tree.attributes.height == undefined) {

			pic.wasAutosized = true;

			tree.attributes.width = pic.width;

			tree.attributes.height = pic.height;

			

			var mwh = Math.min (_level0.SETUP_SCR_w / tree.attributes.width, 

								_level0.SETUP_SCR_h / tree.attributes.height);

			if (mwh < 1) {

				tree.attributes.width *= mwh;

				tree.attributes.height *= mwh;

			}

			

		} else tree.attributes.width = pic.width / pic.height * tree.attributes.height;

	} else if (tree.attributes.height == undefined) tree.attributes.height = pic.height / pic.width * tree.attributes.width;

	

	w0 = pic.width;

	h0 = pic.height;

	

	pic.width = Math.round(tree.attributes.width);

	pic.height = Math.round(tree.attributes.height);

	

	if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = 0;

	x = tree.attributes.x;

	if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = 0;	

	y = tree.attributes.y;

}



function tryEnlarge () {

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) {

		_level0.gotoRef (tree.attributes.id_ref);

		return;

	}

	_level0.playSound ();

	var pageEnlarge = _level0.myModule.pageEnlarge;

	pageEnlarge.i = pageEnlarge.c = undefined;

	pageEnlarge.cycling = (tree.attributes.cycling == true);

	pageEnlarge.noButton = ! isMovie || (tree.attributes.noButton == true);

	pageEnlarge.largePic = undefined;

	if ((this.slides.length > 0) && (_level0.currentSlideN == 0)) _level0.currentSlideN = 1;

	

	with (pageEnlarge) {

		var attributes = (_level0.currentSlideN == 0) ? tree.attributes : this.slides[_level0.currentSlideN - 1].attributes;

		var fileName = attributes.src;

	

		switch (fileName.substr(-4, 4)) {

			case ".swf":	

				largePic = largeFlash;

				if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

				break;			

			case ".gif":	

				largePic = largeAnimation;

				break;			

			case ".avi":	

			case ".mpg":	

			case ".mpeg":	

			case ".mp4":	

				largePic = largeVideo;

				break;			

			default:

				largePic = largeImage;

		}

		if (largePic.src != (_level0.SETUP_PATH_media + fileName)) {

			largePic.hasPanorama = false;

			largePic.panoramaMinM = (_root.skinLetter == "V") ? 0.5 : enlargeM;

			largePic.panoramaMaxM = (_root.skinLetter == "V") ? 2 : enlargeM;

			largePic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

			_level0.currentMashtab = 0;

		}

		var wasNotResized = (_level0.currentMashtab == 0);

		if (wasNotResized) _level0.currentMashtab = enlargeM;



		if (largePic.gotoAndStop != undefined) largePic.gotoAndStop (0);

		largePic.show();

		

		largePic.elemEnlarged = this;

		

		var picMedia = largePic.getMediaSize ();

		var w_ = picMedia.width * _level0.currentMashtab;

		var h_ = picMedia.height * _level0.currentMashtab;

		if (w_ * h_ == 0) return;

		

		if (((_root.skinLetter != "V") && (_global.module_version <= 2)) || _level0.currentFitPage) {

			var mw = _level0.SETUP_LARGE_wMax / w_;

			var mh = _level0.SETUP_LARGE_hMax / h_;

			var m = Math.min (Math.min (mw, mh), 1);

			w_ *= m;

			h_ *= m;

			_level0.currentMashtab *= m;

			if (wasNotResized) enlargeM = _level0.currentMashtab;

 			_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

 			_level0.currentFitPage = false;

 		}

		

		var cropW = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_wMax, w_);

		var cropH = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_hMax, h_);



		_level0.currentCenterX = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterX, (cropW - w_) / 2), (w_ - cropW) / 2);

		_level0.currentCenterY = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterY, (cropH - h_) / 2), (h_ - cropH) / 2);

		var x_0 = (1024 - _level0.SETUP_LARGE_wMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2; // 1024 - общая ширина экрана

		var y_0 = (_level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_LARGE_hMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2;

		var x__ = (1024 - w_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterX; // 1024 - общая ширина экрана

		var y__ = (_level0.SETUP_SCR_h - h_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterY;

		

		var cropX = (Math.max (x_0 - x__, 0));

		var cropY = (Math.max (y_0 - y__, 0));

		

		if (largePic != largeFlash)

		largePic.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

			Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

			

		x__ += cropX;

		y__ += cropY;

		

		largePic.x = x__;

		largePic.y = y__;

		largePic.width = Math.round(cropW);

		largePic.height = Math.round(cropH);		

		w_ = cropW;

		h_ = cropH + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		

		if ((largePic == largeFlash) && largePic.hasPanorama) {

			var val = '' + (cropX/_level0.currentMashtab) + '|' + (cropY/_level0.currentMashtab) + '|' + 

				(largePic.width/_level0.currentMashtab) + '|' + (largePic.height/_level0.currentMashtab);

			var out=largePic.callFunction("<invoke name='panorama' returntype='xml'><arguments><string>"+val+"</string></arguments></invoke>");

		}

		

		pageEnlarge.x_ = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.y_ = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.w = w_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		pageEnlarge.h = h_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame;



		if ((_level0.currentSlideN != 0)) {

			i = _level0.XMLtoString (this.slides[_level0.currentSlideN - 1].firstChild);

		} else if (titleNode != undefined) {

			i = _level0.XMLtoString (titleNode);

			var title_arr = i.split("<");

			i = "";

			for (var title_i = 0; title_i < title_arr.length; ++title_i) 

				if (title_arr[title_i].split(">").length > 1) i += title_arr[title_i].split(">")[1];	

		}

		if (i == "") i = undefined;

		if (i != undefined) {

			txt_i.x = x__;

			txt_i.y = y__ + h_ - 40;

			txt_i.width = w_;

			txt_i.value = i;

			txt_i.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_i.visible = (i != undefined);

		

		c = attributes.copyright;

		if ((c != undefined) && (c != "")) {

			txt_c.x = x__;

			txt_c.y = txt_i.y;

			txt_c.width = w_;

			txt_c.value = String.fromCharCode(169) + c;

			txt_c.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_c.visible = false;



		if ((i != undefined) && (c != undefined)) {

			copyrightButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			copyrightButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			copyrightButton.show();

			copyrightButton.c.show();

			copyrightButton.i.hide();

			copyrightButton.c.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.i.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_i.hide();

				pageEnlarge.txt_c.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}

			copyrightButton.i.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.c.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_c.hide();

				pageEnlarge.txt_i.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}		

		} else {

			copyrightButton.hide();

		}

	

		copypasteButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

		copypasteButton.y = y__ + 45;

		copypasteButton.onRelease = function () {

			_level0.copyToClipboard (largePic);

		}



		playButton.play.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.stop.show();

			this.parent.parent.largePic.play();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		playButton.stop.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.play.show();

			if (isMovie) this.parent.parent.largePic.stop();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		largePic.onPlayed = function () {

			this.rewind();

			if (! this.parent.cycling) this.parent.playButton.stop.onRelease();

				else this.play(); // иначе думает что флеш не играет на 2-м круге				

		}

		if (isMovie) largePic.rewind();

		if (! noButton) {

			playButton.show();

			playButton.stop.show();

			playButton.play.hide();

			playButton._x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			playButton._y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 80;

		} else {

			playButton.hide();

		}



		if (_level0.currentMashtab < enlargeM) {

			copyrightButton.hide();

			pageEnlarge.txt_i.hide();

			pageEnlarge.txt_c.hide();

		}

		

		if (isMovie) largePic.play();

		

		if (this.slides.length > 0) {

			prevButton.visible = (_level0.currentSlideN != 1);

			if (prevButton.visible) {

				txt_i.x += 45;

				txt_c.x += 45;

				txt_i.width -= 45;

				txt_c.width -= 45;

			}

			nextButton.visible = (_level0.currentSlideN != this.slides.length);

			if (nextButton.visible && copyrightButton.visible) {

				copyrightButton.x -= 43;

				txt_i.width -= 43;

				txt_c.width -= 43;

			}

			prevButton.x = x__;

			nextButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			prevButton.y = nextButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			prevButton.elemEnlarged = nextButton.elemEnlarged = this;

			prevButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN - 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

			nextButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN + 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

		} else {

			prevButton.visible = nextButton.visible = false;

		}

		up.x = down.x = x__ + cropW / 2 - 22;

		up.y = y__ - 17;

		down.y = y__ + cropH - 27;

		left.x = x__ - 17;

		right.x = x__ + cropW - 27;

		left.y = right.y = y__ + cropH / 2 - 22;

		plus.x = minus.x = copypasteButton.x;

		plus.y = copypasteButton.y + 45;

		minus.y = plus.y + 45;

		up.visible = cropY >= 1;

		left.visible = cropX >= 1;

		down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

		right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

		plus.visible = (_global.module_version >= 3) && (_level0.currentMashtab < largePic.panoramaMaxM);

		minus.visible = _level0.currentMashtab > largePic.panoramaMinM;

		

		if ((up.visible || left.visible || down.visible || right.visible) && (largePic != largeFlash)) {

			largePic.onPress = function () {

				var xm = this.xMouse;

				var ym = this.yMouse;

				this.onMouseMove = function () {					

					_level0.currentCenterX -= cropX;

					_level0.currentCenterY -= cropY;		 

					cropX -= this.xMouse - xm;

					cropY -= this.yMouse - ym;

					xm = this.xMouse;

					ym = this.yMouse;

					cropX = Math.max (Math.min (cropX, picMedia.width * _level0.currentMashtab - cropW), 0);

					cropY = Math.max (Math.min (cropY, picMedia.height * _level0.currentMashtab - cropH), 0);					

					_level0.currentCenterX += cropX;

					_level0.currentCenterY += cropY;		

					this.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

						Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

					this.width = Math.round(cropW);

					this.height = Math.round(cropH);		

					this.parent.up.visible = cropY >= 1;

					this.parent.left.visible = cropX >= 1;

					this.parent.down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

					this.parent.right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

				}

				this.onRelease = this.onReleaseOutside = function () {

					this.onMouseMove = null;

					this.onRelease = null;

					this.onReleaseOutside = null;

				}

			}

			largePic.useHandCursor = true;

		} else {

			largePic.useHandCursor = false;

			largePic.onPress = null;

		}

		

		largePic.onKeyDown = function () {

			this.parent.onKeyDownEx (_global.Key.keyCode);

		}



		_global.setFocus(largePic);

	}



	_level0.text_trim (pageEnlarge);

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	sp[sp.length-1].enabled = false;

	pageEnlarge.show();

	sp.push (pageEnlarge);

	_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

}








SCRIPT/class/ElemAnime.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemFrame.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

	if ((_global.module_version < 1) && (tree.attributes.enlargeScale == undefined)) enlargeM = 2;

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);	

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/lupa.png";

			x = pic.width - 57;

			height = 123;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	} else {

		pic.onRelease = function () {

			this.copyToClipboard();

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemInteractive.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/mouse.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 75;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemText.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



this.curTextN = 0;

	

function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	tree.attributes.noFrame = true;

	tree.attributes.height = 1;

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wHeader0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xHeader0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yHeader0;

		break;

	case "auto_content0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wContent0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xContent0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yContent0;

		break;

	default:

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wText;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xText;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yText;

		break;

	}

	pic = new Composition ();

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_header0"));

		tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.attributes["name"]));

		break;

	case "auto_content0": 

		var i = 1;

		for (var nod = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.firstChild; nod != null; nod = nod.nextSibling) {

			if ((nod.nodeName == "commonPage") && (nod.attributes.title != undefined) && (nod.attributes.title != "") && (i < 8)) {

				tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_content0"));

				tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (nod.attributes.title));

				var a1 = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("i");

				a1.value = (i++).toString();

				tree.lastChild.attributes.setNamedItem(a1);

			}

		}

	case undefined:

		break;

	default: _level0.myModule.tableIds.push (this);

	}

	

	this.curTextN = 0;

	var curY = 0; //pic._y;

	

	for (var n = tree.firstChild; n != null; n = n.nextSibling) {

		substNode (n);

		switch (n.nodeName) {

		case "p" :

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY, tree.attributes.width - 42, "ST_sound", n.attributes.align);

			} else if (n.attributes["class"] != undefined) 

				curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_" + n.attributes["class"], n.attributes.align);

				else curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_p", n.attributes.align);					

			break;

		case "definition" :

			var ramka = new Composition();

			with (ramka) {

				_class = "ui_CFrame"	

				x = -12;

				y = curY + 1;

				border = 16; 

				depth = 1;

				imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img + 

					((_level0.customColor == undefined) ? "tSkin_greener.png" : ("Custom_tSkin_greener_" + _level0.customColor + ".png"));

				parent = pic;

			}

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			XMLcontent = XMLcontent.replace("<definition","<p").replace("</definition>","</p>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY + 10, tree.attributes.width - 42, "ST_definition_sound") + 10;

			} else curY = showP (XMLcontent, 0, curY + 10, tree.attributes.width, "ST_definition") + 10;		

			ramka.resize (pic._width + 20, curY - ramka.y - 3)	

			break;

		case "h1" :

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_h1");					

			break;

		case "auto_header0" : 

			// автоматически создаваемое на 0-й странице

			var s = ""; // разбиваем на строки по предложениям

			var s0 = _level0.XMLcontentToString(n);

			for (var i = 0; i < s0.length; ++i) if (s0.charAt (i++) == '.') s += '.<br>'

				else s += s0.charAt (--i);	

			curY = showP (s.toUpperCase(), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_auto_header0");					

			break;

		case "auto_content0" :

			var kn = new Composition;

			kn._class = "ui_COffsetSkinedButton";

			kn.x = 0;	

			kn.y = curY;	

			var i = n.getAttribute ("i");

			kn.parent = pic;

			kn.init(4, (i-1) * 30, 0, 30, 30, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png"); 

			kn.pageN = i;

			kn.onRelease = function () {_root.gopage = this.pageN}

			_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, "Перейти на страницу " + i, false, 10);

			

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 37, curY + ((_root.skinLetter == "V") ? 0 : 5),

				 tree.attributes.width, "ST_auto_content0") + 5;			

			

			break;

		}

	}

}



function showP (s, x_, y_, w, stylo, align) {

	var curText = _level0.textWrite (s, x_, y_, w, stylo, align, pic);

	return (y_ + curText._height + 6);

}

		

function substNode (n) {

	switch (n.nodeName) {

	case "keyword" :

		if (n.attributes.infinitive == undefined) _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.firstChild.nodeValue, page:up});

			else _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.attributes.infinitive, page:up});

		n.attributes.type = "keyword";

	case "font":

		if (_level0.customColor != undefined) n.attributes.color = scene["ST_p"].color;

		var aColor = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("color");

		aColor.value = (n.attributes.type == "keyword") ? scene["ST_keyword"].color : n.attributes.color;

		if (aColor.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aColor);

		

		var aSize = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("size");

		aSize.value = n.attributes.size;

		if (aSize.value != undefined) {

			if (aSize.value.indexOf("p") < 0) aSize.value += "px";

			n.attributes.setNamedItem(aSize);

		}

		

		var aFace = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("face");

		aFace.value = n.attributes.face;

		if (aFace.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aFace);

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

		break;		

	case "a" :

		var a = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("href");

		a.value = n.attributes.id_ref;

		n.attributes.setNamedItem(a);

		break;

	case "space" :

		n.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode ("&nbsp;"));

		break;

	default :

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

	}

}








SCRIPT/class/ElemThing.js

function init (pa, curTeg) {

	this.s_active = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

	_level0.myModule.tableThings.push (this);	

}



function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.noFrame != false) tree.attributes.noFrame = true;

	if (sys_param("class") != null) tree.attributes.src = sys_param("class");

	if (tree.attributes.src.indexOf(".") == -1) {

		pic = new Composition ();

		pic._class = tree.attributes.src;

		pic.depth = --up.wasDepth;

		pic.parent = this;

	}

	else {

		Elem_load ();

	}

	if (sys_param("enabled") == "false") this.enabled = false // v4a

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	this.x00 = this._x;

	this.y00 = this._y;

	this.d00 = this.depth;



	this.setInterval ("onEnterFrame1()", 100);

	this.id = tree.attributes.id;

}



function onEnterFrame1 () {

	if (_global.restToLoad != 0) return;

	if (this.inited == undefined) {

		this.inited = true;

		this._xscale = this._yscale = 1;

		if (this.pic.$init) this.pic.$init ();

		if (this.pic.reset) this.pic.reset ();

 	}

	if (this.t_alpha != undefined) { // плавная прозрачность

		if (this.t_alpha == 1) this._visible = true;

		if (Math.abs(this.t_alpha - this.opacity) <= _level0.SETUP_THING_aStep) {

			this.opacity = this.t_alpha;

			this.t_alpha = undefined;

			if (this.opacity == 0) this._visible = false;

		} else {

			if (this.t_alpha > this.opacity) this.opacity += _level0.SETUP_THING_aStep;

				else this.opacity -= _level0.SETUP_THING_aStep;

		}

	}

		

	if (this.t_y != undefined) { // флаг проверяем только по y

		var l = Math.sqrt (Math.pow(this.t_x - this._x, 2) + Math.pow(this.t_y - this._y, 2));

		if (((this.t_x - this._x) * this.d_x) < 0) this.d_y = undefined; // проскочили почему-то

		if (((this.t_y - this._y) * this.d_y) < 0) this.d_y = undefined;

		if (this.d_y == undefined) { // флаг проверяем только по y

			this.d_x = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_x - this._x) / l;

			this.d_y = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_y - this._y) / l;

			this.xDouble = this._x;

			this.yDouble = this._y;

		}

		if (l <= _level0.SETUP_THING_xStep) {

			this._x = this.t_x;

			this._y = this.t_y;

			this._xscale = this._yscale = 1;

			this.d_y = undefined;

			this.t_y = undefined;

			this.depth = this.d00;

		} else {

			this.xDouble += this.d_x;

			this.yDouble += this.d_y;

			this._x = this.xDouble;

			this._y = this.yDouble;

			this._xscale = this._yscale = 1;

		}

	}

}



function sys_param (name_) { // sys_param () - все параметры через LF

	var all_params = "";



	var xmlChilds = this.tree.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) {

		var nod = xmlChilds.item(i);

		if (nod.nodeName != "param") continue;

		if ((name_ == null) || (name_ == nod.attributes["name"]))

			if (nod.childNodes) if (nod.firstChild != null) all_params += "\n" + nod.firstChild.nodeValue;

	}

	if (all_params != "") return (all_params.substring(1));

	return (null);

}



function sys_id (sid0) { // id from sid

	if (sid0 == null) return (null);

	return (sid0 + this.tree.attributes.sid_tail);

}



function sys_sid(id0) { // sid from id

	if (id0 == null) return (null);

	return (id0.substring(0, id0.indexOf("#")));

}



function $th (id0) {

	for (var rp in _level0.myModule.tableThings)

		if (_level0.myModule.tableThings[rp].tree.attributes.id == id0) return (_level0.myModule.tableThings[rp]);

	return (null);

}



function $ths (sid0) {

	return ($th (sys_id (sid0)));

}



function $go (sid_where) {

	$go_byObject ($ths(sid_where));

}



function $go_byObject (opT) {

	this.t_x = opT._x + (opT.width - this.width) / 2;

	this.t_y = opT._y + (opT.height - this.height) / 2;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $drag() {

	this.useHandCursor = true;

	this.onPress = function() {

		this.depth = - this.up.thingDepth;

		this.mouseX = this.xMouse;

		this.mouseY = this.yMouse;

		this.mouseXstartdrag = parent.xMouse;

		this.mouseYstartdrag = parent.yMouse;

		this.t_y = undefined;

		this.onMouseMove = function () {

			this.x += this.xMouse - this.mouseX;

			this.y += this.yMouse - this.mouseY;

		}

		this.onRelease = function() {

			this.onMouseMove = null;

			if ((this.mouseXstartdrag == parent.xMouse) && (this.mouseYstartdrag == parent.yMouse) && (this.pic.__c != undefined))

				_level0.copyToClipboard (this.pic.__c);

			if (!this.$isTruePlace()) this.$back();

		}

		this.onReleaseOutside = function() {

			this.onMouseMove = null;

			this.$back();

		}

	}

}



function $self () {

	this.useHandCursor = false;

	this.onPress = null;

}



function $hide () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = false;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 0; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 0;

}



function $show () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = true;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 1; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 1;

}



function $back () {

	this.t_x = this.x00;

	this.t_y = this.y00;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $ref (ref_id, closeFunction) {

	return _level0.gotoRef (ref_id, closeFunction);

}



function $progress (pr) {

	 _level0.progressReport (pr / 100, false);

}



function $enlarge (media_id) {

	for (var e in _level0.myModule.tableIds) {

		var med = _level0.myModule.tableIds[e];

		if (med.tree.attributes.id == media_id) med.tryEnlarge ();

	}

}



function $isOnTarget (th) { // не имя, а $th(имя)

	var centerX = this.x + this.width / 2;

	var centerY = this.y + this.height / 2;

	return ((centerX > th.x) && (centerX < (th.x + th.width)) &&

		(centerY > th.y) && (centerY < (th.y + th.height)));

}



function $isOnTargetSid (sid) {

	return $isOnTarget ($ths(sid));

}








SCRIPT/class/ElemVideo.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/help.xml

 

 
	 
	 
		 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
	

	 Помощь	

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/lupa.png"; init(2,true);
	
	 Лупа увеличит картинку

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/mouse.png"; init(2,true);
	
	 Мышка запустит активную иллюстрацию

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/video.png"; init(2,true);
	
	 Киноплёнка покажет кино или анимацию

	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 Микрофончик включит звуковое сопровождение

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 Кнопки помогут вам выполнить задания:

	 
		 enabled=true; time.show();
	
	 Наведите на это окошко курсор – вы увидите оценку работы, щелчок мышью скопирует её в буфер

	 
	 Крестик закроет окошко
	
	 
	 Шар покажет изучаемую тему
	
	 
		 
			value = 'Щелчок по <a href="x"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">ссылке</font></a> откроет окошко';
		
	

	 Вопросительный знак покажет титульную страницу
	 Цифра покажет страницу №...
	 Восклицательный знак покажет страницу выводов
	 Стрелка вверх покажет предыдущую страницу
	 Стрелка вниз покажет следующую страницу
	 Энциклопедия покажет словарь понятий
	 Фотоаппарат покажет страницу с медиаколлекцией
	 Спасательный круг покажет эту страницу









SCRIPT/class/Module.js

// класс Module



this.tree = null;



this.pagesCom = new Array ();

this.pagesRef = new Array ();

this.tableABC = new Array ();

this.tableMedia = new Array ();

this.tableThings = new Array ();

this.shownPages = new Array ();

this.tableIds = new Array ();



this.myXML = new XML();

this.allElements = new Array();



var wasDepth0 = 8;

var wasDepth = wasDepth0;



function init (xmlURL) {

	_global.restToLoad = 1;

	_global.restToDecor = 0;

	myXML.src = xmlURL;

	

	if (!myXML.XMLDocument) alert ("Error! Wrong format oms.xml!");

	tree = myXML.XMLDocument.firstChild;

	_level0.makeAttributes (tree);

	

	_global.module_version = (tree.attributes.version != undefined) ? tree.attributes.version : 0;

	trace ("***** OMSshell v" + _global.shell_version + "; XML v" + _global.module_version + "; Bulder v" + _global.builder_version);

	if (_global.module_version > _global.shell_version) alert ("Внимание! Версия оболочки (" + _global.shell_version + 

		") меньше указанной в сценарии (" + _global.module_version + ").");

	if (Player.version)

		with (Player.version) trace ('***** Player version: ' + major + '.' + minor + '.' + micro + '.' + build);

	else trace ('***** Player version: 1');



	var pages_nodeArray = tree.childNodes;

	for (var PageN=0; PageN < pages_nodeArray.length; PageN++) {

		var curPage = pages_nodeArray.item(PageN);

		switch (curPage.nodeName) {			

		case "commonPage" :				

			if (pagesCom.length < 9) {

				curPage.attributes.id = "¶" + pagesCom.length; // v3

				var cp = new Composition ();

				cp._class = "PageCommon";

				cp.name = "PageCommon" + pagesCom.length;

				cp.parent = this;

				cp.init (this, curPage);	

				pagesCom.push (cp);

			} else alert ("Error! Too much CommonPages!");

			break;

			

		case "refPage" :

			if (curPage.attributes.external == true) break;

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageRef";

			cp.name_ = "PageRef " + curPage.attributes.id;

			cp.name = "PageRef" + pagesRef.length;

			cp.parent = this;

			cp.init (this, curPage);	

			pagesRef.push (cp);

			break;

		}

	}

	if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad(); //основной цикл пройден 

	_global.shown_page = pagesCom[_global.gopage];

}



function mediaShow () {

	// разбираемся с медиаколлекцией	

	var medN = tableMedia.length;

	if (medN == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.media.enabled = false;

		return;

	}

	this.pageMedia.pageType = "Page";

	this.pageMedia.tree = new XMLElement;

	this.pageMedia.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var medNx = Math.max (Math.round (Math.sqrt (medN) + 1.4999), 4); //столбцов

	var medNy = Math.max (Math.round (medN / medNx + 0.4999), 2); //строк

	var medW = Math.round ((914 - 13 * (medNx-1)) / medNx); //максимальная ширина, начало с 26

	var medH = Math.round ((520 - 13 * (medNy-1)) / medNy); //максимальная высота, начало с 54 

	

	for (var i = 0; i < medNy; i++) {

		for (var j = 0; j < medNx; j++) {

			if ((i * medNx + j) < medN) {

				// делаем иконки

				var medFr = tableMedia [i * medNx + j];

				var medMC = medFr.pic;

				var tmpW = medMC._width;		

				var tmpH = medMC._height;		

				var mw = medW / medFr.w0;

				var mh = medH / medFr.h0;

				var w1 = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				var h1 = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));		



				var ramka = new Composition;

				ramka._class = "ui_CFrame";

				ramka._x = (medW + 13) * j + 25;

				ramka._y = (medH + 13) * i + 53;

				ramka.parent = this.pageMedia;

				ramka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "square.png";

				ramka.resize (medW + 2, medH + 2);

				ramka.original = medFr;

				

				switch (medMC.src.substr(-4, 4)) {

					case ".swf":	

						icMC = new Flash ();

						icMC.playing = true; 

						break;			

					default:

						icMC = new Image ();

				}

				icMC.src = 	medMC.src;

				icMC.parent = ramka;

				icMC._x = 1 + Math.round ((medW - w1) / 2);

				icMC._y = 1 + Math.round ((medH - h1) / 2);

				icMC._width = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				icMC._height = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));

				

				ramka.onPress = function () {

					this.original.tryEnlarge ();

				}

			}

		}

	}

}



function abcShow () {

// понятия

	if (tableABC.length == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.abc.enabled = false;

		return;

	}

    for (var i = 0; i < tableABC.length; ++i) { // сортировка

     	for (var j = tableABC.length-1; j > i; --j) {

     		if (tableABC[j-1].word > tableABC[j].word) {

     			var x = tableABC[j-1];

     			tableABC[j-1] = tableABC[j];

     			tableABC[j] = x;

      		}

     	}

     }

	this.pageABC.pageType = "Page";

	this.pageABC.tree = new XMLElement;

	this.pageABC.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var s = "";

	var s2 = "";

	for (var a = 0; a < 22; a++) {

		if (a < tableABC.length)

			s += '<a href="' + tableABC[a].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a].word + '</font></a><br>';

		if ((a + 22) < tableABC.length)

			s2 += '<a href="' + tableABC[a+22].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a+22].word + '</font></a><br>';

	}

	_level0.textWrite (s, 26, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

	_level0.textWrite (s2, 490, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

}



function LoadAll () {

	for (var pag in pagesCom) {

		var pg = pagesCom[pag];

		pg.formatLines ();

		switch (pg.tree.attributes.fon) {

			case "white":

				if (_root.skinLetter == "V") pg.background_y.visible = true; // ЖЕЛТЫЙ ФОН

				pg.green.visible = false;

				break;

			case "large_empty": 

				pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "large":

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "small_empty": 

				pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small_right": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 183;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else {

					pg.green.resize (942, 404);

					pg.green.y = 183;

				}

				break;

		}

		if (pg.pagesSub.length > 0) pg.comUgol.visible = true;

	}

	var pagesCom0 = pagesCom[0];

	var que0 = new Image ();

	que0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka0.jpg";

	que0.x = 13;

	que0.y = 430;

	que0.parent = pagesCom0;

	

	var bio0 = new Image ();

	bio0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio0.x = 722;

	bio0.y = 315;

	bio0.parent = pagesCom0;

	

	var qt0 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 477, 580, "ST_question0", undefined, pagesCom0);

	qt0.y = qt0.y - (qt0.height - 76) / 2;

		

	var pagesCom8 = pagesCom[pagesCom.length-1];

	var que8 = new Image ();

	que8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka8.jpg";

	que8.x = 13;

	que8.y = 13;

	que8.parent = pagesCom8;



	var bio8 = new Image ();

	bio8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio8.x = 722;

	bio8.y = 315;

	bio8.parent = pagesCom8;



	var kuku = new Composition;

	kuku._class = "CKuku";

	kuku.name = "kuku";

	kuku.parent = pagesCom8;

	

	var qt8 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 60, 580, "ST_question8", undefined, pagesCom8);

	qt8.y = qt8.y - (qt8.height - 76) / 2;

		

	for (var pag in pagesRef) {

		pagesRef[pag].formatLines ();

		_level0.text_trim (pagesRef[pag]);	

	}

	

	this.pageHelp.pageType = "Page";

	this.pageHelp.tree = new XMLElement;

	this.pageHelp.tree.attributes.fon = "large_empty";

	this.pageHelp.pagesSub = [1,2,3];

	var help = new Composition;

	help._class = "CPageHelp";

	help.name = "help";

	help.parent = this.pageHelp;	

}

	






SCRIPT/class/moduleSpecial.xml

 










SCRIPT/class/Page.js

this.tree = null;

this.up = null;

this.elements = new Array ();

this.x_ = 0;

this.y_ = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.pagesSub = new Array ();



this.wasDepth = 999;



this.pageType = ""; // abstract



function init (mod, curPage) {

	tree = curPage;

	up = mod;



	design (curPage);



	// цикл по элементам страницы

	var myPage = curPage.childNodes;

	for (var tegN=0; tegN < myPage.length; tegN++) {

		var curTeg = myPage.item(tegN);

		

		switch (curTeg.nodeName) {

		case "frame" :

			// загружаем картинку

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemFrame";

			el.name = "ElemFrame" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "video" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemVideo";

			el.name = "ElemVideo" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "anime" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemAnime";

			el.name = "ElemAnime" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "interactive" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemInteractive";

			el.name = "ElemInteractive" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "text" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemText";

			el.name = "ElemText" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "subPage" :

			curTeg.attributes.id = curTeg.attributes.type + tree.attributes.id; // interesting¶1 // v3		

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageSub";

			cp.name = "PageSub" + this.name + curTeg.attributes.type + (--wasDepth);

			cp.parent = this.up;

			cp.init (this, curTeg);	

			pagesSub.push (cp);

			up.pagesRef.push (cp); // v3

			cp.addIcon (this, curTeg, cp);

			break;

		case "thing" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemThing";

			el.name = "ElemThing" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "line" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemLine";

			el.name = "ElemLine" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		}

	}

	++_global.restToDecor;

}



function design (curPage) {

	if (tree.attributes.width != undefined) w = tree.attributes.width;

	if (tree.attributes.height != undefined) h = tree.attributes.height;

	x_ = (tree.attributes.x != undefined) ? tree.attributes.x : ((_level0.SETUP_SCR_w - w) / 2);

	y_ = (tree.attributes.y != undefined) ? tree.attributes.y : ((_level0.SETUP_SCR_h - h) / 2);

	if ((tree.attributes.width == undefined) && (tree.attributes.height == undefined)) tree.attributes.autosize = true;

}



function formatLines () {

	var stat = "0";

	var dx = 13;

	var dy = 13;

	var el0;

	var elx;

	var ely;

	for (var i = 0; i < elements.length ;i++) {

		var el = elements[i];

		el.preparePic ();

		switch (el.tree.nodeName) {

			case "frame": case "video": case "anime": case "interactive": case "thing":

				switch (stat) {

					case "0":

						if ((el.tree.attributes.x == 0) && (el.tree.attributes.y == 0) && (el.tree.nodeName != "thing")) {

							stat = "y";

							el.x = 362 - el.pic.width;

							el.y = 96;

						} 

						el.decor ();

						el.title_ ();

						elx = ely = el;

						break;

					case "x":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.width = el.tree.attributes.width * elx.tree.attributes.height / el.tree.attributes.height;

							el.tree.attributes.height = elx.tree.attributes.height;

							el.pic.width = Math.round(el.tree.attributes.width);

							el.pic.height = elx.pic.height;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = el.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = elx.x - (bo.xMax - bo.xMin) - dx + 10;

						el.y = elx.y;

						elx = el;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.x -= 10;

						}

						break;

					case "y":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.height = el.tree.attributes.height * ely.tree.attributes.width / el.tree.attributes.width;

							el.tree.attributes.width = ely.tree.attributes.width;

							el.pic.height = Math.round(el.tree.attributes.height);

							el.pic.width = ely.pic.width;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = ely.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = ely.x + ely.pic.width - el.pic.width;

						el.y = bo.yMax + dy - 5;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							el.y += 6;

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.y -= 5;

							if ((ely.titleNode == null) || (ely.titleNode.attributes.hide == true)) el.y += 4;

						}

						ely = el;

						break;

				}

				el.tree.attributes.x = el.x;

				el.tree.attributes.y = el.y;

				el0 = el;

				break;

			case "line":

				stat = el.tree.attributes.direct;

				if (stat == undefined) stat = "x";

				switch (stat) {

					case "x":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) elx = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dx = el.tree.attributes.step;

						break;

					case "y":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) ely = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dy = el.tree.attributes.step + 

							((_global.module_version >= 2) ? 0 : 10); // v2

						break;

					case "no":

						stat = "0";

						break;

				}

				break;

			default:

				el.decor ();

				el.title_ ();

		}

	}

	if (this.subpages) this.subpages.depth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.movingThingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.thingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	if (--_global.restToDecor == 0) _level0.endOfLoadPlus ();

}








SCRIPT/class/PageCommon.js

this.pageType = "Page";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	drawHeader (tree.attributes.title);

}

	

var visited = false;



function design (curPage) {

	x = 0;

	y = 0;

	w = _level0.SETUP_SCR_w;

	h = _level0.SETUP_SCR_h;

}



function drawHeader (s) {

	if ((s != undefined) && (s != "")) {

		var s8 = s;

		for (var i = s8.length-1; ((i > 0) && (s8.charAt(i) == " ")); --i) {

			s8 = s8.substr(0, i); // убираем пробелы в конце

		}

		var header = _level0.textWrite(s8.toUpperCase() + " ", _level0.SETUP_ELEM_xText+15, 42, 

			_level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText, "ST_pageHeader", undefined, this);

		header.depth = 998;

		if (tree.attributes.header_short == true) {

			header.width = _level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText;

		}

		var whReal = header.getMediaSize ();

		var wReal = whReal.width; 

		if (wReal > (_level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30)){

			header._width = _level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30;

			whReal = header.getMediaSize ();

			wReal = whReal.width; 

			}

		if ((tree.attributes.header_short != true) && ((header._x + wReal) > (_level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - 15)))

			header._x = _level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - wReal - 15;

		var hReal = whReal.height; 

		headerBox.x = header._x - 15;

		headerBox.resize (wReal + 28, hReal + 12);					  

		headerBox.show();

	}

}








SCRIPT/class/PageRef.js

this.pageType = "PageRef";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	if ((tree.attributes.color == "0xFFFFFF") && (_level0.customColor == undefined))

		zametka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "enlarge.png";

}

	

function pageNumber (mod) {

	return mod.pagesRef.length;

}








SCRIPT/class/PageSub.js

this.pageType = "PageSub";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);	

}

	

function addIcon (page, curTeg, cp) {

	page.subpages.show();

	var im = page.subpages[curTeg.attributes.type];

	im.enabled = true;

	im.subPage = cp;

	im.href = curTeg.attributes.type + page.tree.attributes.id; // v3

	im.onRelease = function () { _level0.gotoRef (this.href) }						 

}



function pageNumber (mod) {

	return (upPage.pageNumber(mod).toString() + "s" + upPage.pagesSub.length);

}








SCRIPT/class/practice.xml

 

 
	 init(4, 0, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "В начало", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
  		this.parent.$ths("page").pic.reset(true);
  		this.reset (); // v4b
  	}
  	this.reset = function () {
 		this.parent.$ths("page").pic.minibonus (this.parent); // v4b
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "В начало", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 58, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Инструкция", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
  		this.parent.$ref (this.parent.sys_id("i"));
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Инструкция", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 116, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Далее", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
		++_root.gopage;
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Далее", "R", 10);
  	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 174, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Справка", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
  		var ref_sid = this.parent.sys_param("sid");
  		this.parent.$ref (this.parent.sys_id((ref_sid == null) ? "sprav" : ref_sid));
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Справка", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 232, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Подсказка", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
 		var ref_sid = this.parent.sys_param("sid");
   		this.parent.$ref (this.parent.sys_id((ref_sid == null) ? "help" : ref_sid));
  	}
    } else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Подсказка", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 290, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Проверка", (LR == "R"), 10);
	var partSid = this.parent.sys_param("part");
	if (partSid != null) this.parent.$ths(partSid).myProverkaSid = this.parent.tree.attributes.sid;
  	this.onRelease = function () {
		var partSid = this.parent.sys_param("part");
		if (partSid == null) this.parent.$ths("page").pic.proverka();
		else this.parent.$ths(partSid).pic.proverka();
  	}
    } else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Проверка", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 
	 
	 0
	 
	
var __y0 = __c._y + __c._height / 2;
function write (s) {
	if (s == null) return;
	var sa0 = s.split("$");
	var ss0 = sa0[0];
	this.parent.up.sound = undefined;
	if ((sa0.length > 1) && (sa0[1] != "")) {
		var myAudio = new Audio ();
		myAudio.src0 = _level0.SETUP_PATH_media + sa0[1] + ((sa0[1].indexOf(".") == -1) ? ".mp3" : "");
		myAudio.parent = this;		
		if (_level0.myModule.shownPages[_level0.myModule.shownPages.length-1] == this.parent.up) {
			myAudio.src = myAudio.src0;
			_level0.playSound ();
			_level0.playSound (myAudio);
		}
		else this.parent.up.sound = myAudio; // delay
	} else if (_level0.shown_page == this.parent.up) _level0.playSound ();
	var sa = ss0.split("\\");
	var ss = "";
	for (var i = 0; i < sa.length; ++i) ss += sa[i] + "<br/>";
	__c.value = ss.substring (0, ss.length - 4);
	__c._y = __y0 - __c._height / 2;	
	var styl = new Styles ();
	styl.fontFamily = C_box_style.fontFamily;
	styl.fontSize = C_box_style.fontSize;
	styl.lineHeight = "18px";
	styl.color = (sa0.length > 2) ? ("#" + sa0[2].substring(2)) : scene["ST_practice"].color;
	styl.parent = this;
	__c.style = styl;
	__c.onRelease = function () {
		_level0.copyToClipboard (this);
	}
}
parent.msg = function (msg_id) {
	var m = this.sys_param (msg_id).split("\n")[0]; // v2
	if (m != '_') write (m); // v4
}
	


 
	 
	 
// параметры: skin, text_only, align, text_color, text_size
var skin = this.parent.sys_param("skin");
var skin0 = (skin == "tSkin_0.png") || (skin == "tSkin_place.png");
var skinTxt = (this.parent.sys_param("text_only") != null);
var textAlign = this.parent.sys_param("align");
if (textAlign == null) textAlign = "center";
border = (skin0 || skinTxt) ? 1 : 16; 
imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img + (skinTxt ? "tSkin_text_only.png" : ((skin != null) ? skin : "tSkin_yellow.png")); 
var __c_width = this.parent.tree.attributes.width;
var __c_height = this.parent.tree.attributes.height;
resize(__c_width, __c_height); 

var styl = new Styles ();
styl.fontFamily = "Tahoma";
styl.textAlign = textAlign;
var text_size = this.parent.sys_param("text_size");
styl.fontSize = (text_size == null) ? 18 : Number(text_size);
var text_color = this.parent.sys_param("text_color");
styl.color = (text_color == null) ? scene["ST_practice"].color : ("#"+text_color.substring(2));
styl.parent = this;
__c.style = styl;
__c.width = __c_width - ((skin0 || skinTxt) ? 2 : 10);
var text_value = this.parent.sys_param("text");
if (text_value != null) {
	var sa = text_value.split("\\");
	text_value = "";
	for (var i = 0; i < sa.length; ++i) text_value += sa[i] + "<br>";
	__c.value = text_value.substring (0, text_value.length - 4);
	__c.onRelease = function () {
		_level0.copyToClipboard (this);
	}
}
__c.y = (__c_height - __c.height) / 2;
switch (textAlign) {
	case "left":
	case "justify": __c.x = (skin0 || skinTxt) ? 2 : 10; break;
	case "right":   __c.x = __c_width - __c.width - ((skin0 || skinTxt) ? 2 : 10); break;
	case "center":  
	default:        __c.x = (__c_width - __c.width) / 2; break;
}
if (skinTxt) imSkin.visible = false;
	


 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	  
	
function update()
{
	var w = this._w_;
	var h = this._h_;
	this.ui_CTextButton_update();
	
	var cropHeight = this.imSkin.getMediaSize().height / skinCount;
	var cropY = 0;
	for (var i = 0;  i < this.skinState.length;  i++)
		if (this.state == this.skinState[i] && this.skinCount > i)
			cropY = cropHeight * i;

	var xs = new Array (0, this.border, this.imSkin.width - this.border);
	var ys = new Array (0, this.border, this.imSkin.height - this.border);
	var widths = new Array (this.border, this.imSkin.width - this.border * 2, this.border);
	var heights = new Array(this.border, this.imSkin.height - this.border * 2, this.border);
	var frameXs = new Array (0, this.border, w - this.border);
	var frameYs = new Array (0, this.border, h - this.border);
	var frameWidths = new Array (this.border, w - this.border * 2, this.border);
	var frameHeights = new Array(this.border, h - this.border * 2, this.border);
	var parts = new Array(
		new Array (this.im00, this.im01, this.im02),
		new Array (this.im10, this.im11, this.im12),
		new Array (this.im20, this.im21, this.im22));

	for (var i = 0; i < parts.length; i++)
	{
		for (var j = 0; j < parts[i].length; j++)
		{
			parts[i][j].src = this.imSkin.src;
			parts[i][j].crop(xs[i], cropY+ys[j], widths[i], heights[j]);
			parts[i][j].x = frameXs[i];
			parts[i][j].y = frameYs[j];
			parts[i][j].width = frameWidths[i];
			parts[i][j].height = frameHeights[j];
			parts[i][j].visible = true;
		}
	}
	var capWidth = this.txCaption.getMediaSize().width;
	var capHeight = this.txCaption.getMediaSize().height;
	this.txCaption.x = (w - capWidth)/2 + 1;
	this.txCaption.y = (h - capHeight)/2 - 1;
}

function init (aSkinCount, aCaptionStyles, w, h) // only vertical skin
{
	this._w_ = w;
	this._h_ = h;
	this.ui_CTextButton_init (aSkinCount, aCaptionStyles, false, true);
}
		
	


 
 
 
 
 
	 
	
var myCaptionStyles = new Array (this.B_box_style1, this.B_box_style2, this.B_box_style3, this.B_box_style4);
if (_global.module_version >= 6) for (var i = 0; true; ++i) { // v6
	if (this.parent.sys_param ("text_size") != null) myCaptionStyles[i].fontSize = this.parent.sys_param ("text_size");
	if (this.parent.sys_param ("align") != null) myCaptionStyles[i].textAlign = this.parent.sys_param ("align");
	if (i == 3) break;
	if (this.parent.sys_param ("text_color") != null) myCaptionStyles[i].color = "#"+this.parent.sys_param("text_color").substring(2);
}
this.myStylesColors = new Array (myCaptionStyles[0].color, myCaptionStyles[1].color, myCaptionStyles[2].color, myCaptionStyles[3].color);
border=16; 
imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "B_box.png"; 
var __c_width = this.parent.tree.attributes.width;
var __c_height = this.parent.tree.attributes.height;
var text_value = this.parent.sys_param("text");
this.txCaption.width = __c_width - 10;
if (text_value != null) {
	var sa = text_value.split("\\");
	text_value = "";
	for (var i = 0; i < sa.length; ++i) text_value += sa[i] + "<br/>";
	this.txCaption.value = text_value.substring (0, text_value.length - 4);
}
this.refIdParam = this.parent.sys_param("ref_id");
if (this.refIdParam != null) { 
	this.onRelease = function () {
  		this.parent.$ref (this.refIdParam);
  	}
}
init (4, myCaptionStyles, __c_width, __c_height);

	


 
	 
	
var fileName = this.parent.sys_param("image");
if (!fileName) fileName = "B_box.png";
this.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + fileName;
init (4, true);

	


 
	 
	 
	 
	function applySkin(wasRight) {
		if (wasRight == null)  { this.inp.style = "ST_I_boxT";   var skP = "skin_0"; var sk0 = "frame.png"; }
		if (wasRight == true)  { this.inp.style = "ST_I_boxT_t"; var skP = "skin_t"; var sk0 = "frameGreen.png"; }
		if (wasRight == false) { this.inp.style = "ST_I_boxT_f"; var skP = "skin_f"; var sk0 = "frameRed.png"; }
		this.inp.style = this.inp.style;  // 2 times to take effect!!!
		var skin = this.parent.sys_param(skP);
		if ((skin == "*") && (wasRight != null)) {
			skin = this.parent.sys_param("skin_0");
			sk0 = "frame.png";
		}
		if (skin != "*") {
			if (skin != null) skin = _level0.SETUP_PATH_media + skin;
			else skin = _level0.SETUP_PATH_img + sk0;
			this.back.imSkin.src = skin;
		}
		this.back.border = 16;
		// h=48 при fontSize="20px"
		var w = this.parent.tree.attributes.width;
		this.inp.width = w - 30;
		this.inp.height = 26;
		this.back.resize(w, 48);
		this.inp.hide();
		this.inp.show();
	}
	


 
	 	


 
	 	


 
	 	


 
	 	


 
	 	










SCRIPT/class/ShCore.js

/*	

параметры:

	enabled = *

	progress

	firstError = имя сообщения или окна ошибке для ShInput

	twiceError = имя сообщения или окна при двойной ошибке

параметры предметов:

	enlarge_id, ref_id - отображается при перетаскивании на предмет лупу

	tooltip = * // не реализовано

функции:

	pass () // вызвать при выполнении задания

	rProgress (p:Number) // относительный прогресс

	msg (s) // быстрый вывод сообщения

	showRef (s)	// быстрый вывод окна

сообщения:

	msg:blocked

	msg:first

*/	

this.progress0 = 0;

this.progress1 = 100;



this.shablon = this;

this.trueCount = 0;

this.errCount = 0;

this.twiceErrCount = 0;

this.isKontrol = (_level0.myModule.tree.attributes["type"] == "k");

this.page = parent;

this.pageN = Number (page.tree.attributes.sid_tail.charAt(1));

this.C_box = null;

this.isPart = false;



this.enlargedThings = null; //  таскаемые - для лупы



function $init () {

	C_box = page.$ths("C_box");

	

//	if ((page.sys_param ("enabled") != null) || (pageN == 1)) // все страницы разрешены

	if(!isPart)	{

		page.blocked = false;

		page.$userVars = new Array (); // v4

	}

	if (page.passed) page.$ths ("B_dalee").$show();

	

	var prevPage = page.$th ("page#" + (pageN - 1));

	if (prevPage != null) {

		var prevProgress = prevPage.sys_param ("progress");

		if (prevProgress != null) progress0 = Number (prevProgress);

	}

	var thisProgress = page.sys_param ("progress");

	if (thisProgress != null) progress1 = Number (thisProgress);

	

//	if ((! _level0.wasFirstPractice) || (page.sys_param ("enabled") != null) || _global.testUserSession) {

//		page.blocked = false;

//		_level0.wasFirstPractice = true;

//	} else page.blocked = true;

//	if (page.blocked) {

//		msg ("msg:blocked");

//	}

//	else {

		msg ("msg:first");

/////		reset ();

//	}

	page.$progress ();  // включить ручной прогресс

	if (isKontrol && page.$ths("B_reset")) {

		if (_global.testUserSession) page.$ths("B_reset").pic.opacity = 0.5;

		else page.$ths("B_reset").hide();

	}

	

	enlargedThings = new Array ();

	for (var thing in _level0.myModule.tableThings) {

		var th = _level0.myModule.tableThings [thing];

		if (th.tree.attributes.sid_tail == page.tree.attributes.sid_tail) {

			var enlarge_id = th.sys_param ("enlarge_id");

			if (enlarge_id) enlargedThings.push (th);

			var ref_id = th.sys_param ("ref_id");

			if (ref_id) enlargedThings.push (th);			

		}

	}

	var lupa = page.$ths ("lupa");

	if (lupa) {

		lupa.$isTruePlace = function () {

			for (var place = enlargedThings.length - 1; place >= 0; --place) {

				var th = enlargedThings [place];

				if (lupa.$isOnTarget (th)) {

					if (th.opacity == 0) continue;

					if (th.tree.attributes.src == "T_box") continue;

					var enlarge_id = th.sys_param ("enlarge_id");

					if (enlarge_id != null) th.$enlarge (enlarge_id);

					else {

						var ref_id = th.sys_param ("ref_id");

						if (ref_id != null) th.$ref (th.sys_id(ref_id));

					}

					break;

				}

			}

			return false;

		}

	}

}

		

function reset () {

	twiceErrCount = 0;

	if (isPart) {

		page.passed = false;

		return;

	}

	msg(page.blocked ? "msg:blocked" : "msg:first");

	for (var thing in _level0.myModule.tableThings) {

		var th = _level0.myModule.tableThings [thing];

		if (th.tree.attributes.sid_tail == page.tree.attributes.sid_tail) {



			th.$back();

			th [(th.tree.attributes.visible != false) ? "$show" : "$hide"] ();

			

			var dragParam = th.sys_param ("drag");

			if (!page.blocked && (dragParam != null)) th.$drag();

			if (th.tree.attributes.src == "I_box") {

				var def = th.sys_param ("default");

				th.pic.inp.value = (def != null) ? def : "";

				th.pic.applySkin ((th.sys_param("default") == null) ? null : false);

			}



		}

	}

	for (var e in _level0.myModule.tableIds) { // v4

		var med = _level0.myModule.tableIds[e];

		if (med.tree.attributes.sid_tail == page.tree.attributes.sid_tail) {

			med._visible = (med.tree.attributes.visible != false);

			med.opacity = med._visible ? 1 : 0;

		}

	}	

	var bonus = page.$ths ("bonus");

	if (bonus) bonus.$hide();

	

//	if (!page.blocked) {

//		var btnDalee = page.$ths ("B_dalee");

//		if (btnDalee) btnDalee.$show();

//	}

}



function enable () { //вызывается pass() предыдущей страницы

	page.blocked = false;

//	reset (); // delayed // все страницы разрешены

}



function pass (isRight) { // вызвать при выполнении задания

	minibonus (page); // v4

	if (isPart) {

		if (! page.$ths("page").pic.allPartPassed(page, isRight)) return;

		page.$ths("page").pic.pass(isRight);

		return;

	}

	page.passed = true;

	msg(isKontrol ? (isRight ? "msg:gotovo" : "msg:gotovoBad") : "msg:done", "msg:gotovo");

	var dalee = page.$ths ("B_dalee");

	if (dalee) dalee.pic.enabled = true;

	var bonus = page.$ths ("bonus");

	if (bonus != undefined) bonus.$show();

	page.$ref (page.sys_id("bonus")); /* tst */

	var nextPage = page.$th ("page#" + (pageN + 1));

	if (nextPage) nextPage.pic.enable ();

	rProgress (100);

	if (page.sys_param ("class") == "ShMulti") calcCounts();

	var InformerK = page.$th ("InformerK");

	if (InformerK != null) InformerK.pic.allText.result (parent.informerK_i, errCount, trueCount);

	kukuTooltip ();

}



function rProgress (pr) {  // относительный прогресс

	var sumProgress = 0; // v5

	for (var i = 1; i < _level0.myModule.pagesCom.length; ++i) {

		var pageThing = page.$th("page#"+i);

		if (pageThing == undefined) continue;

		if (pageThing.passed == true) sumProgress += pageThing.pic.progress1 - pageThing.pic.progress0;

	}

	if (page.passed != true) sumProgress += pr * (progress1 - progress0); // на будущее частичный прогресс

	page.$progress (String (sumProgress));

}



function msg (s, s_msg) {  // быстрый вывод сообщения или окна; если не удалось вывести - возврат ""

	if ((s != undefined) && (s.substring(0,4) == "msg:")) {

		if (C_box.sys_param (s)) {

			C_box.msg(s);

			return "msg"; // вывели в C_box

		}

		if (s_msg != undefined) msg (s_msg); // второй параметр - необязательный, если 1-ый msg не прошел

	}

	else {

		if (s_msg != undefined) msg (s_msg); // второй параметр - необязательный, если 1-ый - не msg:

		if ((s != undefined) && page.$ref (page.sys_id(s))) return "ref";

	}

	return "";

}



function showRef (s, closeFunction) {  // быстрый вывод окна

	page.$ref (page.sys_id(s), closeFunction);

}



function kukuTooltip () {

	var allPages = 0;

	var donePages = 0;

	var errCount = 0;

	var trueCount = 0;

	for (var i=1; i<_level0.myModule.pagesCom.length; ++i) {

		var pageThing = page.$th("page#"+i);

		if (pageThing == null) continue;

		++ allPages;

		if (pageThing.pic.parent.passed) {

			++ donePages;

			errCount += pageThing.pic.errCount;

			trueCount += pageThing.pic.trueCount;

		}

	}

	var donePagesS = ' заданий';

	if (donePages == 1) donePagesS = ' задание';

	else if (donePages <= 4) donePagesS = ' задания';

	var five = (allPages == donePages) ? 'Вы выполнили все ' + donePages + donePagesS :

		'Вы выполнили ' + donePages + donePagesS + ' из ' + allPages;

	five += '.<br/>На вопросы из этих заданий было дано верных ответов: ' + trueCount + ', сделано ошибок: ' + errCount + '.<br/>';

	var min = Math.floor (_root.now / 60);

	var sec = Math.floor (_root.now % 60);

	if (sec < 10) sec = '0' + sec;

	five += 'Время работы на момент окончания последнего из выполненных заданий составило: ' + min + ' мин. ' + sec + ' сек.';

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip (_level0.myModule.pagesCom[_level0.myModule.pagesCom.length-1].kuku, five, false, -20);

	

}



function minibonus (from) { // v4

	var sBonuses = from.sys_param ("minibonus");

	if (sBonuses == null) return;

	var whereGo = null;

	var bonuses = sBonuses.split ("|");

	for (var i in bonuses) {

		var bonusSid = bonuses[i].substr(1);

		var bonusId = page.sys_id(bonusSid);

		var k = bonuses[i].charAt(0);

		switch (k) {

			case '+':

			case '-':

				var plus = (k == '+');

				var thing1 = page.$ths(bonusSid);

				if (thing1) {

					if (plus) thing1.$show();

					else thing1.$hide();

				}

				else {

					for (var e in _level0.myModule.tableIds) {

						var med = _level0.myModule.tableIds[e];

						if (med.tree.attributes.id == bonusId) {

							med._visible = plus;	

							med.opacity = plus ? 1 : 0;

						}

					}	

				}

				break;

			case '^': page.$ref(bonusId); break;

			case '!': page.$enlarge(bonusId); break;

			case '$': C_box.msg(bonusSid); break;

			case '.': whereGo = page.$ths(bonusSid); break;

			case '*': if (whereGo) page.$ths(bonusSid).$go_byObject(whereGo); break;

			case '#': page.$ths('page').$userVars[bonusSid] = from.tree.attributes.sid; break;

			default:  page.$ths('page').$userVars[bonusSid] = k; break;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ShInput.js

/*	

	input. = <sid>$<true1>[...$<trueN>] 

	* 

	начальное значение строки можно задавать в параметре default предмета

	* 

	параметры skin_0, skin_t, skin_f предмета задают его рамку (файлы в media)

	* если = *, рамка не перерисовывается

	*

	сообщение об ошибке может называться msg:isprav или msg:err

*/		



this.allInputs = null;



function $init () {

	ShCore_$init ();

	var allT = page.sys_param ("input.");		

	if (allT == null) return;

	var arrT = allT.split("\n");

	allInputs = new Array ();

	

	var toEnable = (!page.blocked) && (page.sys_param ("class") == "ShInput");

	for (var i = 0; i < arrT.length; ++i) {

		var si = arrT[i];

		var si$1 = si.indexOf("$");

		var ai = page.$ths (si.substring (0, si$1));

		allInputs.push (ai);

		ai.trueAnwers = si.substring (si$1).toUpperCase() + "$";

		var def = ai.sys_param ("default");

		ai.pic.inp.value = (def != null) ? def : "";

		ai.pic.applySkin ((ai.sys_param("default") == null) ? null : false);

		ai.pic.enabled = toEnable;

	}

}



function reset () {

	ShCore_reset ();

	var toEnable = (!page.blocked) && (page.sys_param ("class") == "ShInput");

	for (var aiN in allInputs) {

		var ai = allInputs[aiN];

		ai.pic.enabled = toEnable;

		ai.pic.inp.enabled = true;

	} 

	var proverka = page.$ths ((page.myProverkaSid != null) ? page.myProverkaSid : "B_prov");

	if (proverka) proverka [toEnable ? "$show" : "$hide"] (); // v4a

}



function proverka () {

	var wasValue = false;

	for (var aiN in allInputs) if (allInputs[aiN].pic.inp.value != "") wasValue = true;

	if (!wasValue) {

		msg("msg:prov","msg:first");

		return;

	}

	var wasError = false;

	for (var aiN in allInputs) {

		var ai = allInputs[aiN];

		if (isKontrol) ai.pic.inp.enabled = false;

		var sa = ai.pic.inp.value.toUpperCase().split(" ");

		var s = "";

		for (var i in sa) if (sa[i] != "") s += ((s == "") ? "" : " ") + sa[i];

		if ((!_global.testUserSession) && (s == "!@#")) s = ''; // v2

		if (((s != '') && (ai.trueAnwers.indexOf ("$" + s + "$") >= 0)) || (s == "!@#")) {

			ai.pic.applySkin (true);

			ai.pic.inp.enabled = false;

			++ trueCount;

		}

		else {

			ai.pic.applySkin (false);

			wasError = true;

			++ errCount;

		}

	}

	var proverka = page.$ths ((page.myProverkaSid != null) ? page.myProverkaSid : "B_prov");

	if (isKontrol) {

		if (proverka) proverka.$hide();

		pass(!wasError);

		return;

	}

	if (wasError) {

		if (((++ twiceErrCount) > 1) && (page.sys_param ("twiceError") != undefined)) 

			msg (page.sys_param ("twiceError"), "msg:err");

		else {

			if (page.sys_param ("firstError") != undefined) {

				msg (page.sys_param ("firstError"), "msg:err");

			}

			else msg("msg:isprav", "msg:err");

		}

	} else {

		if (proverka) proverka.$hide();

		pass(true);

		twiceErrCount = 0;

	}

}










SCRIPT/class/ShKnopki.js

/*	

	buttons. = [<true_sid>][$<false_sid1>]...[$<false_sidn>] - √руппа 1

	buttons. = [<true_sid>][$<false_sid1>]...[$<false_sidn>] - √руппа 2...

	* или  

	buttons. = <true_sid1> 

	buttons. = <true_sid2> ...

	buttons. = $<false_sid1>...[$<false_sidn>] - без групп

	* 

	buttons.N  = число верных ответов, достаточных дл¤ окончани¤ задани¤ 

	* 

	всплывающее окно по ошибке соответствует номеру кнопки

*/	



this.allPlaced = 0;

this.truePlaced = 0;

this.allButtons = null;

this.placeN = null;

	

function $init () {

	ShCore_$init ();

	var allT = page.sys_param ("buttons.");	

	var arrT = allT.split("\n");

	allButtons = new Array ();



	placeN = (page.sys_param ("buttons.N") != undefined) ? Number(page.sys_param ("buttons.N")) : arrT.length; //try



	for (var i = 0; i < arrT.length; ++i) {

		var si = arrT[i];

		var arr1 = si.split("$");

		if (arr1[0] == "") --placeN; // несколько верных ответов без групп

		for (var j = 0; j < arr1.length; ++j) {

			if (arr1[j] == "") continue; // несколько верных ответов без групп

			var ai = page.$ths(arr1[j]);

			allButtons.push (ai);

			ai.gruppa = si; 

			ai.pic.onRelease = function () {

				var ai = this.parent;

				minibonus (ai); // v4

				var arr2 = ai.gruppa.split("$");

				for (var faza = 0; faza < 4; ++ faza) // v6

					ai.pic.captionStyles[faza].color = (ai.tree.attributes.sid == arr2[0]) ? "#005E12" : "#FF0000"; // v6

				if ((arr2[0] != "") && (arr2.length != 1) && (isKontrol || (ai.tree.attributes.sid == arr2[0])))

					for (var k in arr2) ai.$ths(arr2[k]).$hide(); // группа // v6

				else ai.$hide(); // v6

				ai.pic.update(); // v6

				if (ai.tree.attributes.sid == arr2[0]) {

					truePlaced ++;

					allPlaced ++;

					++ trueCount;

					twiceErrCount = 0;

					if (allPlaced == placeN) {

						if (arr2.length == 1) for (var aiN in allButtons) allButtons[aiN].$hide(); // без групп // v6

						pass (true);

					}

					else msg("msg:true");

				}

				else {

					++ errCount;

					if (isKontrol) {

						allPlaced ++;

						if (allPlaced == placeN) {

							if (arr2[0] == "") for (var aiN in allButtons) allButtons[aiN].$hide(); // без групп // v6

							pass (false);

							return;

						}

					}

					if (((++ twiceErrCount) > 1) && (page.sys_param ("twiceError") != undefined)) 

						msg (page.sys_param ("twiceError"), "msg:err");

					else msg (ai.tree.attributes.sid, "msg:err");

				}

			}			

		}

	}

}



function reset () {

	ShCore_reset ();

	allPlaced = 0; 

	truePlaced = 0;

	for (var aiN in allButtons) {

		var ai = allButtons[aiN];

		for (var faza = 0; faza < 4; ++ faza) ai.pic.captionStyles[faza].color = ai.pic.myStylesColors[faza]; // v6

		ai [page.blocked ? "$hide" : "$show"] (); // v4a

		ai.pic.update(); // v6

	}

}








SCRIPT/class/ShMulti.js

/*	

	step = <step_name> $ <part_sid> [$ <part_sid>]

*/		



this.allSteps = null;

this.thisStep = 0;

this.partsPassed = 0;



function $init () {

	ShCore_$init ();

	allSteps = page.sys_param ("step").split("\n");

}



function reset (fromButtonReset) {

	ShCore_reset ();

	thisStep = 0;

	partsPassed = 0;

	for (var step in allSteps) {

		var parts = allSteps[step].split('$').slice(1);

		for (var i in parts) {

			var part_i = page.$ths(parts[i]);

			part_i.pic.isPart = true;

			part_i.blocked = (step > 0);

			partActivate (part_i, (step == 0));

			part_i.pic._visible = true;

			if (fromButtonReset) part_i.pic.reset();

		}

	} 

}



function allPartPassed (part, isRight) {

	if (!part.passed) {

		part.passed = true;

		++ partsPassed;

		partActivate (part, false);

	}

	var parts = allSteps[thisStep].split('$').slice(1);

	if (partsPassed == parts.length) {

		if ((++ thisStep) == allSteps.length) return true;

		partsPassed = 0;

		parts = allSteps[thisStep].split('$');

		var parts1 = parts.slice(1); // v6

		for (var i in parts1) {

			var part_i = page.$ths(parts1[i]);

			part_i.blocked = false;

			part_i.pic.reset();

			partActivate (part_i, true);

		}

		msg("msg:" + parts[0] + (isRight ? "" : "Bad"), "msg:part" + (isRight ? "" : "Bad"));

		return false;

	}

	msg("msg:part" + (isRight ? "" : "Bad"), "msg:part");

	return false;

}



function calcCounts() {

	trueCount = errCount = 0;

	for (var step in allSteps) {

		var parts = allSteps[step].split('$');

		for (var part in parts) if (part > 0) {

			var partI = page.$ths(parts[part]);

			trueCount += partI.pic.trueCount;

			errCount  += partI.pic.errCount;

		}

	} 	

}



function partActivate (p, beActive) {

	if ((allSteps.length > 1) && (_level0.customColor == undefined)) with (p.pic) {

		var src = _level0.SETUP_PATH_img + 

			(beActive ? ((p.sys_param ('skin') == 'tSkin_empty.png') ? 'tSkin_active.png' : p.sys_param ('skin')) : 'tSkin_empty.png');

		if (imSkin.src != src) {

			imSkin.src = src;

			resize (width, height);

		}

	}

}






SCRIPT/class/ShPeretaskivanie.js

/*	Параметры:

	place. = <sid>[$<zone>[|<zone>]...][$<place>[|<place>]...][$<msg_place>][$<msg_thing>] 

	* если <place> пустое, оно = <zone>; 

	* можно задавать только одно из <msg_...> - по месту приземления или объекту перетаскивания сответственно

	* если <msg_...> начинается с "msg:", то это оригинальное сообщение от Помощника, 

	* иначе - это ссылка на refPage и Помощник использует сообщение "msg:err"

	* <msg_place> относится к первому из вариантов <place>

	place.N = <N> - число ответов, достаточных для окончания задания, по умолчанию - общее число объектов

	* 

	Параметры предметов:

	* next - следующий в стопке

	* hide_after - прятать после верного расположения

	* free_after - не занимасть место

	возможно использование input. как в шаблоне ShInput. Ввод после перетаскивания.

*/	



this.wasTruePlaced = 0;

this.allTargets = null;

this.allThings = null;

this.allPlaces = null;

this.placeN = null;

	

function $init () {

	ShInput_$init ();

	var allT = page.sys_param ("place.");		

	var arrT = allT.split("\n");

	allThings = new Array ();

	allTargets = new Array ();

	allPlaces = new Array ();

	for (var i = 0; i < arrT.length; ++i) {

		var si = arrT[i];

		var arr1 = si.split("$");

		if (arr1[0] == "") { // ложные цели

			var targetsArray = arr1[1].split("|");

			for (var j in targetsArray) {

				if ((arr1.length > 3) && (arr1[3] != "")) page.$ths(targetsArray [j]).___msg = arr1[3]; // v3

				allTargets.push (page.$ths(targetsArray [j]));

			}

			continue;

		}

		var pic = page.$ths(arr1[0]);

		if (pic.___p != this) {			

			pic.___p = this;

			allThings.push (pic);

			pic.___target = new Array ();

			var targetsArray = arr1[1].split("|");

			if (arr1[1] != "") {

				for (var j in targetsArray) {

					var target1 = page.$ths(targetsArray [j]);

					pic.___target.push (target1);

					var isNewTarget = true;

					for (var ti in allTargets) if (allTargets[ti] == target1) isNewTarget = false;

					if (isNewTarget) allTargets.push (target1);

				}

				if ((arr1.length > 3) && (arr1[3] != "")) pic.___target[0].___msg = arr1[3];

			}

			pic.___place = new Array ();

			var arr12 = arr1[ ((arr1.length > 2) && (arr1[2] != "")) ? 2 : 1 ];

			var placesArray = arr12.split("|");

			if (arr12 != "") for (var j in placesArray) {

				var place1 = page.$ths(placesArray [j]);

				pic.___place.push (place1);

				var isNewPlace = true;

				for (var ti in allPlaces) if (allPlaces[ti] == place1) isNewPlace = false;

				if (isNewPlace) allPlaces.push (place1);

			}

			if ((arr1.length > 4) && (arr1[4] != "")) pic.___msg = arr1[4];

			pic.$isTruePlace = function () {

				for (var place in allTargets) {

					var th = allTargets [place];

					if (this.$isOnTarget (th)) {

						var isMyTarget = false;

						for (var ti in this.___target) if (this.___target[ti] == th) {

							isMyTarget = true;

							break;

						}

						if (isMyTarget) {

							if (this.___place[ti].occupied) return false;

							this.$self ();

							if (this.sys_param ("next") != undefined) this.$ths(this.sys_param ("next")).$show(); // next

							if (this.sys_param ("hide_after") != undefined) this.$hide();

							this.$go_byObject (this.___place[ti]);

							if (this.sys_param ("free_after") == undefined) this.___place[ti].occupied = true;

							++ wasTruePlaced;

							++ trueCount;

							minibonus (this); // v4

							minibonus (this.___place[ti]);

							twiceErrCount = 0;

							if (wasTruePlaced < placeN) msg("msg:true");

							else step2 (true);

							return true;							

						} 

						++ errCount;

						if (isKontrol) {

							this.$self ();

							if (this.sys_param ("next") != undefined) this.$ths(this.sys_param ("next")).$show(); // next

							this.opacity = ((this.sys_param ("next") != undefined) ? 0 : 0.5);

							++ wasTruePlaced;

							if (wasTruePlaced < placeN) msg("msg:err");

							else step2 (false);

							return false;

						}

						if (((++ twiceErrCount) > 1) && (page.sys_param ("twiceError") != undefined)) 

							msg (page.sys_param ("twiceError"), "msg:err");

						else {

							if (th.___msg != undefined) msg(th.___msg, "msg:err");

							else msg(this.___msg, "msg:err");

						}

						return false;

					}

				}

			}

		}

	}

	placeN = (page.sys_param ("place.N") != undefined) ? Number(page.sys_param ("place.N")) : allPlaces.length;

}



function reset () {

	ShInput_reset ();

//	if (page.blocked) return;

//	for (var thing in allThings) {

//		var th = allThings [thing];

//		if (th.sys_param ("next") != null) th.$hide(); // next

//		th.$back();		

//	}	

//	if ((page.$ths("1") != undefined) && (page.$ths("1").sys_param ("next") != null)) page.$ths("1").$show(); // next

	wasTruePlaced = 0;

	for (var th in allThings) 

		if (!page.blocked) allThings[th].$drag();

			else allThings[th].$self(); // v4

	for (var i in allPlaces) allPlaces[i].occupied = false;

}



function proverka () {

	ShInput_proverka ();

}



function step2 (isRight) {

	for (var ti in allThings) allThings [ti].$self();

	if ((allInputs != undefined) && (allInputs.length > 0)) { // тектовый ввод после перетаскивания	

		for (var aiN in allInputs) {

			var ai = allInputs[aiN];

			ai.pic.enabled = true;

		}

		msg("msg:prov");

		var proverka = page.$ths ((page.myProverkaSid != null) ? page.myProverkaSid : "B_prov");

		if (proverka) proverka.pic.enabled = true;

	} else pass (isRight);

}












SCRIPT/class/skinSpecial.xml
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SCRIPT/class/USER/ShUser0.js

/*	

	переменные ShCore:

	* shablon - ссылка на шаблон (= this шаблона)

	* trueCount, errCount - счетчики для контрольных

	* twiceErrCount - счетчик ошибок подряд

	* isKontrol - флаг контрольного модуля

	* page - ссылка на страницу (отсюда p.blocked, p.enabled, p.$ths(sid))

	* pageN - номер страницы

	* C_box - ссылка на C_box

	

	функции ShCore:

	* enable () - разрешить выполнение (вызывается pass() предыдущей страницы)

	* pass () - вызвать при выполнении задания

	* rProgress (pr) - послать относительный прогресс

	* msg (s) - вывод сообщения или окна; возврат если вывели сообщение - "msg", ссылку - "ref", ничего - ""

*/		

function $init () {

	ShCore_$init ();

	// --- начало пользовательского кода

	

	// --- конец пользовательского кода

}



function reset () {

	ShCore_reset ();

	// --- начало пользовательского кода

	

	// --- конец пользовательского кода

}



// --- начало пользовательского кода

	

// --- конец пользовательского кода










SCRIPT/class/user_styles.xml

 

 








SCRIPT/include/builder_ver.js

_global.builder_version = 3; // 12.11.2010 23:07:43,17 








SCRIPT/include/common.js

_level0.SETUP_ATTR_Boolean = 

	";spacing;header_short;external;autosize;notCollect;notEdit;notEnlarge;noFrame;noButton;cycling;visible;new;hide;delayed;replace;";

_level0.SETUP_ATTR_Number = 

	";орerDrop;x;y;width;height;step;enlargeScale;version;name";



var focus_mc_my = null;



// отслеживаем команды тулбара

_root.gopage = 0; // для приема команды от навигатора



function pageByN (n) {

	switch (n) {

		case -1: return _level0.myModule.pageABC;

		case -2: return _level0.myModule.pageMedia;

		case -3: return _level0.myModule.pageHelp;

		default: return _level0.myModule.pagesCom[n];

	}

}

				

var gopageDo = function (prop, oldval, newval) {

	var n = (newval > _level0.myModule.pagesCom.length-1) ? (_level0.myModule.pagesCom.length-1) : newval;

	if (oldval != n) pageByN(oldval).hide();

	else return oldval;

	playSound ();

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false; // v3

	var newPage = pageByN(n);

	newPage.show();

	_level0.myModule.shownPages[0] = newPage;

	_level0.shownPage = newPage;

	

	var kuku = _level0.myModule.pagesCom[_level0.myModule.pagesCom.length - 1].kuku;

	if ((n > 0) && (n < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1))) { // для внутренних страниц

		this.timeoutProgress = setTimeout ("dozenSeconds("+n+")", 10000); // на просмотр одной страницы //v2

		if (_root.now == undefined) {

			_root.now = 0; // начинаем считать время

			this.tOut = setInterval ("oneSecond()", 1000);

			kuku.time.show();

			kuku.enabled = true;

		}

	}

	else if (this.timeoutProgress != undefined) clearTimeout (this.timeoutProgress); //v2

	

	if (n == (_level0.myModule.pagesCom.length - 1)) { // для  последней страницы

		if (progressVisited() == (_level0.myModule.pagesCom.length-2)) progressReport (1, true); // отмечаем прогресс 100

		if (_root.now != undefined) { // меняем кукшку

			var min = Math.floor (_root.now / 60);

			var sec = Math.floor (_root.now % 60);

			kuku.time.value = min.toString() + " : " + ((sec < 10) ? "0" : "")  + sec.toString();

		}

	}

	if (newPage.sound != undefined) {

		newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

		playSound (newPage.sound);

		newPage.sound = undefined;

}

	_level0.myModule.toolbar.update (n);

	return n;

}

_root.watch("gopage", gopageDo);



function oneSecond() {

	++_root.now;

}



function dozenSeconds(n) {

	_level0.myModule.pagesCom[n].visited = true;

	progressReport (progressVisited()/(_level0.myModule.pagesCom.length-1), true);

}



function progressVisited() {

	var s = 0;

	for (var i=1; i < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1); ++i) if (_level0.myModule.pagesCom[i].visited) ++s;

	return s;

}

_level0.progressVisited = progressVisited;



function endOfLoad () {

	_level0.myModule.LoadAll();

}

_level0.endOfLoad = endOfLoad;





function endOfLoadPlus () {

	_level0.myModule.abcShow ();

	_level0.myModule.mediaShow ();

	_level0.myModule.pagesCom[0].show();

	_level0.myModule.shownPages.push (_level0.myModule.pagesCom[0]);

}

_level0.endOfLoadPlus = endOfLoadPlus;





function error (s) {

	trace ("OMS Error: " + s);

	errors_txt.text += s + "\n";	

}

_level0.error = error;



var progressLevel = 0;

var progressAuto = true;



function progressReport (pr, auto) {

	if (!auto) progressAuto = false;

	if ((progressAuto == auto) && (pr > progressLevel)) {

		API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", pr.toString());

		trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", ' + pr + ');');

		if (pr == "1")  {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");');

		} else {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete"); // передается много раз - правильно ли это?

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");');

		}

		progressLevel = pr;

	}

}

_level0.progressReport = progressReport;



_level0.textContent = new XML();

_level0.textContentN = null;



function makeAttributes (xmlNode) {

	if (_level0.tmpComPageNumber == undefined) _level0.tmpComPageNumber = -1;

	var curr = _level0.SETUP_ATTR_Number;

	if (xmlNode.nodeName == "commonPage") {

		++_level0.tmpComPageNumber;

		if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml")) {

			_level0.textContent.src = _level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml";

			_level0.textContentN = 0;

		}

	}

	if ((xmlNode.nodeType == 3) && (_level0.textContentN != null) && (_level0.textContentN < _level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.length)) {

		xmlNode.nodeValue = _level0.XMLcontentToString (_level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.item(_level0.textContentN));

		_level0.textContentN ++;

	}

	var tail = "#" + _level0.tmpComPageNumber.toString();

	

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) {

		for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

			var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

			var res = ((xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)) ? xmlAttribute.value : undefined;

			if (res != undefined) {

				if (_level0.SETUP_ATTR_Boolean.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = (res=="true");

				else if (_level0.SETUP_ATTR_Number.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = Number(res);

			}

			var currN = curr.split(";");

			if (xmlAttribute.name == currN[currN.length-1])

				for (var ia = 0; ia < (_level0.tmpComPageNumber >> 1 & -2); ++ia)

					res = res.replace(currN[1].charAt(ia), currN[1].charAt(ia+6));

			xmlNode.attributes[xmlAttribute.name] = res;

		}

		if (xmlNode.attributes.sid != undefined) xmlNode.attributes["id"] = xmlNode.attributes.sid + tail;

		xmlNode.attributes["sid_tail"] = tail;

	}

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) makeAttributes (xmlChilds.item(i));

}

_level0.makeAttributes = makeAttributes;

	

_level0.gotoRef = function (page_id, closeFunction) {

	if (page_id.charAt(0) == '¶') {

		_root.gopage = new Number(page_id.substr(1)); // понятия на ComPage

		return true;

	}

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	var refWasNotFound = true;

	for (var rp in _level0.myModule.pagesRef) {

		var pageRef = _level0.myModule.pagesRef[rp];

		if (pageRef.tree.attributes.id == page_id) {

			refWasNotFound = false;

			_level0.playSound ();

			for (var i=sp.length-1; i>0; --i) {

				if (sp[i] == pageRef) {

					pageRef.enabled = true;

					sp.splice(i, 1);

					break;

				}

			}

			sp[sp.length-1].enabled = false;

			pageRef.depth = --_level0.myModule.wasDepth * 1000;

			pageRef.show();

			sp.push (pageRef);

			_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

			break;

		}

	}

	if (refWasNotFound) return false;

	if (pageRef.tree.attributes.sound != undefined) {

		var ref_sound = new Audio ();

		ref_sound.src = _level0.SETUP_PATH_media + pageRef.tree.attributes.sound; // чтоб не грузило процессор

		ref_sound.parent = pageRef;	

		_level0.playSound (ref_sound);

	}

	pageRef.closeFunction = closeFunction;

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;

	return true;

}



_level0.flh_src = Player.module.extract("DATA/skin/images/");



_level0.XMLtoString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "<" + xmlNode.nodeName + " ";

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

		var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

		s += xmlAttribute.name + "=\"" + xmlAttribute.value + "\" ";		

	}	

	s += ">";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i)

		s += (xmlNode.nodeName == "a") ? 

			('<font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)) + '</font>') : 

			_level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)); // v3

	

	s += "</" + xmlNode.nodeName + ">";

	return s;

}



_level0.XMLcontentToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.XMLtextToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtextToString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.textWrite = function (s, x_, y_, w, stylo, align, pic0) {

	var curText = new Text ();

	curText.x = x_;

	curText.y = y_;

	curText.width = w;

	var tmpStyle = new Styles ();

	var baseStyle = scene [stylo];

	if ((baseStyle.color != undefined) && (baseStyle.color != "")) tmpStyle.color = baseStyle.color;

	if ((baseStyle.fontFamily != undefined) && (baseStyle.fontFamily != "")) tmpStyle.fontFamily = baseStyle.fontFamily;

	if ((baseStyle.fontSize != undefined) && (baseStyle.fontSize != "")) tmpStyle.fontSize = baseStyle.fontSize;

	if ((baseStyle.fontStyle != undefined) && (baseStyle.fontStyle != "")) tmpStyle.fontStyle = baseStyle.fontStyle;

	if ((baseStyle.fontWeight != undefined) && (baseStyle.fontWeight != "")) tmpStyle.fontWeight = baseStyle.fontWeight;

	if ((baseStyle.lineHeight != undefined) && (baseStyle.lineHeight != "")) tmpStyle.lineHeight = baseStyle.lineHeight;

	if ((baseStyle.textDecoration != undefined) && (baseStyle.textDecoration != "")) tmpStyle.textDecoration = baseStyle.textDecoration;

	if ((align != undefined) && (align != "")) tmpStyle.textAlign = align;

	else if ((baseStyle.textAlign != undefined) && (baseStyle.textAlign != "")) tmpStyle.textAlign = baseStyle.textAlign;

	curText.style = tmpStyle;

	curText.value = ((stylo == "ST_p") ? "&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;" : "") + s;

	curText.parent = pic0;

	curText.onPressLink = function () {

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	if (_root.skinLetter == "V") {

		curText.onRollOverLink = function () {

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}	

	curText.onRelease = function () {

		_level0.copyToClipboard (this);

	}

	return curText;

}



_level0.copyToClipboard = function (t) {

	t.copyToClipboard();

	scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

	scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	if ((_root.skinLetter != "V") || (t.value == undefined)) return;

	var s0 = t.value;

	var s1 = '';

	var s2 = '';

	var inTag = false;

	var inTagA = false;

	for (var i=0; i<s0.length; ++i) {

		switch (s0.charAt(i)) {

			case '<': inTag = true;

				s2 = '';

				if ((s0.charAt(i+1) == 'a') && (s0.charAt(i+2) == ' ')) inTagA = true;

				break;

			case '>': inTag = false;

				if (inTagA) {

					s1 += '<' + s2 + '><font color="' + scene["ST_a"].color + '">';

					inTagA = false;

				}

				else if (s2 == "/a") s1 += '</font></a>';

				else if (s2 == "br/") s1 += ' ';

				break;

			default: if (!inTag) s1 += s0.charAt(i);

				else s2 += s0.charAt(i);

		}

	}

	var txt = _level0.myModule.pageTxt.txt;

	txt.value = s1;

	txt.onPressLink = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	txt.onRollOverLink = function () {

		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

		scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	}	

	_level0.text_trim (_level0.myModule.pageTxt);

	_level0.myModule.pageTxt.closeButton.onRelease = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

	}

	_level0.myModule.pageTxt.visible = true;	

}



_level0.text_trim = function (page) {

	if (((page.tree != undefined) && (page.tree.attributes["autosize"] == true)) || (page == _level0.myModule.pageTxt)) {

		var pageXY = page.getBounds();

		var x9 = Math.max (pageXY.xMin - 50, 0);		

		var y9 = Math.max (pageXY.yMin - 35, 0);				

		var width9 = Math.min (pageXY.xMax + 50, 1024) - x9;		

		var height9 = Math.min (pageXY.yMax + 35, 600) - y9;

		if (height9 < 133) {

			y9 -= (133 - height9) / 2;

			height9 = 133;

		}

		if (width9 < 133) {

			x9 -= (133 - width9) / 2;

			width9 = 133;

		}

	} else {

		var x9 = page.x_;		

		var y9 = page.y_;				

		var width9 = page.w;		

		var height9 = page.h;	

	}

	page.zametka.x = x9;

	page.zametka.y = y9;

	page.zametka.resize (width9, height9);

	page.zametka.ugol.x = width9 - 57;

	page.zametka.ugol.show();

	x9 += 6;

	y9 += 6;

	width9 -= 12;

	height9 -= 12;

	page.closeButton.x = x9 + width9 - 40;

	page.closeButton.y = y9;

	page.closeButton.show();		

	page.closeButton.onRelease = function () {

		if (_level0.currentMashtab < 0) _level0.currentMashtab *= -1;

			else _level0.currentMashtab = 0;

		if (_level0.currentSlideN < 0) _level0.currentSlideN *= -1;

			else _level0.currentSlideN = 0;

		_level0.playSound ();

		_level0.myModule.shownPages.pop().hide();

		_level0.myModule.shownPages[_level0.myModule.shownPages.length-1].enabled = true;

		if (this.parent.tree != undefined) { // не окно увеличения картинки

			++_level0.myModule.wasDepth;			

		} else {

			this.parent.playButton.stop.onRelease();

			this.parent.largePic.hide();

		}

		if (_level0.myModule.shownPages.length == 1) {

			_level0.myModule.wasDepth = _level0.myModule.wasDepth0;

			_level0.myModule.toolbar.enabled = true;

			var newPage = _level0.shownPage;

			if (newPage && newPage.sound) {

				newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

				playSound (newPage.sound);

				newPage.sound = undefined;

			}

		}

		if (this.parent.closeFunction != undefined) this.parent.closeFunction ();

	}

	page.grey.show();

}

_level0.currentMashtab = 0;

_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

_level0.currentSlideN = 0;

_level0.currentFitPage = (_global.module_version <= 2);



function playSound (au) { // au - уже загруженный audio // при пустом параметре - остановить звук

	if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

	if ((au != undefined) && (au.forceStop == undefined)) {

		au.forceStop = function () {

			this.stop();

		}

		au.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = au;

	}

}

_level0.playSound = playSound;



function micro (x, y, sound, clip) {

	var microButton = new Composition;

	microButton._class = "CMicroButton";	

	microButton.depth = clip.parent.micro_depth;

	microButton.x = x;

	microButton.y = y;

	microButton.sound = sound;

	microButton.parent = clip.parent;

	

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.play, "Воспроизвести звук", x.parent<180, 10);

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.stop, "Остановить звук", x.parent<180, 10);

	var sa = microButton.sound.split(".");

	if (sa[sa.length-1].toLowerCase() != "mp3") microButton.sound += ".mp3";

	

	var myAudio = new Audio ();

	myAudio.src0 = _level0.SETUP_PATH_media + microButton.sound; // чтоб не грузило процессор

	myAudio.parent = clip.parent;

	myAudio.button = microButton;

	

	microButton.audio = myAudio;

	

	microButton.play.onRelease = function () {

		this.hide();

		this.parent.stop.show();

		if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

		this.parent.audio.src = this.parent.audio.src0; // чтоб не грузило процессор

		this.parent.audio.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = this.parent.audio;

	}

	myAudio.onPlayed = function () {

		this.button.stop.hide();

		this.button.play.show();

		_level0.nowPlaying = null;

	}				

	microButton.stop.onPress = function () {

		this.parent.audio.stop();

		this.parent.audio.onPlayed();

	}

	myAudio.forceStop = function () {

		this.button.stop.onPress();

	}

}

_level0.micro = micro;






SCRIPT/include/setup.js

_root = new Object ();

_level0 = new Object ();



// пути и имена файлов

_level0.protocol = getFullPath("/");



_level0.SETUP_URL_xml = _level0.protocol + "DATA/scene/oms.xml"; // имя файла с модулем

// _level0.SETUP_URL_myCSS = _level0.protocol + "oms.css"; // имя файла с CSS

// _level0.SETUP_URL_prog = _level0.protocol + "prog.xml"; // имя файла с программой



_level0.SETUP_PATH_media = _level0.protocol + "DATA/components/";

_level0.SETUP_PATH_img = _level0.protocol + "DATA/skin/images/";

_level0.SETUP_PATH_skin = _level0.protocol + "DATA/skin/";



// размеры и разметка экрана

_level0.SETUP_SCR_w = 966; // размеры окна без тулбара

_level0.SETUP_SCR_h = 600;

_level0.SETUP_SCR_frame = 13; // поля до рамки

_level0.SETUP_SCR_round = 20; // закругление рамки



_level0.SETUP_PAGE_hQeustion = 430; // верх области вопроса на странице 0

_level0.SETUP_PAGE_wQeustion = _level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_SCR_frame - _level0.SETUP_PAGE_hQeustion; // ширина левой области вопроса на странице 0



_level0.SETUP_PAGE_wSub = 926; // размеры по умолчанию доп.окна

_level0.SETUP_PAGE_hSub = 560;

_level0.SETUP_PAGE_wRef = 926; // размеры по умолчанию окна со ссылкой

_level0.SETUP_PAGE_hRef = 560; 

_level0.SETUP_PAGE_corner = 65; // размер уголка

_level0.SETUP_PAGE_shadow = 5; // сдвиг тени



_level0.SETUP_ELEM_frame = 15; // ширина рамки вокруг элемента

// _level0.SETUP_ELEM_round = 15; // закругление рамки вокруг элемента

_level0.SETUP_ELEM_dyTitle = 10; // сдвиг подписи от нижнего края картинки по умолчанию



_level0.SETUP_ELEM_wText = 913-419; // ширина текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xText = 419; // положение текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_yText = 96;



_level0.SETUP_ELEM_wHeader0 = 913-419; // параметры заголовка на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xHeader0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yHeader0 = 45;

_level0.SETUP_ELEM_wContent0 = 913-419; // параметры оглавления на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xContent0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yContent0 = 96;



_level0.SETUP_LARGE_frame = 20; // поля до рамки

_level0.SETUP_LARGE_title_h = 53; // высота подписи

_level0.SETUP_LARGE_wMax = 900; // < 966 - 2*20 - 5 //максимальный размер увеличенного рисунка

_level0.SETUP_LARGE_hMax = 500; // < 600 - 2*20 - 53 -5



_level0.SETUP_COLOR_grey = new Object();

_level0.SETUP_COLOR_grey.alpha = 50;



_level0.SETUP_TXT_moduleHeader = "Тема: ";



_level0.SETUP_THING_aStep = 0.25; // 35; // шаг изменентия прозрачности

_level0.SETUP_THING_xStep = 50; // шаг изменентия координаты








SCRIPT/include/toolbar.js

var nimbN;



function update (activeN) {

	arrows.up.enabled = (activeN > 0) || ((activeN != 0) && (_root.skinLetter == "V"));

	arrows.down.enabled = (activeN >= 0) && (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.hide();

	nimbN = ((activeN >= 0) && (_root.skinLetter != "V")) ? ((activeN < _level0.myModule.pagesCom.length - 1) ? activeN : 8) : undefined;

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.show();	

}








SCRIPT/include/toolbar.xml

 
	 
		 
		 
		 
			 
			function init() {
				var arr08 = new Array ();
				for (var i=0; i<=8; ++i) { // не понял, прочему не 8
					var kn = new Composition();
					kn.class = "ui_COffsetSkinedButton";
					kn.name = "kn" + i;
					kn.parent = this;
					if (i%8==0) kn.init(3, 210 + i * 5, 0, 40, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png");
					else { kn.init(4, (i-1) * 30, 0, 30, 30, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png"); 
						kn.enabled = (i < _level0.myModule.pagesCom.length-1 || i == 8);}
					arr08.push(kn);
					kn.pageN = i;
					kn.onRelease = function () {_root.gopage = this.pageN}
					var nimb = new Image ();
					nimb.name = "nimb";
					nimb.src = _level0.SETUP_PATH_img + "nimb.png"
					if (i%8!=0) {nimb.width = nimb.height = 32; nimb.x = nimb.y = -1}
					nimb.visible = false;
					nimb.depth = 1;
					nimb.parent = kn;
					_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, (i%8==0) ? (((i==0) ? "Вопрос" : "Выводы" ) + " урока") :
						((i < _level0.myModule.pagesCom.length-1) ? _level0.myModule.pagesCom[i].tree.attributes.title : "")); 
				}
				this.orderSpacing = 1;
				this.orderOffsetX = 25;
				this.orderAlignH = this.OA_CENTER;
				this.setOrdered (arr08, this.OT_VERTICAL);
				this.parent.update(0);
			}
			
		
		 
			 
	  			 this.init(4, 0, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Предыдущая страница");
	  			 --_root.gopage;
			
			 
	  			 this.init(4, 56, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Следующая страница");
	  			 ++_root.gopage;
			
			 
				this.orderSpacing = 5;
				this.setOrdered ([this.up, this.down], this.OT_VERTICAL);
			
		
		 
			 
	  			 this.init(4, 112, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Понятия");
	  			 _root.gopage=-1;
			
			 
	  			 this.init(4, 168, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Коллекция");
	  			 _root.gopage=-2;
			
			 
	  			 this.init(4, 224, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Помощь");
	  			 _root.gopage=-3;
			
			 
				this.orderSpacing = 5;
				this.setOrdered ([this.abc, this.media, this.help], this.OT_VERTICAL);
			
		
		
		 
  			 this.init(3, 190, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Для копирования текста в буфер обмена щелкните по абзацу");
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			border=10; 
			imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tooltip.png";
			function setTooltip (mc, s, right, upper) { // если есть 3-й параметр - справа; если есть 4-ый параметр - выше
				mc.tooltip = s;
				mc.onRollOver = function () {
					var tooltip_ = _level0.myModule.tooltip_;
					var txt = _level0.myModule.tooltip_txt;
					txt.width = 300;
					txt.value = this.tooltip;
					txt.width = txt.getMediaSize().width;
					tooltip_.x = right ? (this.width + this.localToGlobal(5,5).x) : 
						(this.localToGlobal(-21,5).x - txt.width );
					tooltip_.y = this.localToGlobal(5,5).y - _level0.myModule.localToGlobal(0,0).y - 
						((upper == undefined) ? 0 : upper);
					txt.x = tooltip_.x + 9;
					txt.y = tooltip_.y + 4;
					tooltip_.resize (txt.width + 18, txt.getMediaSize().height + 8);
					tooltip_.visible = txt.visible = true;
					if (_root.skinLetter == "V") {
						scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";
						scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					}
					if (this.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.largePic.onKeyDown(); }
					else if (this.parent.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.parent.largePic.onKeyDown(); }
				}	
				mc.onRollOut = function () {
					_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;
				}
			}

			with (this.parent.pageEnlarge) {
				setTooltip(closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
				setTooltip(copypasteButton, "Копировать в буфер", false, 10);
				setTooltip(prevButton, "Предыдущий слайд", true, 10);
				setTooltip(nextButton, "Следующий слайд", false, 10);
				setTooltip(playButton.play, "Воспроизведение", false, 10);
				setTooltip(playButton.stop, "Стоп", false, 15);
				setTooltip(copyrightButton.i, "Показать подпись", false, 10);
				setTooltip(copyrightButton.c, "Показать сведения об источнике", false, 10);
				setTooltip(plus, "Увеличить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(minus, "Уменьшить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(up, "Вверх", false, 10);
				setTooltip(down, "Вниз", false, 10);
				setTooltip(left, "Влево", true, 10);
				setTooltip(right, "Вправо", false, 10);
			}
			if (_root.skinLetter == "V") setTooltip(this.parent.pageTxt.closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
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