Scrath-технологии: реализация алгоритма с повторениями на примере творческого задания ( рисование ромашки)  

Условие задания. 

Создайте алгоритм для рисования  ромашки с использованием цикла.

Реализация решения

1. Определяем начальную позицию исполнителя. Будем считать, что исполнитель начнет рисовать ромашку в центре. Графически можно определить позицию

2. Реализуем алгоритм, используя алгоритм с повторением

Нарисуем один лепесток: для этого рисуем одну половинку лепестка и затем вторую половинку, при этом делаем все в обратном порядке. ( Подсказка: при переходе к рисованию второй половинки лепестка необходимо сделать поворот на -600)
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Таких лепестков должно быть 9, значит необходимо сделать таких циклов 9 раз.
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Follow these tutorials to get started with your

onycnm nepo. project.
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