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Сценарий – спортивного праздника
 «Фестиваль народных игр»
Цель мероприятия

- формирование интереса к казахским национальным спортивным играм;

- воспитание уважения к традиционной казахской культуре;

- помочь детям оценить культурные ценности казахского народа,

    передаваемые из поколения к поколению;

- познакомить детей с давно забытыми казахскими национальными играми
.

Участники: две команды по 10 человек.
Состязание:

1.  Бәйге
2. Жамбы ату
3. Альчики
4.  Текелер үрысы  для капитанов
5. Қар
6. Батыр
7. Торп аяқтап тартысу
8. Қыз куу догони девушку
Ход мероприятия

1. Ведущий : всем, кто без спорта не может жить, - Сәлем!

Всем, кто здоровье свое бережет, - Сәлем!

Всем, кто следит за своим телом

И доказывает это делом,-

- Сәлем! - Сәлем! - Сәлем!

2. Ведущий: Привет Вам, друзья наши юные!
Весёлые, смелые, умные.

Спортсмены, танцоры, артисты,

Искатели и планеристы.

Будущие шоферы и мастера

Слесари и доктора.

Космонавты, фантасты, романтики.

Физики, химики и математики.

Сегодня собрались

Вы здесь нам показать свои старания.

Ну, что ж, устроим состязания

1. Ведущий: Культура казахского народа богата своими обычаями и традициями .как сокровищницу жизни передают их от поколения к поколению. И сегодня мы с вами станем свидетелями прекрасных состязаний, которым уже много- много лет.
2. Ведущий: А вернее поближе познакомимся с казахскими национальными спортивными играми. Казахские национальные игры всегда были подвижны и темпераментны – это тот же спорт
1. Ведущий: В наших состязаниях участвуют два аула. И чтобы начать наши состязания поближе познакомимся с ними и узнаем, какие аулы они представляют.
 ( название команды, девиз, обращение к соперникам)

2. Ведущий: Как вы все знаете, что любые состязания оценивает жюри.

Судить они будут по такой системе: у каждого члена жюри определенное количества асыков (узор).

Эти асыки и будут очками за каждое состязание. После каждого состязания старшие аулов со своими  дорба (мешочки) подходят к жюри и забирают свои заслуженные асыки. В конце всех состязаний жюри подчитывает асыки у аулов, в результате чего определяется победитель. А сейчас разрешите вам представить членов жюри. ( представление членов жюри)
Художественный  номер

1. Ведущий:  Казак без коня – не казах. Конь для казаха- основное богатство. Он мог обходиться без коровы, без верблюда, без другого ската, но без лошади – никогда. самых бедных в народе называли «однолошадниками». Издавна проводились состязания в седлании коней, в которых участвовали и участвовали и женщины
1 Состязание «Бәйге»
Каждому аулу дается лошадь  и платок, по сигналу наездник завязывает платок на шею садиться на лошадь и скачет  обегая стойку возвращается обратно отдает следующему побеждает команда первая завершившая байгу.
2 Ведущий: меткий стрелок всегда ценился в народе наряду с сильными и ловками борцами. Стрелять из лука начинали в раннем детстве, но к соревнованием допускались только взрослые. Состязание лучников были пешие и коные.

2 Состязание «Жамбы ату»
Каждой команде дается лук с шестью стрелами. У каждого члена команды одна попытка. На растоянии 5-7 м висит два воздушных шара, внупри которых лежат монеты (пуговицы). Задача команд – попасть в шар и дружно

Всей командой сбрать разбросавшиеся монеты 

1. Ведущий:  у казахов было много игр на меткость. Одна из таких любимых – это игра «Асыки». В асыки играют только мальчики. Основная цель- выиграть побольше асыков. Асыки – это раскрашенные овечьи и надкопытные бабки.
3. Состезание: «Альчики»

Оба аула выстраиваются друг за другом. У каждого в руке по одному асыку. Впереди каждой команды выстроены в ряд 10 асыков, расстояние между ними 10 см. Задача сбить впереди стоящие асыки. Выигрывает тот аул, который сбил большее количество

2. Ведущий: А теперь,друзья, внимание!
Предлагаем состязание

Кто сильней? Кто ловчей?

Пакажи свою сноровку.

 лихо мерили шаги
две огромные ноги!

4. Состзание «Текелер ұрысы» (для копитанов)
Наплощадке или в зале проводяться две параллельные линии  каждый игрок

Становиться на одной ноге, другую ногу за носок берет рукой, а вторую руку кладет себе за спину. По сигналу они начинают выталкивать плечом и туловищем друг друга с «моста» и освобождать себе проход. Кому это удается, тот и считается победителем и выигрывает одно очко для своей команды

Художественный номер

1. Ведущий: В спорте не путей коротких,
И удач случайных,

Познаем на играх

Все мы формулы побед

5. Состязание : Қар
Первый участник надевает шапку, шарф, варежки. Бежит вперед, берет снежки и возвращается на место. Снимает все с себя, передает второму участнику, который одевает тоже шапку, шарф, варежку. Берет снежки, бежит вперед, остовляет снежки и возвращается на место.
2. Ведущий: Раступись народ, - шире круг! Под звуки песен, напевает домбры. Выходи, не стесняйся, мой друг, наступает час веселой игры.
6. Состязание : Батыр
У каждой команде по мячу и по паре колош. По сигналу нужно отдеть колоши выпрями руку с мячем (орел) вперед верх. Обежать стойку возвратиться обратно и отдать следующему игроку
1 Ведущий: Ты с красным солнцем дружишь,
Волне прохладной рад,

Тебе не страшен дождик,

Не страшен снегопад

Ты верта не боишься, в игре не устаешь.

И рано спать ложишься

И с солнышком встаешь

Ты любишь прыгать, бегать.

Играть тугим мячем,

Ты выростиш здоровым!

Ты будеш силочом!

7. Состязание: « Торт аяқтап тартысу»

Для игры понадобиться 5 метров полотенце, концы которого сшиты или связаны. Игроки становяться на четверенки головами в разные стороны, надевают на плечи полотенце, центр которого лежит на линии. По сигналу оба игрока начинают перетягивать в свою сторону за линию. Кому это удается, тот считается победителем и выигрывает одно очко для своей команды

2. Ведущий: Это коннноспортивная игра, своими корнями уходящая в древность, когда девушка были воинами и наездницами. Особенно любили состязание«Қыз қуу  догони девушку». Соревновались девушки с джигитами. Джигит на коне должен был догнать девушку, которая скакала впереди него и поцеловать ее в щеку. Если до финиша он ее не догнал,девушка разворачивалась, догоняла джигита и била его камчой (плетка). В этом случае джигит счмтается проигравшим
8. Состязание:  «Қыз қуу  догони девушку»

Сейчас с каждого аула приглашает девушка и джигит, для участия в этом соревновании.скакать они будут на деревяных лощадях (палка с эмитированной головой лошади). С каждого аула участвуют 4 человека (2 девочки, 2 мальчика) мальчик должен догнать девушку и накинуть плоток на плечи.
Итак, подошел к концу наш конкурс, остались только членам жюри подвести итоги  и извести о результатах состязаний, назвать победителей

 (капитаны команд сдают свои дорба членам жюри, которые после подсчета и определяют победителя)

Художественный    номер

Не каждый достиг высот пьедестала, 

не всем улыбнулась на ленте медаль.

Но в игре таких и участье – не мало

Еще впереди вся спортивная даль

  Подвидение итогов игры. Награждения

