«Б о л ь ш о й   п е р е п о л о х»

Сценарий

проведения конкурса среди племён дикарей
и на выявление вождя племени

Место проведения:  оздоровительный лагерь «Лесная поляна»

Время проведения:  11 сентября 2014 г., 20. 00
Оформление: костюмы действующих лиц: Вождя, Духов Природы, Шамана; головные уборы («перья») , для племён костюмы дикарей.
Задания: придумать лучшее индейское имя, прозвища и объяснить, почему их так зовут. Например, Зоркий Глаз, Толстый Арбуз, Болтливый Язык, Свет Зари, Маленький Бобр и т.д; Нанести гримом боевую раскраску, изготовить костюмы, 

Цели:  Развивать у детей умения быстро и правильно исполнять поручения; воспитывать взаимопомощь и ответственность за команду; 
продолжить развитие у школьников физических качеств; продолжить воспитание коллективизма и командного товарищества; 
расширить  знания про индейские племена Америки


Оборудование: подручные средства для изготовления костюмов, подушки, лавочка, две картонные коробки, палки – «кони» 
Ход мероприятия
Звук барабанов «там-тамов» собирает всех участников в условленном месте.

Ведущий. Чтоб шло веселье на ура,

Я приглашаю вас сюда

Богу нашему поклониться,

Подичиться, подивиться.

Коли бог сидит вот здесь,

И народ собрался весь,

Пора праздник начинать

Индейскую землю открывать!
Вступительное слово - Я, жрец Зеленого Племени, приветствую своих собратьев! 

Долгое время индейские племена стонали под тяжелым игом колонистов, что захватили их родную землю, обратили этих мужественных людей в рабов. Но в мыслях индейские племена оставались всегда свободными и стремились к свободе. Сегодня здесь собрались два племени. Это племя – «Хоне Хеке» и племя – «Хам – Гао».  Давайте поприветствуем один другого, как здоровались индейцы:  «Хау» и взмах рукой"
Ведущий проводит ритуал посвящения в индейцы:

Ведущий. Почешем пальцами левой ноги правую ладонь,

Левой рукой через голову подёргаем себя за мочку правого уха,

Подёргаемся, помотаем головой, выбросим из головы дурные мысли,

Плюнем через левое плечо.

Прежде чем приступить к состязанию, каждый индеец должен усвоить законы Земли краснокожих.

Законы Земли краснокожих.

Индеец не ноет ни при каких обстоятельствах.

Индеец никогда не останавливается на полпути.

Девиз индейцев: «Один за всех и все за одного».

Один индеец никогда не бросит в беде другого.

За нарушение вышеназванных правил Совет племени может изгнать индейца из племени.

 И вот наши племена собрались для Великого перехода к новым местам, подальше от угнетателей. За перемещением племен и обживанием мест будут следить старейшие вожди племен…   
Называются фамилии тех, кто будет оценивать 

выступление жителей племён.
Ведущий. Первое задание было вами приготовлено заранее. Вам предлагалось придумать приветствие соседнему племени. Мы рады будем на это посмотреть.
В знак дружбы и взаимного уважения пошлите приветствия друг другу.

Приветствия «племен»
Выступление команд

Ведущий. Мы собрались в священном месте. Эти зеленые сосны образуют собой звезду, и наш Великий Шаман общается здесь с Духами Природы.

Лишь немногие племена остаются верны Законам индейцев. Большое зло исходит от бледнолицых. Они уничтожают Духов Природы ревом техники, вытаптывают и рвут травы и цветы. А самое плохое то, что они оставляют свои подношения духу Мусора. Этот злой дух становится все сильнее.

Мы должны победить его, иначе погибнет все живое! Я вырыл топор войны и призываю всех выйти на экологическую тропу.




Поклянемся же вести войну с Духом Мусора до конца!

1 Конкурс. Приготовься к встрече гостей.

На каждую «стоянку» вываливается ведро мусора, это листья, ветки, трава. По команде начинается уборка голыми руками. Нельзя перекидывать мусор на чужую стоянку, а только уносить за пределы игровой площадки. Побеждает та команда, которая быстрее всех очистит стоянку от мусора. 

Изготовлении костюмов из мусорных мешков
Ведущий .  Как вы знаете, у настоящих индейцев все слова произносятся на индейском языке. И сейчас мы проверим, какое племя лучше говорит на индейском языке. Я вам буду говорить слово на индейском, а вы должны перевести это слово на русский язык.

2. Конкурс. Индейский язык.


Мокасины – обувь.
Вигвам – жилище. 
Томагавк – топорик.
Скво – женщина.
Лассо – веревка с петлей.
Скальп – трофей в бою.
Тотем – существо, которому поклоняется племя.
Пирога, каноэ – лодка.

Ведущий. Многие современные спортивные игры были когда-то придуманы индейцами, например, игра, подобная бадминтону, метание дротиков, гребля на каноэ. Поначалу люди охотились и рыбачили со связок тростника, потом стали плавать на рухнувших в воду деревьях. Первые лодки представляли собой деревянные суда, выдолбленные или выжженные из стволов деревьев, - челноки, пироги из кусков коры, ялики из шкур зверей, тростника и папируса. Каноэ и есть лодка, выдолбленная из ствола дерева.

3. Конкурс. Гребля на каноэ.


Командам выдается заранее приготовленная картонная коробка, у которой разогнуты верх и низ. Получается такая картонная рамка. Коробка должна быть большой. Команды встают в 4 колонны парами. Первая пара каждой команды «садится » в каноэ, то есть встает внутрь коробки, поднимает ее на уровне живота и по команде бежит к определенному месту. Оставляет там каноэ, возвращается к племени, вторая пара бежит, садится в каноэ и возвращается назад. Эстафета продолжается до тех пор, пока не пробегут все участники. 

4. Конкурс – «Букет для любимой скво».
Это конкурс всадников.  Кони - длинные палки, кнуты - прутья. Нужно "Скакать на конях" за цветами для своей скво. Кто быстрее принесет букет. Но нужно было именно скакать, подстегивая коней «кнутом», а не бежать. 

5. Конкурс. Вождь всех вождей.


В круг встают 2 вождя. У них в руках подушки, можно диванные. Задача каждого из них вытолкать соперника за пределы круга. 
6. Конкурс «Мост спасения»

Требуется связать верёвку из вещей у какого племени длиннее
7. Конкурс «Краски»
Всем разукрашиваются носы: одно племя – красным, другое - синим цветом. Задача заключается в том, чтобы красные поймали синих, синие -  красных. После того, как ловят какого либо игрока, его ведут на станцию, где разукрашивают нос в тот цвет, который его поймал. Побеждает одна из групп. 

Можно закончить игру символически – закопать топор войны.

Составила педагог-организатор
Т. А.Кучеренко 
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