3 декабря – Всемирный день компьютерной графики! 
Человеческий мозг уникален. Он способен производить множество гениальных идей, результаты воплощения в жизнь которых сверх меры оправдывают любые ожидания. Важным детищем напряженной работы мысли представителя gomo sapiens является и компьютер – умная машина, давшая «зеленый свет» появлению сети Интернет и такого раздела информатики, как компьютерная графика. 

Классическим примером последней можно назвать 3D-формат изображений. У специалистов, разрабатывающих преимущественно трехмерные анимации и современной интерактивной сферы деятельности в целом, есть общее звено – Всемирный день компьютерной графики. 
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История праздника

 «Всемирный день компьютерной графики»
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Громкое для всех компьютерных дизайнеров и графиков, показывающих на деле свои профессиональные навыки, событие отмечают ежегодно третьего декабря. Праздник этот неофициальный, однако, данное обстоятельство никак не влияет на уровень его популярности. Значимая в области компьютерных технологий дата существует на протяжении 15 лет по инициативе фирмы Alias. 

День проведения был выбран исходя из креативных рассуждений специалистов: 3 декабря повторяет аббревиатура «3D». Убедитесь сами: 3D – 3Dezember. Кстати, это удивительное совпадение является еще одним названием праздника, чествующего компьютерных графиков. Понятно, что при выборе даты Всемирного дня компьютерной графики учитывался не только данный, весьма привлекательный нюанс. Просто на тот момент праздник был посвящен исключительно деятельности 3D-аниматоров. Но вступив на тропу повышенной актуальности, Всемирный день компьютерной графики стал общим для всех трудящихся в этой сфере.

Идея создания праздника не вызвала каких-либо возмущений со стороны профессионалов. Напротив, встретила однозначное одобрение и массу положительных эмоций. Среди компаний, поддержавших креативное предложение Alias, были Wacom, Adobe и прочие фирмы подобного уровня. Они по сей день участвуют в праздновании Всемирного дня компьютерной графики. Сюда можно отнести также Intel, nVidia, Dell Precision. 
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В настоящее время компании Alias как отдельной фирмы больше не существует: она не так давно была «поглощена» гигантом Autodesk. На правах инициатора праздника последний организует 3 декабря каждого года ставшие уже традиционными фестивали компьютерной графики. Свидетелями потрясающих представлений становятся как европейцы, так и жители Северной Америки. На проведение масштабных мероприятий уходит первый квартал последнего месяца зимы. Имеются в виду не только фестивали, но и презентации, и конференции, и мастер-классы.

Российские специалисты подхватили традицию празднования Всемирного дня компьютерной графики относительно недавно. Зато взялись за это дело с азартом. Вы также можете присоединиться к отмечающим, если являетесь активным пользователем Интернет. Ведь Всемирный день компьютерной графики предназначен одинаково и для производителей графических программных продуктов, и для потребителей.


Что такое компьютерная графика?

Пора поближе познакомиться с виновницей торжества. То, что компьютерная графика – особый раздел информатики, вам уже известно, но чем конкретно она занимается?
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Ответ на данный вопрос звучит следующим образом: это совокупность методов и средств создания и обработки изображений различной сложности посредством определённых компьютерных программ. Возраст компьютерной графики как отрасли информатики по научным меркам прямо-таки юный: дисциплине еще не исполнилось и полувека. Картинки, которые производят и совершенствуют профессионалы в данной области, вопреки распространенному мнению неискушенных пользователей ПК и Интернет далеко не всегда находят применение в виртуальной реальности. Графические изображения, созданные при помощи компьютера, все чаще поселяются на одежде в качестве принта, на обложках книг, рекламных листовках и т.д.
Рабочий процесс компьютерных графиков может развиваться по трем направлениям. 

Первое характеризуется тем, что заданные сведения при помощи специфических программ преобразуют в графическую картинку. 
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Второй вид заключается в осуществлении обратного процесса, то есть переводе иллюстрации в стандартный формат. 

Последний вариант – редактирование готовой графической информации с целью совершенствования.

Если говорить об области применения компьютерной графики, то выделяют четыре основных направления реализации специфических знаний нового поколения: моделирование, проектирование, разработка пользовательского интерфейса и обычное отображение сведений. Можно взглянуть на данный вопрос более масштабно – в этом случае самый молодой раздел информатики предназначен для выполнения: 
· задач в области саморазвития из желания совершенствовать свои способности и возможности;

· задач исследовательской сферы (формирование графических моделей, эскизов будущих предметов абстрактного типа);

· задач иллюстративного направления путем применения метода визуализации, создания 3D-анимационных сюжетов.

В сущности, компьютерная графика охватывает достаточно обширный диапазон практического воплощения виртуальных разработок в жизнь. Иными словами, каждый найдет в ней свою собственную нишу.
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Виды компьютерной графики

Наука, в честь которой 3 декабря устраивают разнообразные познавательные мероприятия, подразделяется на типы – в зависимости от создания графической информации, ее применения в той или иной сфере деятельности.
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Если в задачу специалиста входит преимущественно создание изображений, то он выбирает для работы векторную графику. С ее помощью можно легко и красиво оформить любой текстовый документ – для этого данный раздел информатики располагает соответствующими средствами. Векторная графика активно используется в редакциях, постоянно работающих с требующей оформления информацией. 
Такой тип, как растровая компьютерная графика, напротив, идеален при обработке изображений, а не для их создания. То есть в компьютер вводят графическую информацию в форме фотографии, а затем используют графический растровый редактор для доведения изображения до нужного уровня совершенства. Область применения растровой графики – полиграфические и интернет-издания.

Наиболее сложной для выполнения и понимания обычными пользователями ПК является фрактальная компьютерная графика. Она основана не на рисовании, а на математических расчётах. Ясное дело, воспользоваться средствами фрактальной графики могут лишь ориентирующиеся в программировании люди.
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С точки зрения применения компьютерной графики в определённом виде деятельности различают: научную, деловую, конструкторскую, иллюстративную, художественную и рекламную графику, компьютерную анимацию.

4 декабря - День информатики в России
4 декабря 1948 года считается днем рождения российской информатики. И хотя в России этот праздник пока не является официальным, но его отмечают все те, кто имеет отношение к информатике. 
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Сам термин «информатика» впервые был введен немцем Карлом Штейнбухом в 1957 году для обозначения технической области, которая занималась автоматизированной обработкой информации при помощи электронных вычислительных машин. А появился он за счет слияния двух слов: «информация» и «автоматика», а главным техническим средством обработки информации является компьютер. 
В России дата 4 декабря для празднования Дня информатики выбрана не случайно. Еще в конце 40-х годов 20 века, заинтересовавшись появившимися публикациями о цифровых вычислительных машинах, член-корреспондент АН СССР по Отделению технических наук И.С. Брук становится активным участником научного семинара, обсуждавшего вопросы автоматизации вычислительной техники. 
В августе 1948 года совместно со своим сотрудником молодым инженером Б.И. Рамеевым (в дальнейшем известным конструктором вычислительной техники, создателем серии «Урал») он представил проект автоматической вычислительной машины. 
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В октябре того же года ими были представлены детально проработанные предложения по организации в Академии наук лаборатории для разработки и строительства цифровой вычислительной машины. 
4 декабря 1948 года Государственный комитет Совета министров СССР по внедрению передовой техники в народное хозяйство зарегистрировал за номером 10475 изобретение И.С. Брука и Б.И. Рамеева — цифровую электронную вычислительную машину. 
Это первый официально зарегистрированный документ, касающийся развития вычислительной техники в нашей стране, а впоследствии и информатики (ведь появление такой техники повлекло за собой необходимость обучаться работе с ней, изучать ее устройство и возможности). 
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Поэтому данный день с полным правом назван днем рождения российской информатики. Но прародителем вычислительной техники можно, наверное, назвать первую электрическую вычислительную машину, изобретенную Германом Холлеритом в 1888 году. 
В настоящее время развитие информационно-вычислительных средств в России и по всему миру идет быстрыми темпами. Поэтому информационные технологии находят большое применение в очень многих областях жизни: образовании, медицине, науке, промышленности, управлении, торговле, образовании, быту и т.д. 
А информатика, представляющая собой и науку, и область прикладных исследований, и учебную дисциплину, играет огромную роль в развитии всего общества.
         Сегодня существует большое количество различных определений информатики, это связано с ее многогранностью. Поэтому трудно сказать, какое именно из этих определений является самым правильным и всеобъемлющим. Идея создания данного праздника была предложена журналом Computer Weekly 1 декабря 1998 года.

[image: image12.jpg]


Само слово «информатика», конечно же, сегодня известно каждому. Ведь такой предмет в настоящее время входит в перечень обязательных предметов в российских школах, ВУЗах и других учебных заведениях. Компьютеры уже давно стали неотъемлемой частью нашей повседневной жизни. Мы привыкли регулярно пользоваться ими с разными целями, они помогают нам учиться, общаться, развлекаться, совершать покупки и оплачивать счета, находить и хранить необходимую информацию и т.п.

Современные дети с ранних лет учатся пользоваться компьютерами. Сегодня в нашей стране остается все меньше людей, не имеющих компьютера и не умеющих им пользоваться.
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Компьютеры очень важны в современной жизни, поэтому такой предмет как информатика, является сегодня таким востребованным. Если не вдаваться в подробности, то можно сказать, что информатика изучает процессы преобразования и создания новой информации. Причем, эта наука появилась только благодаря появлению и развитию компьютерной техники, и она просто не может без нее существовать.
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Информатика играет огромную роль в развитии общества. С ней связан мощный толчок, который произошел в области накопления, передачи и обработки информации. Прогрессивное развитие возможностей компьютерной техники и информационных сетей приводит к существенным изменениям во всех сферах нашего общества.

А вот отдельной наукой информатику начали считать только в 70-х годах прошлого века. До этого ее развитие шло только в составе других наук, которые включали в себя электронику и математику.

Из-за отсутствия контактов с Западом на протяжении многих лет, в те времена наша информатика сильно отставала. Но сейчас отечественные специалисты по информатике занимают в мире передовые позиции. Работы С.А.Лебедева и А.А. Ляпунова в сфере информатики получили высокую оценку. Они внесли огромный вклад в дело развитие информатики и вычислительной техники, за что были удостоены высшей награды IEEE Computer Society.

Развитие информационно-вычислительных средств в нашей стране сегодня идет быстрыми темпами. Авторство многих новинок в данной сфере принадлежит российским ученым.

Информатика включает в себя дисциплины, которые относятся к обработке информации в вычислительных машинах и вычислительных сетях. Информатика представляет собой и науку, и область прикладных исследований, и учебную дисциплину, которая преподается сегодня в школах и ВУЗах.
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Информатика начала считаться отдельной наукой, поэтому возникла необходимость в разработке ее собственных методов и терминологии. В 1962 году во Франции был открыт первый факультет информатики. В наше время такие факультеты и кафедры есть практически в каждом университете мира. В школах Советского Союза такая учебная дисциплина была введена в 1985 году. Это произошло одновременно с появлением первого учебника по данной дисциплине. Его автором стал А. П. Ершов.

Информатика существует не сама по себе, она является комплексной научно-технической дисциплиной. Высшей наградой, присуждаемой за особые заслуги в области информатики, является премия Тьюринга.

Если говорить об информатике как о школьном предмете, то обязательным он стал совсем недавно – только в 2004 году. А до этого момента он преподавался не во всех школах.

Информационные технологии сегодня находят большое применение в очень многих областях жизни: образовании, медицине, науке, промышленности, управлении, торговле, образовании, быту и т.д.
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3 декабря – Международный день инвалидов
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Около 10% населения мира, или 650 миллионов человек, являются инвалидами. Люди зачастую не знают о том, как много людей в мире имеют инвалидность или какие-либо нарушения и с какими проблемами они сталкиваются. Целью этого дня является содействие пониманию проблем, связанных с инвалидностью, и мобилизация поддержки достоинства, прав и благополучия инвалидов. В этот день также предпринимаются усилия для повышения осведомленности в отношении тех преимуществ, которые принесет интеграция инвалидов во все аспекты жизни.

Этот День дает возможность придать импульс деятельности, направленной на достижение цели, которая заключается в обеспечении полной реализации инвалидами своих прав человека на основе справедливости и их участия в жизни общества, как это предусмотрено Всемирной программой действий в отношении инвалидов, принятой Генеральной Ассамблеей Организации Объединенных Наций в 1982 году.
История вопроса
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Во всем мире примерно один из десяти человек является инвалидом, и результаты последних исследований свидетельствуют о том, что инвалиды составляют порядка 20 процентов от общей численности бедняков, проживающих в развивающихся странах. 
Многие инвалиды по-прежнему сталкиваются с проблемами, которые препятствуют их участию в жизни общин, и зачастую они вынуждены жить, будучи практически исключенными из нее. Нередко они становятся жертвами остракизма и дискриминации и обычно не имеют возможности пользоваться такими основными правами человека, как права на питание, образование, занятость, доступ к медицинским услугам и охрану репродуктивного здоровья. Многие инвалиды также вынуждены жить в домах инвалидов, что является прямым нарушением их права на свободу передвижения и проживания в своих общинах.

Организация Объединенных Наций уже давно проводит работу с целью обеспечить поощрение прав всех людей, включая инвалидов, и их благополучие. Организация принимает меры с целью обеспечить их всестороннее и действенное участие в гражданской, политической, экономической, социальной и культурной жизни на равной основе с другими членами общества с целью содействовать формированию «общества для всех». Приверженность Организации делу обеспечения всесторонней и справедливой реализации инвалидами всех прав человека основана на стремлении добиться социальной справедливости и равноправия в контексте всех аспектов общественного развития. Всемирная программа действий в отношении инвалидов и Стандартные правила обеспечения равных возможностей для инвалидов дали возможность закрепить эту приверженность Организации в международных политических рамках, которые еще более укрепились благодаря принятию Конвенции о правах инвалидов, международно-правового документа, призванного обеспечить расширение прав инвалидов в интересах улучшения их жизни и жизни их общин во всем мире.
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