Лингвистический турнир «Чудеса вокруг слова»
для 3-4 классов
Цели мероприятия:
· Закрепить знания, умения и навыки, полученные на уроках русского языка;
· Развивать правильную речь учащихся, логическое мышление;
· Воспитывать познавательный интерес к предмету
Ход мероприятия
Вступительное слово учителя.
Дорогие ребята! Сегодня вы имеете возможность показать себя знатоками лингвистики, окунуться в мир общения и творчества. Итак, мы начинаем лингвистический турнир.
Игра «Ромашка»
1. Столица нашей Республики – Астана
2. Наш Президент – Н.А Назарбаев
3. Символы Республики РК – Гимн, герб, флаг.
4. Государственный язык в РК – казахский
  Игра «Переводчик»
1. Отан – Родина
2. Қоян – Заяц
3. Тау – гора
4. Весна – көктем
5. Ағаш – дерево
6. Жаз – лето
7. Кітап – книга
8. Үйрек – утка
9. Қаз – гусь
10. Жүз – сто
Игра «Толкование слов»
1. Футляр для ручек и карандашей – Пенал
2. Зимняя телега – Сани
3. Ферма, на которой разводят птицу – Птицеферма
4. Перерыв между уроками  - звонок
5. Время года, после лета – осень
Игра «Закодированное слово»
1. Шарф, кровать, обувь, лампочка, апельсин – школа
2. Краска, арбуз, ручка, ананас, ножницы, дом, альбом, шелк  - карандаш
3. Жираф, урок, резинка, носорог, ателье, линейка – журнал
4. Кто, аспирин, редиска, тетрадь, автомобиль - карта 
5. Тигр, обезьяна, чемодан, иголка, лиса, кактус, астра – точилка
6. Малина, ежевика, лимон - мел
Подведение итогов
     Жюри выносит свой итог, проставляет баллы в протокол. Набравший большее количество баллов, является победителем.





