[image: D:\Лена\школа-2012\Учитель года\фильм.jpg]Windows Movie Maker– это отличная программа создания и редактирования видео файлов. 
Если в вашей операционной системе Windows  отсутствует данный инструмент - скачивайте эту программу например, здесь: http://best-soft.npps.biz/files.php?f=69.
Программа Windows Movie Maker позволяет вам создать отличный видеофильм, снабженный анимированными титрами, голосовым сопровождением, фоновой музыкой, переходами между сценами и специальными эффектами и т.д. Созданные фильмы и видеоролики пригодятся вам в учебном процессе, так как это отличный способ подачи демонстрационного материала, и в других деловых целях, ведь их можно использовать на презентациях, публиковать на собственном Web-сайте и видеопортале YouTube, записывать на презентационные диски и многое, многое другое. А для учеников – это эффектная защита проектов, обобщение материала и просто увлекательное повествование каких-то событий. 
Фильм может состоять не только из различных видеоклипов, но и из обычных цифровых изображений, например, фотографий или рисунков. Это позволяет создать, например, слайд-шоу с интересными эффектами или же фон для названия и титров.
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Аппаратные требования Windows Movie Maker
Видеомонтаж — чрезвычайно требователен к производительности вашего ПК. 
Вам понадобится:
· двухъядерный процессор ( лучше  четырехъядерный, вроде Intel Q9300 или AMD Phenom II X4) с максимально возможной частотой;
·  оперативная память объемом не менее 2 Гбайт (но настоятельно рекомендуется 4 Гбайт и более);
·  жесткий диск объемом не менее 300 Гбайт;
· видеокарта должна поддерживать технологию DirectX 9.
Интерфейс программы Windows Movie Maker.
Выберите команду Пуск -> Windows Movie Maker, чтобы открыть основное окно программы, показанное ниже. В левой части окна расположена панель Операции, состоящая из четырех элементов (областей Запись видео, Монтаж фильма, Завершение создания фильма, Советы по созданию фильма). Каждый из них содержит набор команд, позволяющий постепенно, шаг за шагом, создать финальную версию вашего шедевра. На панели содержимого отображаются эскизы (уменьшенные версии) видеоклипов, изображений и аудиофайлов, импортированных в медиабиблиотеку в виде сборников. Панель предварительного просмотра позволяет воспроизвести видеоклип, останавливать воспроизведение и просматривать клип кадр за кадром.
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Основная рабочая область программы Windows Movie Maker находится внизу. Речь идет о панелях Раскадровка и Шкала времени, для переключения между которыми нужно щелкнуть на кнопке в правой верхней части панели. Панель Раскадровка позволяет в определенном порядке расположить ваши видеофайлы. Между каждым слотом для файла находится небольшой слот, в котором можно разместить значки эффектов и переходов. Панель Шкала времени с многочисленными числовыми обозначениями, показанная на рисунке ниже, нередко ассоциируется у многих пользователей с традиционными программами видеомонтажа. Эта панель позволяет с точностью в доли секунды упорядочить и расположить все элементы вашего будущего ролика, и именно данную панель можно рекомендовать для создания вашего проекта.
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Итак, мы разобрались с основами интерфейса, и пришло время приступить к созданию видеоролика. Но перед этим в программу Windows Movie Maker следует импортировать видеоматериал или фотографии. 
Импорт видео и фотографий.
 Если необходимые файлы находятся на локальном или сетевом жестком диске, щелкните на кнопке Импорт мультимедиа. В открывшемся окне выберите необходимые файлы (можно воспользоваться кнопкой <Ctrl> для выбора сразу нескольких файлов) и щелкнуть на кнопке Импорт. Кроме того, вы можете просто перетащить их мышью на панель Коллекции. При желании можно создать в папке Импортированные медиафайлы дополнительные подпапки с любым удобным вам названием.
Обратите внимание!
Для импорта видео- или аудиофайла необходимо наличие в системе соответствующего кодека, иначе Windows Movie Maker не сможет импортировать файл. Чтобы проверить, доступен ли необходимый кодек, запустите программу Проигрыватель Windows Media и выберите команду Проигрывается>Дополнительные параметры, перейдите в открывшемся окне на вкладку Проигрыватель и установите флажок Автоматически загружать кодеки. Теперь попробуйте открыть с помощью проигрывателя нужный видеофайл. Если он воспроизводится без проблем, следовательно, в системе установлены нужные кодеки. Ниже представлен список форматов файлов, импорт которых поддерживается программой Windows Movie Maker.
Видеофайлы: ASF, AVI, DVR-MS, M1V, MP2, MPEG, MPG, MPV2, WM, WMV.
Аудиофайлы: AIF, AIFC, AIFF, ASF, AU, MP2, MP3, MPA, SND, WAV, WMA.
Файлы с изображениями: BMP, DIB, GIF, JPEG, JPG, PNG, TIFF, WMF.
Редактирование видео.
Через панель Раскадровка. 
Перетащите видеофайл на первую квадратную область, в которой появится уменьшенное изображение первого кадра видеоклипа. Таким же образом добавляется второй и все последующие видеофайлы. 
Между файлами можно добавить переходы — специальный визуальный эффект, позволяющий «сгладить» переход между двумя клипами или сделать его визуально интригующим. Щелкните на кнопке Просмотр видеопереходов (панель Операции с фильмами - Монтаж фильма)  и перетащите нужный значок перехода на прямоугольную область между клипами.
	Добавим парочку видеоэффектов — инструментов, с помощью которых можно изменить ваш видеошедевр до неузнаваемости, сделать его уникальным и неповторимым. Для любого видеоклипа можно добавить два основных эффекта, Появление и Исчезание. Для этого щелкните на кнопке Просмотр видеоэффектов (панель Операции с фильмами - Монтаж фильма) и перетащите значок эффекта на небольшой прямоугольный значок с изображением звездочки в левом нижнем углу области видеоклипа.
Через панель Шкала времени.
Перетащите на панель значки всех видеоклипов, из которых будет создаваться фильм. Размер значка на шкале времени напрямую зависит от длительности видеоклипа. Если видеоклип занимает 1–2 с, то увеличить его отображение можно с помощью кнопки увеличения или уменьшения масштаба шкалы времени, расположенные над шкалой. 
Как видите, панель Шкала времени разделена на пять дорожек, каждая из которых имеет свое особое предназначение для создания фильма. Если дорожек меньше, щелкните на кнопке «+» рядом с дорожкой Видео. Рассмотрим все дорожки более подробно.
Видео. Это основная дорожка программы, на которую переносятся значки видеоклипов. Кроме того, значок в виде звездочки аналогично такому же значку панели Раскадровка свидетельствует о добавлении к видеоклипу определенного эффекта.
Переход. На этой дорожке будут отображаться переходы, добавленные между видеоклипами.
Звук. На этой панели отображается аудиозапись, захваченная вместе с видео или отдельно импортированная. Синяя линия на панели отражает громкость аудиозаписи, чем толще линия, тем громче звук.
Звук или музыка. К видеоклипу можно добавить отдельную фоновую музыку или дикторский текст, дополняющий основной звук фильма. Подробнее об этом рассказывается чуть позже.
Наложение названия. На этой дорожке будут показаны название и титры, добавленные к фильму. Создать их можно непосредственно в программе Windows Movie Maker, воспользовавшись командой Создание названий и титров (панель Операции с фильмами - Монтаж фильма).
Познакомившись с основными элементами шкалы времени, посмотрим, как можно выполнить одну из самых популярных операций видеомонтажа, а именно, вырезание нежелательных эпизодов. 
Чтобы вырезать часть клипа с начала или конца, можно воспользоваться операцией «подрезания». Щелкните на нужном значке видеоклипа, после чего наведите указатель мыши на границу клипа. Указатель примет вид двусторонней стрелки красного цвета и появится надпись «Перетащите, чтобы подрезать клип». Удерживая левую кнопку мыши нажатой, перетащите указатель на нужный фрагмент клипа, после чего вся выделенная вами часть будет вырезана. При перетаскивании указателя слева направо клип обрезается с начала, справа налево — обрезается с конца. Удалена будет выделенная часть. При перетаскивании указателя обратите внимание на значение Продолжительность: во всплывающем окне; оно свидетельствует о времени эпизода, который будет удален.
Не забывайте сохранять ваш проект!
Команда Файл -> Сохранить проект. Сохраненный файл проекта позволит в будущем продолжить редактирование видеоматериала, если, например, компьютер внезапно перезагрузился. Файл проекта содержит не реальные видео- или аудиоматериалы, а только ссылки на них. Поэтому, если переместить файлы из базовых папок, возобновить работу над проектом будет нельзя.
Вставка аудиофайлов.
К каждому фильму можно добавить две звуковые дорожки, первая будет содержать звук, записанный с помощью микрофона видеокамеры, цифрового фотоаппарата или Web-камеры. Другая дорожка может содержать, например, фоновую музыку, звуковые эффекты или дикторское сопровождение. Второй дорожкой вы можете распоряжаться по своему усмотрению, например обрезать, расширять и т.д. Различить звуки двух типов можно с помощью панели Шкала времени, где дорожка Звук содержит звуки, записанные вместе с видео с помощью микрофона, а дорожка Звук или музыка — добавленные к видеоклипам файлы в формате MP3 или WMA.
Итак, чтобы добавить к видеоклипу музыкальное или аудиосопровождение, вам понадобится файл, импорт которого поддерживается программой Windows Movie Maker. Импортировав файл в коллекцию, перетащите его значок на дорожку Звук или музыка.
Добавление голосового сопровождения.
 Что может быть более наглядным, чем ваш голос, описывающий все происходящие. Чтобы добавить ваш голос к фильму требуется только микрофон, все остальное сделает программа Windows Movie Maker.
В первую очередь, переместите синий указатель на панели Шкала времени на тот кадр, с которого начнется голосовое сопровождение. Если на дорожке Звук или музыка для этого кадра уже находится определенный файл, переместите или удалите его, поскольку нельзя записать новый файл поверх уже существующего.
Теперь выберите команду Сервис -> Шкала времени комментария, чтобы открыть панель, показанную далее.
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Щелкните на ссылке Показать параметры и проверьте, что в меню Звуковое устройство выбрана правильная звуковая карта. Убедитесь в том, что микрофон подключен и работает. Для этого произнесите в него несколько фраз и следите за индикатором Уровень входа. Если индикатор все время переходит в красную зону, переместите на одно деление ползунок, расположенный рядом с индикатором. Также можно уменьшить чувствительность микрофона в параметрах звуковой карты или просто отодвинуться от микрофона чуть дальше.
Разобравшись со всеми параметрами, щелкните на кнопке Запустить и начните комментировать видео. Закончив диктовку, щелкните на кнопке Остановить, укажите в открывшемся окне папку для хранения звукового файла с голосовым сопровождением где хранится ваш видеофайл. Теперь перейдите в начало видеоклипа и запустите воспроизведение, чтобы проверить, все ли записалось правильно.
Титры.
Сложно представить себе настоящий фильм, в начале которого не будет представлено его названия, а в конце — титров с именами всех его создателей, т.е. вас! Кроме того, добавлять текст в фильм можно при смене определенной сцены. 
Добавить название к фильму можно, выбрав команду Сервис ->Названия и титры. В открывшемся окне можно выбрать, куда именно вы хотите добавить название.
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Щелкните на любой из описанных выше ссылок, и в открывшемся текстовом поле введите необходимый текст.
В поле Дополнительные возможности под текстовым полем расположены еще две ссылки. Первая - Изменить анимацию названия, которая позволит вам создать различные интересные эффекты. Вторая - изменить шрифт и цвет текста.


Публикация материала.
Когда все труды по монтажу фильма остались позади, необходимо опубликовать готовый материал; другими словами, получить готовый вариант фильма. Для этого выберите команду Файл -> Публикация фильма. В результате откроется окно, показанное далее. Выберите пункт - Данный компьютер. Фильм будет сохранен на жестком диске вашего компьютера в виде отдельного файла в той папке, которую вы ему определите с помощью кнопки Обзор. 
Выберите Наилучшее качество воспроизведения на этом компьютере, чтобы программа самостоятельно, в зависимости от производительности вашего компьютера, выбрала наилучший вариант качества.

[bookmark: _GoBack]Вот вы и сделали первый шаг в увлекательный мир видео, сняв, обработав и опубликовав свой первый фильм! Теперь вы можете заняться обработкой других видеоматериалов или начать изучение более сложных программ.
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