 Подвижная игра "Охотники за приведениями"
Цель игры – пробежать заданную дистанцию чтобы игроки обороны не попали мячом.
Размер игровой площадки 24х12, количество игроков должно быть одинаково у обеих команд от 8-14. 
ОХОТНИКИ- игроки расположены за боковыми линиями площадки, их цель поймать мячи и попасть в  игрока атакующей команды"ПРИВЕДЕНИЕ" МЯЧОМ.
ПРИВЕДЕНИЯ- игроки расположены за лицевой линией, по сигналу судьи игрок одновременно бросает в поле два мяча"волейбольных", его цель оббежать конус который находится  на другой лицевой линии и забежать за свою линию старта, так чтобы в него не попали мячом, и так вся команда по очереди 
Очки даются только за атаки в качестве "приведений".[image: C:\Users\олег\Pictures\Безымянный.png]
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