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Рузаевский МР
               I  Определение дизайнерской задачи.

           Одним из любимых моих занятий является вязание. С раннего детства я любила наблюдать, как вяжет и шьёт моя бабушка. Из остатков ткани и пряжи, мы вместе мастерили наряды для кукол, вязали и шили игрушки. Это увлечение осталось у меня и до сих пор.

Изделия выполненные своими руками создают неповторимый уют в доме, и являются незабываемым подарком для родных и близких.

Увлечение рукоделием развивает вкус, умение сочетать цвета. Позволяет использовать все остатки пряжи, ткани, тесьмы, ленточек и т.д. в дело. Главное, что работа приносит мне радость творчества, а мои близкие с нетерпением ждут от меня всё новых и новых подарков. Им доставляет огромное удовольствие смотреть на результаты моего кропотливого труда.

Обоснование возникшей проблемы и потребности.

           К нам в Рузаевский детский – дом школа №1 часто приезжают гости с подарками и нас девочек, попросили изготовить в качестве сувенира подарки и для гостей. Хотелось сделать что – то интересное и оригинальное, что отличало бы наши изделия от других. Мне давно хотелось изготовить куклу – сувенир «Мордовочку», но так как вязать я люблю больше, чем шить, то решила скомбинировать оба вида рукоделия в моей «Мордовочке». Тем более нашлись необходимые клубочки и тесьма. Работа ответственная, ведь этот сувенир визитная карточка Мордовии. Поэтому к этому делу я отнеслась очень серьёзно.
                    II  Исследование и развитие темы.

           Вязание крючком известно издавна. Пройдя через века, оно дошло до наших дней получило большое развитие и стало в ряд любимейших занятий рукодельниц.
           Множество красивых, полезных, необходимых в повседневной жизни вещей можно изготовить, умея вязать. Клубок ниток и небольшой инструмент – крючок таят в себе неограниченные возможности. А научиться вязать крючком несложно, легче, чем спицами.
            Подбор ниток, выбор узора и фасона, создание самого изделия – занятие увлекательное. Оно способствует не только привитию, совершенствованию определённых трудовых навыков и умений, но и развитию творческих способностей, художественного вкуса, приучает к аккуратности, усидчивости в работе.

                                   Из истории игрушки – сувенира.

           Игрушки появились рядом с человеком очень давно. В древности их делали из того материала, который был под рукой – из кожи и дерева, ткани и глины, камня, камня и бивней мамонта.
           Иногда игрушкам приписывалась магическая сила. Это были звучащие игрушки – свистульки, трещотки, погремушки – своим звуком они «отгоняли» злых духов.
           Шло время. Совершенствовались приёмы изготовления игрушек из различных  материалов и развивались местные традиции. Часто народное творчество обращалось к таким материалам, как солома, лён, пряжа. Иногда куклы вязались крючком и спицами. Игрушки из дерева, глины, кости, камня утратили своё первоначальное значение – с ними не играют дети. Это игрушки сувениры, с которыми можно играть и использовать вместо предметов повседневного обихода, как кошельки, подушки, грелки на чайник, карандашницы и т.д.
           Технология изготовления игрушек – сувениров настолько проста, что ею может овладеть  любой желающей, а материалы и инструменты найдутся в любом доме.

                           III Материалы и инструменты.

         Для выполнения сувенира «Мордовочка» понадобится:
- Клубки цветной пряжи (белая и розовая средней толщины);
- Крючок № 2;
- Белые нитки;
- Иголка, клей «Мастер»;
- Синтепон;
- Капроновые колготки («телесного» цвета);
- Картон 5 х 10 см;
- По две бусинки чёрного и красного цвета;
- Атласные ленточки, пайетки;
- Тесьма с бахромой, кусочек ткани красного цвета.
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                  IV Планирование и изготовление.

1 Последовательность выполнения проекта.




2  Технология изготовления
1. Основная вязка – столбики без накида.
2. Вязание начинаем с рубахи «панар», светлой пряжей крючком №2. Вязание начинаем снизу рубахи. Набираем «цепочку» из 18 петель. Соединяем в круг и вяжем в форме «кувшинчика», не забывая провязать два ряда красной пряжей по подолу рубахи. Высотой примерно 10 см. Туловище готово. Теперь займёмся ручками.
3. Намотаем на картон пряжу красного цвета. Снимаем и завязываем края в форме ладошек. Закрепляем на туловище по плечикам.
4. Вырезаем из капрона (колготок) кружок диаметром 5 см. Прошиваем его через край ниткой, стягиваем и набиваем синтепоном. Получилась голова. Из кружочка 5 мм  сшиваем носик и крепим к «мордашке». На «мордашку» пришиваем бусинки чёрного цвета – глазки и красные губки.
5. Из кусочка ткани красного цвета шьём головной убор «сорока», украшаем ленточками, пайетками. Приклеиваем  «сороку» к голове и пришиваем к туловищу.
6. Из тесьмы с бахромой делаем «фартучек» и приклеиваем к туловищу. Из пайеток собираем бусы и закрепляем к туловищу. К «сороке» (по бокам) приклеиваем маленькие «помпончики» из пряжи или меха.
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3 Организация рабочего места.
           Чтобы при изготовлении сувенира было удобно, надо правильно организовать своё рабочее место и соблюдать определённые правила труда. Стол с приспособлениями и инструментами должен стоять так, чтобы свет падал на работу с левой стороны. Если в столе нет ящика, то нитки, пряжу, тесьму, ленточки,  пайетки можно хранить в специальном мешочке, инструменты – в коробке. Надо следить за положением корпуса, не сутулиться, не наклонять низко голову. Корпус во время работы должен быть несколько наклонён вперёд. Расстояние между работой и работницей не должно превышать  25 – 30 см. Стул придвигают к столу так, чтобы можно было опираться о его спинку.

4 Безопасность труда.
1. Крючки должны быть хорошо отшлифованы и храниться в специальных коробочках или пеналах.
2. Нельзя делать резких движений рукой с крючком – можно поранить сидящего рядом.
3. Ножницы должны лежать с сомкнутыми лезвиями, передавать их можно только кольцами вперёд с сомкнутыми лезвиями.
4. Не пользоваться ржавыми иглами и булавками – они могут порвать изделие, сломаться. Иглу и булавки хранить в коробочки с крышкой.

          V Экономический и экологический анализ

         Стоимость работы можно вычислить следующим образом:
1. Металлическая тесьма – (30 руб./м.); требуется 10 см = 3 руб.
2. Тесьма – бахрома – (35 руб./м.); требуется 15 см = 5 руб. 25 коп.
3. Декоративное «монисто» (28 руб./м.); требуется 7 см = 4 руб.
4. Нитки, пряжа, кусочки меха и ткани, ленточки, бусинки, капроновые колготки – из домашних запасов.
5. Клей «Мастер» - остатки от ремонта.
Итого: 12 руб. 25 коп.
           Работа выполняется в дневное время, затраты электроэнергии не учитываются.
           В процессе работы использованы нетоксичные и безвредные материалы. Безопасные для окружающей среды, безвредные для человека, следовательно, экологически безопасные.

                              VI Заключение

          Изготовление игрушек – сувениров относится к одному из самых популярных видов рукоделия. Затраты на изделие, выполненные в данном стиле, минимальные.
         Технология вязания настолько проста, что ею может овладеть любой желающий, а материалы и инструменты найдутся в любом доме. Скомбинировав два вида рукоделия, я добилась прекрасных результатов, а сколько удовольствия принёс сам процесс.
          Гости остались довольны!
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