Сабақтың тақырыбы: Компьютердің негізгі компененттер (ДК) мен оның  

                                           құрамдас бөліктерінің түрлері

Сабақтың  мақсаты: Оқушыларға мәтінді ашып түсіндіре отырып, оның құрамдас  

                                        бөліктерімен жұмыс істеу принциптерін қалыптастыру.  

                                        Компьютерлік сауаттылықтарын дамыту
Сабақтың түрі: Аралас сабақ

Сабақтың әдісі: Түсіндіру, сұрақ – жауап

Сабақтың барысы: 1. Ұйымдастыру кезеңі

                                     2. Үй тапсырмасын сұрау
1. Қазіргі кездегі ДК туралы не білесің?
2. Құрылғыларды ата?

3. Олардың қызыметтері?

3. Жаңа сабақ (мақсат қою кезеңі)

Дербес компьютерлердің арехитектурасы бұл, қолданушы мен програмшының  комегімен тампсырмаларды орындайтын аппараттық және программалық құрадар жинағы.Архитектура сыртқы және ішкі болып бөлінеді. 
Магистриаль бұл процес, жедел жады және сыртқы құрғылар арасындағы ақпараттық байланыс. 
әліметер шинасы мәліметтерді беруге немесе қабылдауға арналған. Шинаға бір мезгілде түскен сигналдар көбейген сайын  мәліметтертер  көбірек берілді және ол тезірек жұмыс істейді . 
Адрес шинасы мәліметтер жіберілген немесе  одан алынатын жады ұяқшықтарының адрестерін беруге арналған.
Басқару шинасы басқару сигналдарын яғни жадыны басқару, мәліметтер алмасуды басқару, т.с.с беруге арналған. Әрбір сыртқы құрылығы процессормен контроллер деп аталатын суретте белгісімен  өрнектелген арнайы блок арқылы өзара әрекеттесетінін суреттен көруге болады.Ағылшын тілінен controller сөзі басқару деп аударылады.     
Сабақты бекіту:

Практикалық тапсырма орындау: (35 бет )

1. Шина дегеніміз не? Ол қандай қызмет атқарады?

2. Контроллер дегеніміз не? Ол қандай қызымет атқарады?

3. Компьютердің өнімділігіне не әсер етеді?
Бағалау

Үйге: Мәтінді оқу
Сабақтың тақырыбы: Windows операциялық жүйесі. Windows операциялық жүйесінің 





Объектілері. Басқару элементтері.
Сабақтың  мақсаты: Оқушыларға мәтінді толық түсіндіре отырып, білгендерін   

                                       практика жүзінде қолдана алуға үйрету және компьютерлік   

                                       сауаттылықтарын дамыту.
Сабақтың түрі: Аралас сабақ

Сабақтың әдісі: Түсіндіру, сұрақ – жауап

Сабақтың барысы: 1. Ұйымдастыру кезеңі

                                     2. Үй тапсырмасын сұрау

1. Ақпарат тасуыштарға жататын құрылғыларды ата?.

2. Дискілердің бір – бірінен айырмашылығы неде?

3. Дискіжетек қайда орналасқан? 

3. Жаңа сабақ (мақсат қою кезеңі)


Операциялық жүйе компютерде орнатылған барлық жүйелер мен бағдарламалық жасақтамаларды басқару үшін қажет. Ол компьютер мен адам арасындағы байланысты қамтамасыз етеді. Компьютерді қосқан кезде бірден жүктелетін бағдарлама Windows ОЖ – деп аталады. 

Windows объектілері: Оның негізгі объектілері терезе мен белгішелер түрінде бейнеленеді. Windows объектілерін әр түрлі құрылғылармен басқаруға болады, оның ең негізгісі – тышқан. Тышқанның көмегімен төмендегі әрекеттерді орындауға болады: белгілеу, жылжыту, қосу, созу, ашу, жабу. Тышқанның сол жақ батырмасын – негізгі, ал оң жақ бастырмасын қосымша деп атайды. 
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Тышқан нұсқағышының түрлерін ауыстыратын диалог терезе

Объект – ұғым. Әр объектінің өзіне тән қасиеттері болады. Олар бір – бірінен қасиеттері бойынша ажыратылады. Windows объектілеріне – қапшықтар, файлдар, терезелер, таңбашалар, белгішелер мен мауыс нұсқағышы жатады. 
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Басқару элементтері. Жұмыс орынының терезесінде объектілерден басқа басқару элементтері де болады. Олар «Іске босу» батырмасы, Бас меню, командалар жатады. Мысалы:
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Бас меню. Windows жұмысын осыдан бастау керек. 

Мауыспен жұмыс: Жоғарыда айтылғандай, объектілер мен Windows  басқару элементтерін іске келтіру үшін «тышқан» манипуляторы қолданылады. Тышқанның атқаратын қызметі өте көп. 
Есептер тақтасы: Экранның төменгі жағында жіңішке сұр жолақ бар, оны Есептер тақтасы деп атаймыз. Онда Жіберу бастырмасынан басталып әр түрлі программалар белгішесі және уақыт бастырмасымен аяқталып тұр. [image: image7.png]



Есептер тақтасының диалог терезесі.

Сабақты бекіту

Оқулықтағы 66 бет, практикалық тапсырманы компьютерде орындату.

Бағалау

Үйге: 3.1,2,3 тақырып, оқу
Белгішелер 





Пуск (жіберу)


бастырмасы





Есептер тақтасы








