Сабақтың тақырыбы:  Паскаль тілінде математикалық есептер.

Сабақтың мақсаты:  

       Білімділігі:    Паскаль-программалу тілі, және оның негізгі элементтері туралы айту,   

                               түсіндіру. Паскаль программасында жұмыс жасай білуге үйрету.

       Дамытушылық: Тез ойлап, ұтымды жауап қайыра білуге, жүйелі, еркін сөйлеу   

                                      дағдыларын дамыту, пәнге қызығушылығын арттыру.

      Тәрбиелік:   Оқушыларды компьютермен жұмыс жасата отырып, қауіпсіздік ережесін  

                             сақтауға,ұқыптылыққа,еңбексүйгіштікке, ізденімпаздыққа тәрбиелеу.

Сабақтың типі: Жаңа білімді меңгерту.

Сабақтың түрі:  Аралас тип.

Сабақтың көрнекілігі: слайдтар, парақшалар, компьютер, интерактивті тақта.

Сабақтың технологиясы: компьютерлік технологиямен оқыту.

Сабақтың барысы:    1. Ұйымдастыру кезеңі.

                                       2.  Үй тапсырмасын қайталау   (тест активойдта).

                                       3.  Жаңа сабақты түсіндіру. 

                                       4.  Компьютермен есептер шығару.

                                       5.  Сабақты бекіту (слайд ).
                                       6.  Үй тапсырмасын беру.

І.  Үй тапсырмасын қайталау (тест арқылы).

1. Паскаль программалау тілі қай жылы пайда болған?

            а)  451-550 жж.                                        с) 1946-1955 жж

            в) 1968-1971 жж.                                     д) 1971 ж.

2.  Бүтін және қалдықты табу деп нені айтамыз?

            a)  div, mod                                              c) go to 
            в)  and, end                                               д)  begin, end
3. Логикалық мәндер.
            а)  True, false                                           с)    exp, log
            в) Sin, cos                                                д)   tg, ctg

4.True және  false қандай мәндерді береді?

           а)  0                                                           с)  1 және 0

           в)  1                                                           д)  1 және 1

5. Сипаттау бөлімі толық жағдайда нешеге бөлінеді?

            а)  5                в) 10                 с) 7                    д) 8

6. Паскаль тілінде программа құрылымы қалай жазылады?

    а)  Program Bastau;                                                  в) Program
            сипаттау бөлімі                                                    vati
        Begin                                                                       Begin
         оператор бөлімі                                                     end.
        End.
    с)   Program A1;                                                      д )  Begin

                 Begin                                                                    end

                 End
7. Паскаль тілінде программа қанша бөліктен тұрады?

           а) 3                        в) 4                        с) 7                д) 5
8.   Label  түйінді сөзі нені сипаттайды?    
          а) тұрақтыларды                                       с) белгіні

          в) мәліметтер типін                                  д) айнымалыларды

9.  Var  түйінді сөзі нені сипаттайды?
          а)  программамен байланысатын кітапханалық модульдер тізімі

          б)  мәліметтер типін

          с)  белгіні

          д) айнымалыларды

10.  Const  түйінді сөзі нені сипаттайды?

           а)  айнымалыларды                               

           в) белгіні

           с)  тұрақтыларды

           д) программамен байланысатын кітапханалық модульдер тізімі

ІІ.  Жаңа сабақты түсіндіру

Паскаль тілін 1968-1971 жылдары швейцариялық  ғалым Никлаус Вирт қолайлы

программалау тілі ретінде ұсынған болатын. Бұл тілдің стандарты кейінірек бекітілді, ол сол кездерде кең таралған АЛГОЛ, ФОРТРАН, БЕЙСИК тілдеріне қарағанда

жетілдірілген, жұмыс істеуге ыңғайлы тіл болды. Паскаль тілінде жазылған программаның дұрыстығын  компьютерде тексеру және жіберілген қатені түзету оңай. 

Қазіргі кезде Паскаль тілі кез келген күрделі есептерді шығара алатын,  кең таралған стандартты оқу тіліне айналды. 
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· Берілген есептерді математикалық түрде өрнектеу.
· Есеп шығарудың компьютерге ыңғалы сандық тәсілін анықтау.

· Есеп шығару жолын алгоритм түрінде кескіндеу
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Операторлар бөлімінде орындалатын негізгі әрекеттер:

    Деректер- сан мәндері мен мәтін түріндегі сөз тіркестерін мән ретінде қабылдай алатын тұрақтылар (константалар),  айнымалыларб т.б. Осы тәрізді құрылымдар немесе солардың адрестері.
   Деректер енгізу- бастапқы деректерді пернетақтадан, дискіден немесе енгізу-шығару порттарынан енгізу арқылы жүзеге асырылады.

   Операциялар немесе амалдар-берілген және есептелген мәндерді меншіктеу, соларды өңдеу, салыстыру амалдарын орындайды.

    Нәтижені алу(шығару)- аралық немесе қорытынды мәліметтерді экранға, дискіге немесе енгізу-шығару порттарына жазу.

    Цикл- белгілі бір шарттар орындалған (кейде орындалмаған) жағдайда көрсетілген командалар жиыны бірнеше рет қайталанып атқарылады. Қайталау саны бүтін санмен беріледі.
· Есепті компьютерде шығару программасын құру және оның қатесін түзету.
· Есепке керекті мәліметтер мен берілгендерін жинақтау.

· Компьютерде есеп шығару және шыққан нәтижені іс жүзінде қолдану.
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III. Компьютерде есептер шығару кезеңі:
1. Таңдау операторының if, then, else  түйінді сөздерін пайдаланып,    программа құру.


2x,    x>=0

                                                       Y=
                                                                    X2+1,  x<0
2. Дөңгелектің ауданын есептеу программасы.

S=ПR2
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1. Үшбұрыштың табаны a биіктігі  h осы үш бұрыштың ауданын есептеу   программасын құру.

S=
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2. Таңдау операторының if, then, else  түйінді сөздерін пайдаланып,      

    программа құру.
х+2,    x<0

                                                 Y=

                                                                    2х3,    x>=0

1. Қайталау (цикл)  операторының  for, to, do  түйінді сөздерін пайдаланып программасын құру.

S= 1+2+3+…+98+99+100=
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2.  Таңдау операторының if, then, else  түйінді сөздерін пайдаланып,      

        программа құру.
                                                          x2,    x<0

                                            Y=        sin x,    x>1

                                                         cos x,   0<=x<=1

1.  у= 
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    функциясының программасын құру.
2.  Таңдау операторының if, then, else  түйінді сөздерін пайдаланып,      

        программа құру.

1,   x>0

                                                       y=           0,   x=0

-1,   x<0

1.   y= 5x+3x2  функциясының программасын құру.

2.    Таңдау операторының if, then, else  түйінді сөздерін пайдаланып,      

        программа құру.

√2x,   х <0

                                                       y=

  2x3,   x>=0

1.          y=
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     функциясының   программасын құру.
2.     Таңдау операторының if, then, else  түйінді сөздерін пайдаланып,      

        программа құру.


х,   х>=0

                                                         y=

x2,    x<0 
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1.    y=
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    функциясының программасын құру.
2. Таңдау операторының if, then, else  түйінді сөздерін пайдаланып,      

        программа құру.


                                                                    2x3,    x>0

                                                      y=          x2,     x<0
     IV. Қорытындылау.   Ойын арқылы (шығарылған есепке мән беру   

                                             арқылы  дұрыстығын табу).
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V. Үй тапсырмасын беру.
   Паскаль бағдарламасын оқу және математикалық есептер шығару.

1.  
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2. 
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3.                                                           x2,    x<0

                                            Y=        sin x,    x>1

                                                         cos x,   0<=x<=1
4.                                              
                                                         x2  ,     x<2

                                            y=

                                                         4x,       x>2
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