Практическая работа в программе Paint
Вариант 1.
Задание №1. С помощью прямоугольников и окружностей нарисуйте машину.
Задание №2. Нарисуйте левую половину бабочки. С помошью функции отразить сделайте правую ее половину.
Задание №3. Увеличьте масштаб. Вид/Масштаб/Другой и включите сетку Вид/Масштаб/Показать сетку. Рабочее поле станет похожим на клетчатый лист, где каждая клеточка будет обозначать один пиксель. Выберите инструмент карандаш и рисуйте поклеточно.
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Практическая работа в программе Paint
Вариант 2.
Задание №1. С помощью прямоугольников и окружностей нарисуйте домик.
Задание №2. Нарисуйте левую половину шахматной доски. С помошью функции отразить сделайте правую ее половину.
Задание №3. Увеличьте масштаб. Вид/Масштаб/Другой и включите сетку Вид/Масштаб/Показать сетку. Рабочее поле станет похожим на клетчатый лист, где каждая клеточка будет обозначать один пиксель. Выберите инструмент карандаш и рисуйте поклеточно.
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