Учитель информатики Новосельцева С.В.


Урок «Растровая и векторная графика»
Цель: сформировать у учащихся представление о компьютерной графики, познакомить учащихся с видами компьютерной графики и их особенностями.

Задачи урока:

Образовательная:

– познакомить учащихся с понятиями: компьютерная графика, растровое изображение, векторное изображение
– познакомить учащихся с достоинствами и недостатками растровой и векторной графики
– познакомить учащихся с форматами графических файлов
Воспитательная:

–  привить интерес к предмету

–  воспитать информационную культуру

–  воспитывать такие качества личности, как активность, самостоятельность и аккуратность в работе

–  воспитывать у учащихся стремление к реализации себя в обществе
Развивающая:

–  развитие познавательного интереса учащихся

–  развитие логического мышления учащихся

–  продолжить развитие таких познавательных процессов, как восприятие, внимание, память 

Тип урока: урок сообщения новых знаний

Методы урока: объяснительно–иллюстративный

Этапы урока:

Организационный:

· проверка отсутствующих

· проверка домашнего задания
Объяснение нового материала:

Представление данных на компьютере в графическом режиме впервые было реализовано в 50–х годах  прошлого столетия, для больших ЭВМ, которые применялись в научных и в военных исследованиях.

С тех пор графический способ отображения данных стал неотъемлемой частью любого ЭВМ.

Существуют специальные области информатики, изучающие методы и средства содержащие и обрабатывающие различные изображения – это КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА.

КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА – ОБЛЯСТЬ ИНФОРМАТИКИ, ИЗУЧАЮЩАЯ МЕТОДЫ И СРЕДСТВА СОДЕРЖАЩИЕ И ОБРАБАТЫВАЮЩИЕ ИЗОБРАЖЕНИЕ С ПОМОЩЬЮ ПРОГРАМНО – АППАРАТНЫХ ПЛАТФОРМ.
КГ охватывает все виды и формы представления информации.

В зависимости от способа формирования изображения КГ делится на растровую и векторную.

С понятием растрового изображения мы с вами уже знакомы. Скажите, что такое растровое изображение?

– …

– А как определить качество растрового изображения?

–– Растрового изображения – это дискретное изображение, которое формируется из определенного количества строк, содержащих в свою очередь определенное количество точек.
Запишите, что: 

Растрового изображения формируется из точек различного цвета, которые образуют стоки и столбцы.

Элементарным объектом растровой графики является – точка.

Недостатки растрового изображения:
1. Большой информационный объем файлов, т.к. необходимо хранить код цвета каждого пикселя

2. Растровое изображение очень чувствительно к увеличению и уменьшению

При уменьшении изображения: соседние точки объединяются и изображение теряет четкость

При увеличении изображения: происходит автоматическое добавление новых точек и соседние точки получают одинаковый цвет и изображение получает ступенчатый эффект.

Достоинства растрового изображения:

1. позволяет менять цвет каждой точки

2. удобно работать со старыми фотографиями (используется для повышения их качества и яркости)

3. позволяет удалять мелкие детали (царапины)

4. позволяет из черно–белого изображения сделать цветное.
Для работы с растровым изображением используются следующие растровые  графические  редакторы:

Paint, PhotoShop

Данные графические редакторы позволяют открывать, изменять (или создавать) и сохранять различные изображения в различных форматах.

Скажите для чего используются форматы?

– для определения способа и формы хранения информации в файле (т.е. для определения какое это изображение векторное или растровое, а также для определения формы сжатия)

Выделяют следующие форматы:

BMP – понятный всем графическим редакторам, имеет большой информационный объем
GIF – имеет малый объем файла, использует не более 256 оттенков цветов (т.е имеет ограничение по количеству используемых цветов)

PNG – является усовершенствованным вариантом формата GIF, позволяет сжимать данные без потери информации (палитра до 16 мил. цветов). При сохранении можно указать степень сжатия
JPEG – используется более 16 мил. цветов. Сжимает файлы в десятки раз но приводит к потери данных

Векторное изображение – формируется из базовых графических объектов, для каждого из которых задается координаты опорных точек, а также цвет, толщина и стиль линии этого контура

Например: чертежи, схемы

Каждая т очка векторного изображения задается своими координатами и формулами для рисования объекта. 
Достоинства:

1. увеличение и уменьшение рисунков происходит без потери качества (координаты точек * коэффициент масштабирования)
2. малый информационный объем

Для работы с растровым изображением используются следующие векторные  графические  редакторы:

OpenOfficeDraw

Компас

WMP – используются для хранения коллекции графических изображений.
Этап закрепления:
· что такое компьютерная графика?

· Какие виды КГ вы знаете?

· Растровое изображение это..?

· Векторное изображение это?

· Какие вы знаете форматы растровых изображений?

Подведение итогов:

Оценка работы класса и выделение отличившихся на уроке, выставление оценок.

Домашнее задание:

1) Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый курс, 9 класс пункт 1.2 стр. 22–28

2) Выучить записи в тетрадях
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