МБОУ ДОД Дом детского творчества. Студия дизайна. 

Руководитель Хрулева А.С.

Сценарий  праздника «После первой звезды»

(Новогодняя встреча с кружковцами 6.01.2014)

Количество участников  12—15 человек.

Продолжительность 1-2 ч.

Украшение помещения: бумажные гирлянды, снежинки, фонарики из фольги, мишура , украшенная елка и др.

Костюмы и атрибуты для спектакля (топор бумажный, шапка ушанка, 2 белых накидки, плащ, простынь, маска медведя, мишура для снега, часы, 4 сухие ветки, маска собаки, украшение для елки).

Декорации.

Музыкальное сопровождение.

Призы.

Реквизит для игр (мешочек с различными предметами)

Реквизит для гаданий (банка с записками - предсказаниями)

План мероприятия

Записки с предсказаниями.

Игры.

Чаепитие.

Гадания.

1. Новогодний спектакль-экспромт «Новогодняя история».

  В начале праздника гостям предлагается разыграть спектакль новогодней истории. Прежде всего распределяются роли между участниками. После этого из заранее подготовленных аксессуаров (плащей, масок, простыней) каждый участник мастерит себе костюм.

    Ведущий читает сценарий, а участники без слов выполняют действия, соответствующие рассказу ведущего. К спектаклю необходимо заранее подготовить музыкальное сопровождение и декорации.

В сказке-экспромте участвуют несколько человек-артистов. Автор читает  текст. Каждый артист выполняет роль, согласно словам автора.

Новогодняя история.

Действующие лица: мальчик Коля, сугробы, берлога (2 человека), пес Артос, ветер, елка, медведь, снег, деревья (2-3 штуки), часы.
Ведущий. Жил- был мальчик Коля. И был у него пес Артос. Под Новый год  мальчик Коля взял топор, потом
позвал к себе собаку,  и отправились они в лес за елкой.
Идет Коля, через сугробы перешагивает. Собака бежит рядом.

Пронесся с шумом холодный ветер. Хочет заморозить мальчика! Поднял ветер с земли снежную кашу, покружил снег в  воздухе  и накрыл им все деревья и кусты. А Коле с собакой хоть бы что! Они продолжают путь!

С воем пронесся ветер  второй раз. Он стал раскачивать деревья в разные стороны. А Коле с собакой хоть бы что! Они продолжают путь!

Пронесся ветер с шумом и воем в третий раз. Разбудил медведя. Медведь вылез из берлоги, и зарычал на весь лес. Мальчику Коле хоть бы что, а псу нет. Артос залаял и побежал навстречу медведю. Медведь испугался, перестал рычать, полез на елку.

Елка от такой тяжести  затрещала и повалилась  на землю.

Медведь испугался пуще прежнего и залез обратно в берлогу.

Коля взвалил себе на плечо елку и отправился домой.

В доме Коля поставил елку к стене. Но Елка упала на пол. Коля вновь поставил елку на прежнее место. Елка хотела было упасть, но передумала, т.к. часы пробили полночь. Наступил Новый год!

2. Записки с предсказаниями

На столе стоит большая банка с записками предсказаниями-пожеланиями

3. Игры

Дары волхвов

Участникам предлагается мешочек с различными предметами. Игроки по очереди засовывают руку в мешок, выбирают какой-нибудь предмет и на ощупь пытаются понять, что это. Если участник угадал правильно — он забирает этот предмет в качестве приза.

Ноев ковчег

На бумажках пишутся парные названия животных (например, кот-кошка, гусь-гусыня, бык-корова и т.д.). Бумажки складываются в мешок, и участники, не глядя, вытаскивают бумажку и читают название выпавшего им животного. При этом запрещается сообщать название своего животного другим участникам игры. Затем в комнате на несколько минут выключается свет и игроки начинают издавать звуки, свойственные их животному. Задача: найти свою пару — «животное» той же породы. Те участники, которые не успели найти пару к моменту включения света, получают штрафные задания.

Символы Рождества

Участникам предлагается придумать и изобразить пантомимой символ Рождества. Остальные игроки пытаются отгадать, что показывает участник. Тот, кому это удается, получает небольшой приз. Данную игру можно проводить в командах. За каждое угаданное слово команда получает призовое очко. Команда, набравшая больше всех очков, награждается призом. Примеры «символов Рождества» приводятся в дополнительных материалах.

4. Чаепитие

Все приглашаются на чаепитие. Кульминацией чаепития становится «вскрытие» предсказаний.

5. Гадания

  Завершить рождественский вечер лучше всего традиционным гаданием. При этом в зависимости от состава и настроения гостей можно проводить как серьезные, так и шуточные гадания.

Номера гаданий приводятся в указателе развлечений.

Дополнительные материалы

Примеры символов рождества: Рождественская звезда, хлев, дары волхвов, пастухи, животные в хлеву, елка, Дед Мороз, подарки, оленья упряжка и т.д.

Рекомендации

Необходимо предупредить участников, что предсказания обязательно должны быть позитивными. Организаторы праздника должны подготовить достаточное число предсказаний на случай, если у гостей возникнут затруднения с их сочинением. Примеры предсказаний приводятся в дополнительных материалах предыдущего сценария.

